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สารบัญ 
 

             เร่ือง                                           หนา 
 

หมวดที่ 1  ขอมูลท่ัวไป 1 
1) รหัสและช่ือหลักสูตร 1 
2) ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 1 
3) วิชาเอก (ถามี) 1 
4) จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 1 
5) รูปแบบของหลักสูตร 1 
6) สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 
7) ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 2 
8) อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 2 
9) ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย          

ผูรับผิดชอบหลักสูตร    3 
10) สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 4 
11) สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนท่ีตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 4 
12) ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตร  รวมถึงกระบวนการ 

พัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรในคร้ังนี้  และความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 4 
13) ความสัมพันธ (ถามี) กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน              5      

 

หมวดที่ 2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 11 
1) ปรัชญา  ความสําคัญ/หลักการและเหตุผล  และวัตถุประสงคของหลักสูตร   11 
2)  แผนพัฒนาปรับปรุง   12 
 

หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดําเนินการ  และโครงสรางของหลักสูตร 14 
1) ระบบการจัดการศึกษา 14 
2) การดําเนินการหลักสูตร 14 
3) หลักสูตรและอาจารย 17 
4) องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถามี) 80 
5) ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย (ถามี) 80 

 

หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 83 
1) การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 83 
2) ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 88 

แหงชาติ (มคอ.1)  สาขาคอมพิวเตอร/สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552  
3) ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ/วิธีการสอน   และกลยุทธ/วิธีการวัด 89 

และการประเมินผล   
4) แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  สูรายวิชา   91 

(Curriculum Mapping)  
5) ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อส้ินปการศึกษา 96 
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สารบัญ (ตอ) 
 

             เร่ือง                                           หนา 
หมวดที่ 5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 97 

1) กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 97 

2) กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 98 

3) เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 98 

4) การอุทธรณของนักศึกษา 98 
 

หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย  99 
1) การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม  99 

2) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย  99 
 

หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 101 
1) การกํากับมาตรฐาน 101 
2) บัณฑิต 101 

3) นักศึกษา 101 

4) อาจารย 101 
5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน  103 

6) ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 106 

7) ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)    106 
 

หมวดที่ 8  การประเมิน และปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 108 
1) การประเมินประสิทธิผลของการสอน 108 
2) การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 108 

3) การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 108 

4) การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 108 
 

ภาคผนวก 109 
ก. ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs  กับวิสัยทัศน  พันธกิจ  คุณลักษณะของบัณฑิต  110 

    และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย   

ข. ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill 112 

ค. ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge/ Attitude / Skill 115 

ง. แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทอนการ  119 
 จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)     

จ. ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (work integrated learning : WIL) 128 

ฉ. ขอมูลชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 133 

ช. ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจํา 138 

 หลักสูตรทุกคน   
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สารบัญ (ตอ) 
 

             เร่ือง                                           หนา 
 

ซ. ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 146 

ฌ. เอกสารเปรียบเทียบปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม  153 

ญ. เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 155 

ฎ. เอกสารเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับรายวิชาที่ มคอ.1 กําหนด (ถามี มคอ.1) 168 

ฏ. ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตร ี 171 

    และการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 

ฐ. ระเบียบคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยเกณฑการสําเร็จการศึกษา  186 

 ของนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร  
ฑ. สัญญาจาง (กรณีอาจารยชาวตางชาติ) 187 

ฒ. คําส่ังแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรหรือคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 190 
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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

  
 

       ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

            วิทยาเขตหาดใหญ   คณะวิศวกรรมศาสตร   

 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร  

รหัสหลักสูตร 25490101103864 

ภาษาไทย:    หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  
ภาษาอังกฤษ:    Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   
ภาษาไทย        ช่ือเต็ม :  วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

                    ช่ือยอ :  วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)  

ภาษาอังกฤษ    ช่ือเต็ม :  Bachelor of Engineering (Computer Engineering)  
                    ช่ือยอ :   B.Eng. (Computer Engineering) 

 

3. วิชาเอก (ถามี) 
ไมม ี

 

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

143 หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ   

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4  ป 
 

5.2 ภาษาที่ใช  
หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 

5.3 การรับนักศึกษา  

รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติ 
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5.4 ความรวมมือกับหนวยงาน/สถาบันอื่น   

เปนหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 

5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา   
ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
          หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564  

    เร่ิมใชมาตั้งแตป  พ.ศ. 2549 

    การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังนี ้ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

  ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายวิทยาเขต  ในคราวประชุมคร้ังที ่16(7/2563) เมื่อ

วันที่ 14 สิงหาคม 2563 

  ไดรับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย ในคราวประชุมครัง้ที่ 416(6/2563)  เม่ือวันท่ี  
       19 กันยายน 2563   

  เปดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2564 
 

7.  ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน  (เลือกระบุความพรอมในการเผยแพร) 

  หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี  สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2566 
 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

1) วิศวกรคอมพิวเตอร (Computer Engineer) 

2) นักวิชาการ / นักวิจัยทางดานคอมพิวเตอร  

3) วิศวกรซอฟตแวร / ผูพัฒนาซอฟตแวร  

4) ผูออกแบบ/พัฒนาเว็บไซต 

5) วิศวกรวิเคราะห/ออกแบบ/พัฒนา/จัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร (Network and 
Communication Engineer) 

6) วิศวกรวิเคราะห/ออกแบบ/บริหารและจัดการสถาปตยกรรมคลาวดเทคโนโลยี (Cloud Technology 

Architecture Engineer) 
7) นักออกแบบ/พัฒนาระบบสมองกลฝงตัวและไอโอท ี(Embedded system and IoT Developer) 

8) วิศวกรขอมูลและสถาปตยกรรมขอมูล (Data Engineer/Data Architect Engineer) 

9) วิศวกรปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง (AI and Machine Learning Engineer) 
10) ผูประกอบการใหมหรือ Startup 



 มคอ.2  
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร    

 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
ลําดับ

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

ระดับ

การศึกษา 
ช่ือหลักสูตรท่ีสําเร็จการศึกษา 

ชื่อสาขาวิชาที่สําเร็จ

การศึกษา 

สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ .ศ.  

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นางสาวแสงสุรีย  

วสุพงศอัยยะ 

 

Ph.D. 

 

M.S. 

 

วศ .บ.  

Doctor of Philosophy 

 

Master of Science 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Computer Science 

 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Portland State University, United States 

of America  

California state University Chico, United 

States of America 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2551 

 

2543 

 

2539 

2 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายนิคม   

สุวรรณวร 

 

Ph.D. 

DEA 

 

 

วศ.บ. 

Diplôme de Docteur  

Diplôme d’Etudes 

Approfondies 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Physique 

Systèmes Electroniques 

de Traitement de 

l’information 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université de Paris-Sud, France 

Université de Paris-Sud, France  

 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2550 

2546 

 

 

2542 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายปญญยศ  

ไชยกาฬ 

ปร .ด.  

วศ .ม  

วศ .บ  

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

2553 

2545 

2542 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายธัชชัย   

เองฉวน 

M.S. 

 

วศ .บ.  

Master of Sciene 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

National University of Singapore, 

Singapore 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2546 

2540 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายเสกสรรค  

สุวรรณมณี  

 

DEA 

 

M.S. 

 

วศ.บ.   

Diplôme d’Etudes 

Approfondies 

Master of Science 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Informatique  

 

Informatique  

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université Lyon I, France 

 

Université Paul Sabatier (Toulouse III), 

France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2546 

2544 

 

2540 
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10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน   

       คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตหาดใหญ  

 

11.  สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

      11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

ศาสตรดานคอมพิวเตอร การควบคุม หุนยนต ระบบสมองกลฝงตัว และระบบเครือขายคอมพิวเตอรมี
ความกาวหนาอยางรวดเร็ว สงผลกระทบตออุตสาหกรรมและธุรกิจ พรอมความทาทายที่มากข้ึนตามไปดวย ทั้งใน

แงของโอกาสจากการขยายตัวของงานดานคอมพิวเตอรในประเทศและในภูมิภาคอาเซียน ทามกลางการแขงขันที่

สูงข้ึน และเทคโนโลยีที่ผันเปล่ียนไปอยางรวดเร็ว ขณะเดียวกันการพัฒนาเศรษฐกิจภายใตนโยบายไทยแลนด 4.0 
ที่มุงเนนการขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม เปนอีกปจจัยหลักในการกระตุนการเติบโตของงานดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร และการพัฒนาอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร  การพัฒนากําลังคนดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรจึงเปน

ส่ิงจําเปนในการพัฒนาและยกระดับเศรษฐกิจอุตสาหกรรมของประเทศ 

 

 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม   
ปจจุบันสังคมโลกมีการเปลี ่ยนแปลงเขาสู ยุคการสื ่อสารไรพรมแดน เปนสังคมที ่การใชอุปกรณ

คอมพิวเตอรในรูปลักษณะตาง ๆ อยูทุกหนทุกแหง การพัฒนาและความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิตความเปนอยูของประชาชน โครงสรางการผลิตเปลี่ยนจากการใชแรงงาน

เขมขน เปนการใชองคความรูและเทคโนโลยีมากขึ้น มีการนําภูมิปญญาทองถิ่น มาวิจัยและพัฒนาตอยอด 

ถายทอดและประยุกตใชประโยชนทั้งเชิงพาณิชย สังคมและชุมชน ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกลาว จําเปนตองมี

ทรัพยากรบุคคลที ่ม ีคุณภาพ มีความรู  ความเขาใจพื ้นฐานดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที ่เพียงพอ และมี

ความสามารถพรอมที่จะพัฒนาตนเองใหกาวทันความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น อีกทั้งมีคุณธรรม จริยธรรมและ

จรรยาบรรณในวิชาชีพ เพื่อชวยชี้นําและขับเคลื่อนใหการเปลี่ยนแปลงเปนไปในทิศทางที่เหมาะสมสอดคลองกับ

วิถีชีวิตของสังคมไทย 

 

12.  ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และขอ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตร รวมถึงกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุง

หลักสูตรในครั้งนี้  และความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 

 12.1 การพัฒนาหลักสูตร และกระบวนการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรที่เนนผลลัพธการเรียนรู  

 การทบทวนและปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มุงเนนผลลัพธใน

การเสริมสรางสมรรถนะที่จําเปนตอการเปนวิศวกรคอมพิวเตอรในอนาคต มีความรูที่ทันสมัยสอดรับกับการ

เปล่ียนแปลง มีทักษะในการปฎิบัติงานไดจริง อีกทั้ง เปนพลเมืองดีของชาต ิรับผิดชอบตอสังคม มีจิตสาธารณะ มี

ความคิดสรางสรรคอยางมีวิจารณญาณ มีทักษะชีวิตและสังคม สอดคลองกับยุทธศาสตรชาติในการพัฒนา

ทรัพยากรมนุษย  เพื่อสรางบัณฑิตใหมีสมรรถนะดังกลาว การพัฒนาการจัดประสบการณเรียนรูในหลักสูตรจะ

มุงเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก เพื่อนําไปสู การเรียนรูตลอดชีวิต และมุงเนนกระบวนการเรียนรูจากการ
ปฏิบัติงานจริง  
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 12.2  ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน         

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร เปนมหาวิทยาลัยเพ่ือนวัตกรรมและสังคม ที่มีความเปนเลิศทางวิชาการ และ

เปนกลไกหลักในการพัฒนาภาคใตและประเทศ มุงสูมหาวิทยาลัยช้ันนํา 1 ใน 5 ของอาเชียน ภายในป พ.ศ. 2570 

พันธกิจของมหาวิทยาลัย โดยมีพันธกิจ 3 ขอ ดังนี้ 

พันธกิจ 1  สรางความเปนผูนําทางวิชาการและนวัตกรรม โดยมีการวิจัยเปนฐานเพื่อการพัฒนาภาคใตและ

ประเทศ เช่ือมโยงสูสังคมและเครือขายสากล 

พันธกิจ 2  สรางบัณฑิตที่มีสมรรถนะทางวิชาการและวิชาชีพ ซื่อสัตย มีวินัย ใฝปญญา จิตสาธารณะและ

ทักษะในศตวรรษที่ 21 สามารถประยุกตความรูบนพ้ืนฐานประสบการณจากการปฏิบัติ 

พันธกิจ 3  พัฒนามหาวิทยาลัยใหเปนสังคมฐานความรูบนพ้ืนฐานพหุวัฒนธรรม และหลักปรัชญาของ 

เศรษฐกิจพอเพียง โดยใหผูใฝรูไดมีโอกาสเขาถึงความรูไดอยางหลากหลายรูปแบบ 

คณะวิศวกรรมศาสตรมุงเนน สรางวิศวกรที่มีศักยภาพและนวัตกรรมระดับ โดยมี พันธกิจ 4 ขอดังนี้ 

พันธกิจที่ 1 ผลิตวิศวกรที่มีทัศนคติที่ดี มีความคิดสรางสรรค มีความรูและทักษะระดับสากล 

พันธกิจที่ 2 สราง บูรณาการ และเผยแพร องคความรูและนวัตกรรมที่พัฒนาศักยภาพของภาคใตและ

เชื่อมโยงสูสากล 

พันธกิจที่ 3 สรางสภาพแวดลอมเพ่ือการเรียนรูตลอดชีวิต 

พันธกิจที่ 4 สรางระบบบริหารทรัพยากรเพ่ือพึ่งพาตัวเองไดอยางยั่งยืน 

ความสอดคลองของหลักสูตรตอพันธกิจของมหาวิทยาลัยและคณะวิศวกรรมศาสตร หลักสูตรวิศวกรรม

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรนี้ไดมุงเนนใหนักศึกษา ฝกฝนพัฒนาตนเองในขณะที่ทําการศึกษา

อยู ใหมีความรูทางวิชาการและวิชาชีพ มีความซื่อสัตย มีวินัย ใฝปญญา จิตสาธารณะและทักษะในศตวรรษที่ 21 

อีกทั้ง สามารถประยุกตความรูบนพ้ืนฐานประสบการณจากการปฏิบัต ิโดยจัดการเรียนการสอนเนนการบูรณาการ

ศาสตรทางคอมพิวเตอรเพ่ือตอบโจทยปญหาจากงานดานอุตสาหกรรม  การแพทย และสาธารณสุขในพ้ืนที่ภาคใต

ของประเทศไทย เปดโอกาสใหนักศึกษาไดฝกฝนตนเองในการเปนผูชวยนักวิจัยเกี ่ยวกับการบริการทางดาน

วิชาการ สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย อีกทั้งเปนการพัฒนาศักยภาพของภาคใตตามพันธกิจของคณะ

วิศวกรรมศาสตร 
 

13.  ความสัมพันธ (ถามี) กับหลักสูตรอื่นท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

       13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  
จํานวน 63 รายวิชา ไดแก 

1. มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร    จํานวน 2 รายวิชา 

 001-102  ศาสตรพระราชากับการพัฒนาที่ย่ังยืน    2((2)-0-4) 

   The King’s Philosophy and Sustainable Development 
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 001-103   ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ     1((1)-0-2) 

   Idea to Entrepreneurship  

2. ศูนยสงเสริมศิลปะและวัฒนธรรม   จํานวน 1 รายวิชา 

 061-001 ความงามของนาฏศิลปไทย     1((1)-0-2) 

   Aesthetics of Thai Dance  

3. วิทยาลัยนานาชาติ วิทยาเขตหาดใหญ   จํานวน 11 รายวิชา 

 142-121  โลกแหงอนาคต        2((2)-0-4) 

   The Future Earth  

 142-225  ปจจัยท่ี 5        2((2)-0-4) 

   The 5th need  

 142-124  การแกปญหาแบบสรางสรรค      2((2)-0-4) 

   Creative Problem Solving  

 142-129  คิดไปขางหนา        2((2)-0-4) 

   Organic Thinking  

 142-234 โลกสวย        1((1)-0-2) 

   Life is Beautiful  

 142-135 พับเพียบเรียบรอย      1((1)-0-2) 

   Paper Craft  

 142-136 ปนดินใหเปนดาว       1((1)-0-2) 

   Sculpture  

 142-137 ใครๆ ก็วาดได        1((1)-0-2) 

   Everyone Can Draw  

 142-138 มนตรักเสียงดนตรี       1((1)-0-2) 

   The Sound of Musics 

 142-139 ทองโลกศิลปะ        1((1)-0-2) 

   Through The World of Art  

 142-237 ดีไซนเนอรชุดดํา        1((1)-0-2) 

   The Designers and Their Black Attires 

4. คณะวิทยาศาสตร      จํานวน 5 รายวิชา 

 315-201  ชีวิตแหงอนาคต       2((2)-0-4) 

   Life in the Future  
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 315-202  การคิดกับการใชเหตุผล       2((2)-0-4) 

   Thinking and Reasoning  

 322-100  คํานวณศิลป          2((2)-0-4) 

   The Art of Computing  

 340-162  สุนทรียศาสตรการถายภาพ     1((1)-0-2) 

   The Aesthetic in Photography  

 345-104  รูทันเทคโนโลยีดิจิทัล      2((2)-0-4) 

   Digital Technology Literacy  

5. คณะแพทยศาสตร      จํานวน 1 รายวิชา 

 388-100  สุขภาวะเพื่อเพื่อนมนุษย       1((1)-0-2) 

   Health for All  

6. คณะวิทยาการจัดการ     จํานวน 5 รายวิชา 

 472-113  ดาบสองคม        2((2)-0-4) 

   Black and White  

 472-114  กบนอกกะลา        2((2)-0-4) 

   Creative Thinking  

 472-115  ฉันตองรอด         2((2)-0-4) 

   Survival 101  

 472-116 ถักทอเสนใย เขาใจทองถ่ิน     2((2)-0-4) 

   Local Arts and Fabric  

 472-118  เงินในกระเปา        2((2)-0-4) 

   Pocket Money 

7. คณะการจัดการส่ิงแวดลอม     จํานวน 1 รายวิชา 

 820-100  รักษโลก รักษเรา       2((2)-0-4) 

   Save Earth Save Us  

8. คณะศิลปศาสตร      จํานวน 26 รายวิชา 

 890-002 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน     2((2)-0-4) 

   Everyday English  

 890-003 ภาษาอังกฤษพรอมใช      2((2)-0-4) 

   English on the Go  

 890-004 ภาษาอังกฤษยุคดิจิทัล      2((2)-0-4) 
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   English in the Digital World  

 890-005 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ      2((2)-0-4) 

   English for Academic Success  

 895-010 การคิดกับพฤติกรรมพยากรณ     2((2)-0-4) 

   Thinking and Predictable Behavior  

895-011 การคิดเพื่อสรางสุข       2((2)-0-4) 

   Creative Thinking  

 895-012 การคิดเชิงบวก        2((2)-0-4) 

   Positive Thinking  

 895-020 ขิมไทย        1((1)-0-2) 

   Thai Khim  

 895-021 รอง เลน เตนรํา       1((1)-0-2) 

   Singing, Playing, Dancing  

 895-022 จังหวะจะเพลง       1((1)-0-2) 

   Rhythm and Song  

 895-023 กีตาร        1((1)-0-2) 

   Guitar  

 895-024 อูคเูลเล        1((1)-0-2) 

   Ukulele  

 895-025 ฮารโมนิกา       1((1)-0-2) 

   Harmonica  

 895-026 ดูหนังดูละครยอนดูตน      1((1)-0-2) 

   Drama and Self-reflection 

 895-027 อรรถรสภาษาไทย      1((1)-0-2) 

   Appreciation in Thai Language  

 895-028 การวาดเสนสรางสรรค      1((1)-0-2) 

   Creative Drawing  

 895-030 วายน้ํา        1((1)-0-2) 

   Swimming  

 895-031 เทนนิส        1((1)-0-2) 

   Tennis  

 895-032 บาสเกตบอล       1((1)-0-2) 

   Basketball  
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 895-033 กรีฑา        1((1)-0-2) 

   Track and Field  

 895-034 ลีลาศ        1((1)-0-2) 

   Social Dance  

 895-035 เปตอง        1((1)-0-2) 

   Petanque  

 895-036 คายพักแรม       1((1)-0-2) 

   Camping  

 895-037 แบดมินตัน       1((1)-0-2) 

   Badminton  

 895-038 เทเบิลเทนนิส       1((1)-0-2) 

   Table Tennis  

 895-039 การออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ     1((1)-0-2) 

   Exercise for Health 

9. คณะศิลปศาสตรรวมกับคณะนิติศาสตร    จํานวน 1 รายวิชา 

 895-001  พลเมืองที่ดี       2((2)-0-4) 

   Good Citizens  

10. สถาบันสันติศึกษา      จํานวน 1 รายวิชา 

 950-102  ชีวิตที่ด ี        3((3)-0-6) 

   Happy and Peaceful Life  

11. สวนกลางคณะวิศวกรรมศาสตร    จํานวน 9 รายวิชา 

 200-103    ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว      2((2)-0-4) 

   Modern Life for Green Love  

 200-107  การเช่ือมตอสรรพส่ิงเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล      2((2)-0-4) 

   Internet of Thing for Digital life  

 200-111 สูโลกวิศวกรรม       2((2)-0-4) 

   Into Engineering World 

 200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร      3((3)-0-6) 

   Fundamental Mathematics for Engineer 

 200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร      3((3)-0-6) 

   Fundamental Physics for Engineer 

 200-114 เคมีพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร      2((2)-0-4) 
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   Fundamental Chemistry for Engineer 

 200-115 พ้ืนฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม     3((2)-2-5) 

   Basic Electrical Engineering 

 200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร  3((2)-2-5) 

   Basic Engineering Programming 

 200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน     2((2)-0-4) 

   Basic Engineering Drawing 

 
        13.2 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปดสอนใหภาควิชา/หลักสูตรอื่น จํานวน 7 รายวิชา 
        

1. สวนกลางคณะวิศวกรรมศาสตร    จํานวน 2 รายวิชา 

     200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร      3((3)-0-6) 

   Fundamental Mathematics for Engineer 

200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร  3((2)-2-5) 

   Basic Engineering Programming 

 

2. หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเมคาทรอนิกส จํานวน 5 รายวิชา 

 240-207 การเขียนโปรแกรมและโครงสรางขอมูล 2((1)-2-3) 

  Programming and Data Structure  
 240-211 วิศวกรรมซอฟตแวร 2((2)-0-4) 

  Software Engineering 

 240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 3((3)-0-6) 

  Microcontriller and Interfacing 

 240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง 3((3)-0-6) 

  Artificial Intelligence and Machine learning  

 240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 3((3)-0-6) 

  Embedded System Design 

13.3 การบริหารจัดการ    

1)  มีการแตงตั้งผูประสานงานรายวิชา ทุกรายวิชา เพื่อทําหนาที่ประสานงานกับภาควิชา อาจารยผูสอน
และนักศึกษาในการพิจารณารายวิชา การจัดการเรียนการสอน และการประเมินผล  

2)  มอบหมายคณะกรรมการหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564  ดําเนินการเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหบรรลุ

เปาหมายรายวิชา 

3) อาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับอาจารยผู สอน ดานเนื้อหาสาระใหสอดคลองกับ

มาตรฐานผลการเรียนรู  
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หมวดท่ี 2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา  ความสําคัญ/หลักการและเหตุผล  และวัตถุประสงคของหลักสูตร   

    1.1 ปรัชญา  
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร เปนหลักสูตรมุงเนนผลิตบัณฑิตสาขา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร ใหมีความรู ความสามารถ ทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ เชี ่ยวชาญในการวิเคราะห 

สังเคราะห แกปญหา และประยุกตกับงานดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใตของ

ประเทศไทย ผานกระบวนการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน รวมทั้งมีคุณธรรม จริยธรรม มี

สมรรถนะที่จําเปนตอการดํารงชีวิตอยางมีคุณคา ยึดประโยชนของเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง โดยจัดการศึกษาตาม

แนวทางพัฒนาการนิยม (Progressivism) ใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู และพัฒนาจากความตองการ

ของผูเรียน ผานกระบวนการแกปญหาและคนควาดวยตนเอง (Self-directed Learning) กระบวนการที่ตองลง

มือปฏิบัติทั ้งในและนอกหองเรียน ซึ ่งจะนําไปสูการเรียนรูที ่ยั ่งยืน และจากแนวคิดที ่วาการพัฒนาคือการ

เปลี่ยนแปลง การเรียนรูจึงไมไดหยุดอยูเพียงภายในมหาวิทยาลัยแตจะดําเนินไปตลอดชีวิต การจัดการศึกษาของ

มหาวิทยาลัยจึงมุงเนนถึงการเรียนรูตลอดชีวิต โดยเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)  การใช

ปญหาเปนฐานในการเรียนรู (Problem-based Learning) การใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning)  

สรางเสร ิมการเรียนรู และพัฒนาตนเองอยางตอเน ื ่อง (Continuous Professional Development) เพื่อ

ตอบสนองความตองการของภาครัฐและภาคเอกชน 

 

     1.2 ความสําคัญ/หลักการและเหตุผล 

วิวัฒนาการของศาสตรคอมพิวเตอรมีสวนสําคัญตอการพัฒนาประเทศ ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน ชุมชน 

เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ประกอบกับการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนในโลกยุคปจจุบันที่มีกระแสการเปดเศรษฐกิจ

เสรี เทคโนโลยีใหมที่มีความทาทายไดกาวเขามาเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจําวันอยางหลีกเลี่ยงไมได การผลิตบุคลากร

ดานวิชาการและวิชาชีพที่มีองคความรูในศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอรซึ่งมีทักษะในการวิเคราะห การสังเคราะห 
การแกปญหา และการประยุกตใชความรูดานศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร อีกทั้งเปนวิศกรที่มีคุณธรรมและ

จริยธรรมถือประโยชนเพื่อนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง จึงมีบทบาทที่สําคัญตอการตอบสนองความตองการสําหรับงาน

ในทุกภาคสวนเพื่อการขับเคล่ือนการพัฒนาเทคโนโลยี พัฒนาอุตสาหกรรม พัฒนาชุมชน พัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศ  
  

     1.3 วัตถุประสงคของหลักสูตร  

 เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 
1. มีความสามารถประยุกตใชความรูดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร ไดอยาง

เหมาะสมเพื่อการแกปญหาดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรและการประกอบวิชาชีพของตนเอง  

2. มีทักษะในการวางแผน ออกแบบ บริหารจัดการ วิเคราะห แกปญหา การดําเนินการของระบบที่

เกี่ยวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร และศึกษาตอในระดับสูงขึ้นได  
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3. มีทักษะการทํางานเปนทีม ประสานงานและสื่อสารกับผูที่เกี่ยวของจากหลากหลายสาขาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

4. มีความคิดเชิงวิเคราะห วางแผนเชิงระบบ มีความคิดริเริ ่มสรางสรรค  เพื ่อแกปญหาไดอยางมี

ประสิทธิภาพและสอดคลองกับสภาพแวดลอมในการทํางานโดยใชความรูศาสตรทางดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

5. มีทักษะการสืบคน ทักษะการวิเคราะหแหลงขอมูล ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง ทักษะการปรับตัวตาม

สถานการณ และทักษะการแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง  

6. มีจรรยาบรรณในการทํางาน มีทัศนคติที่ดีในการทํางาน มีความรับผิดชอบตอผลของการกระทําของ

ตนเองตอสังคม มีจิตสาธารณะและถือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง  

    คาดวาจะดําเนินการแลวเสร็จภายในรอบการศึกษา 4 ป 
 

แผนการพัฒนา/

เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

1. สงเสริมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียน

เปนศูนยกลางผานการจัดการ

เรียนการสอนแบบ active 

learning และการศึกษาเชิง

บูรณาการการเรียนรูกับการ

ทํางาน (WIL) 

 

 

 

 

 

 

1. เพ่ิมพูนทักษะอาจารยในการจัดการเรียนการ

สอนแบบ active learning และการศึกษาเชิง

บูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน (WIL) 

2. แลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางอาจารยผูสอนใน

ลักษณะ team teaching  

3. สรางความเขมแข็งในการดูแลและติดตาม

นักศึกษาท่ีออกปฏิบัติงาน 
4. ประเมินประสิทธิภาพการเรียนการสอนท่ีเนน

ผูเรียนเปนสําคัญ 

 

1. จํานวนโครงการเพ่ิมพูนทักษะ 

อาจารย 

2. จํานวนอาจารยท่ีรวมกิจกรรม 

การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียน    

การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 

3. จํานวนกิจกรรมการแลกเปล่ียน

เรียนรูระหวางผูสอน 

4. ความพึงพอใจของผูเรียนตอการ 

    เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน 

    ศูนยกลาง 

5. ผลการประเมินประสิทธิภาพการ

เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน 

   ศูนยกลาง 

2. สงเสริมการจัดการเรียนใน

หลักสูตรระบบมอดูล 

(Modular System) 

1. ปรับเปล่ียนรายวิชาในหลักสูตรใหมีการจัดการ

เรียนการสอนแบบมอดูล 

2. แลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางอาจารยผูสอนใน

ลักษณะ team teaching  

3. ประเมินประสิทธิภาพการเรียนการสอนแบบ

มอดูล 

 

1. จํานวนรายวิชาในหลักสูตรท่ีจัดการ

เรียนการสอนระบบมอดูล 

2. ความพึงพอใจของผูเรียนตอการ

จัดการเรียนการสอนระบบมอดูล 

3. รายงานผลการจัดการเรียนการสอน

ระบบมอดูล 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

13

แผนการพัฒนา/

เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงช้ี 

3. สงเสริมการจัดการเรียนแบบสห

กิจศึกษา 

1. เพ่ิมจํานวนอาจารยนิเทศสหกิจศึกษา 

2. เพ่ิมจํานวนขอตกลงความรวมมือกับสถาน

ประกอบการ 

1. จํานวนอาจารยท่ีผานการอบรมการ

เปนอาจารยนิเทศสหกิจศึกษา 

2. จํานวนขอตกลงความรวมมือกับสถาน

ประกอบการ 

4. สงเสริมการจัดการเรียนรูเพ่ือให

บรรลุ PLOs ของหลักสูตร 

1. พัฒนาทักษะอาจารยในการจัดการเรียนรูและ

การประเมินผลการเรียนรู เพ่ือใหบรรลุ PLOs 

ของหลักสูตร รวมท้ังทักษะการปฏิบัติทาง

วิชาชีพ 

1. จํานวนโครงการเพิ่มพูนทักษะอาจารย 

2. จํานวนอาจารยท่ีรวมกิจกรรมการ

เพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนรูตาม

มาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร 

3. ผลการประเมินประสิทธิภาพการ

จัดการเรียนรู ตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูของหลักสูตร 

4. ผลการประเมินนักศึกษาตอการ

จัดการเรียนรูตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูของหลักสูตร 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา  การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ    

ระบบทวิภาค  โดย 1 ปการศึกษา แบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาการศึกษา ไมนอย

กวา 15 สัปดาห และขอกําหนดตาง ๆ ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวย

การศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ฏ) 
 

        1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน    

มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร อน  จํานวน 9 สัปดาห  ในปที ่  3 หรือตามการพิจารณาของ

คณะกรรมการประจําหลักสูตร 
 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอด
ชีวิต พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ฏ) 

 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

    2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน   
ภาคการศึกษาที่ 1  เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาที่ 2  เดือนพฤศจิกายน – มีนาคม 

ภาคการศึกษาฤดูรอน  เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 
 

    2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
1) สําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรตาม 

              หลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการหรือเทียบเทา 

2) ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปนไปตามระเบียบ 

              ขอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  หรือ 

3) ผานการคัดเลือกตามเกณฑการคัดเลือกภายใตโครงการดาวรุงคอมพิวเตอร โครงการมงคลสุข หรือ

โครงการอ่ืนในอนาคตของคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
 

     2.3  ปญหาของนักศึกษาแรกเขา   
             จากการศึกษานักศึกษาแรกเขาพบวามีปญหาท่ีสําคัญมีอยู 3 ประการ คือ 

1.  เปนคนกลุมเจเนอเรชั่น ซี (Generation Z) ที่มีความเปนสวนตัวสูง ไมใสใจคนรอบขาง ไมมีความ

อดทน ขาดทักษะในการส่ือสารกับบุคคลอ่ืน 

2.  ปญหาเร่ืองการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษาที่มีครูและผูปกครองดูแลอยางใกลชิดมา

เปนระบบที่นักศึกษาตองดูแลรับผิดชอบตนเอง 
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3.  ปญหาเรื ่องการบริหารเวลา การแบงเวลาไมเหมาะสม ทําใหไมมีเวลาทบทวนบทเรียน ทําให

นักศึกษามีผลการเรียนในชวงปแรกท่ีคอนขางตํ่า 

         2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3  
1.  จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหมแนะนําการวางเปาหมายชีวิตเทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัยและ

การแบงเวลา 

2.  มีการจัดอาจารยที่ปรึกษาแกนักศึกษาทําหนาที่ดูแลและใหคําปรึกษา 

3.  จัดใหมีการพบปะระหวางนักศึกษากับอาจารยที่ปรึกษาอยางสมํ่าเสมออยางนอยปการศึกษาละ

หนึ่งคร้ัง 

4.  มีระบบการติดตามผลการเรียนโดยอาจารยท่ีปรึกษาพรอมการแนะนําการเรียน 

5.  มีระบบใหคําแนะนําและทบทวนความรูแกนักศึกษาโดยอาจารยผูสอน 

6.  มีการสอดแทรกความรูและการฝกทักษะทางสังคมที่จําเปนตอการดําเนินชีวิตอยางมีคุณภาพ เชน 

ทักษะการส่ือสารกับบุคคลอ่ืน การพัฒนาบุคลิกภาพ และมุมมองการชีวิต 
 

   2.5 แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะจบ ในระยะ   5 ป   
 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 

ปที่ 1  80 80 80 80 80 

ปที่ 2 - 80 80 80 80 

ปที่ 3 - - 80 80 80 

ปที่ 4 - - - 80 80 

รวม 80 160 240 320 320 

จํานวนนักศึกษาทีค่าดวาจะจบ  - - - 80 80 
   

 

        2.6 งบประมาณตามแผน    

                   2.6.1  งบประมาณรายรับ (หนวยบาท)  

          

รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

คาบํารุงการศึกษา 232,800 465,600 698,400 931,200 954,480 

คาลงทะเบียน 1,207,200 2,414,400 3,621,600 4,828,800 4,949,520 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล – – – – – 

รวมรายรับ 1,440,000 2,880,000 4,320,000 5,760,000 5,904,000 
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2.6.2  งบประมาณรายจาย (หนวยบาท) 
 

หมวด เงิน 
ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

ก. งบดําเนินการ 

1. คาใชจายบุคลากร 697,130 1,394,260 2,091,390 2,788,520 2,858,233 

2. คาใชจายดําเนินงาน (ไมรวม 3) 756,750 1,513,500 2,270,250 3,027,000 3,102,675 

3. ทุนการศึกษา - - - - - 

4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย 232,800 465,600 698,400 931,200 954,480 

รวม (ก) 1,686,680 3,373,360 5,060,040 6,746,720 6,915,388 

ข. งบลงทุน  

คาครุภัณฑ 350,000 367,500 385,875 405,169 425,427 

รวม (ข) 350,000 367,500 385,875 405,169 425,427 

รวม (ก) + (ข) 2,036,680 3,740,860 5,445,915 7,151,889 7,340,815 

จํานวนนักศึกษา  80 160 240 320 320 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา (ตอคน/ตอป) 25,459 23,380 22,691 22,350 22,940 

         2.7 ระบบจัดการศึกษา 

                    แบบชั้นเรียน 
   

        2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามสถาบันอุดมศึกษา (ถามี) 
 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

 

   2.9 การจัดการเรียนการสอน  
 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

1) การจัดการศึกษารายวิชาชีพเปนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน (Work 

integrated learning: WIL) เพื่อใหเกิดการเรียนรูที่สามารถปฎิบัติงานไดจริง ไดแก การเรียนรูที่เนน

การลงมือทําจริงในรายวิชา เชน การติดตอลูกคา การประสานงานกับทีมงาน เปนตน และการ

ปฎิบัติงานจริง แบบสหกิจศึกษา โดยจัดใหมีรายวิชาที่สอดแทรก  WIL  ไมนอยกวารอยละ 50 ของ

จํานวนหนวยกิตรายวิชาชีพเฉพาะในหลักสูตร 
2) กําหนดใหมีรายวิชาสหกิจศึกษาในหลักสูตร 
3) กําหนดใหรายวิชาตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) ไมนอยกวารอยละ 50 ของ

จํานวนชั่วโมงตามหนวยกิต และหลักสูตรตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) ไมนอย

กวารอยละ 70 ของรายวิชาในหลักสูตร 

4) กําหนดใหทุกรายวิชาใชภาษาอังกฤษรวมในการจัดการเรียนการสอนไมนอยกวารอยละ 50 ของ

รายวิชาในหลักสูตร 
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3. หลักสูตรและอาจารย 

3.1 หลักสูตร 

      3.1.1 จํานวนหนวยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 143 หนวยกิต 
3.1.2 โครงสรางหลักสูตร  

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     30 หนวยกิต 

              สาระที ่1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพ่ือนมนุษย     4 หนวยกิต 
             สาระที ่2 ความเปนพลเมืองและชีวิตที่สันติ      5 หนวยกิต 

             สาระที ่3 การเปนผูประกอบการ       1 หนวยกิต 

             สาระที ่4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล      4 หนวยกิต 
             สาระที ่5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข    4 หนวยกิต 

             สาระที ่6 ภาษาและการสื่อสาร     4 หนวยกิต 

             สาระที ่7 สุนทรียศาสตรและกีฬา      2 หนวยกิต 

                                     วิชาเลือก      6 หนวยกิต 
 

                     ข. หมวดวิชาเฉพาะ     99 หนวยกิต 

                    1) กลุมวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 18 หนวยกิต                   

     2) กลุมวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร 81 หนวยกิต 
            -  กลุมวิชาชีพบังคับ 21 หนวยกิต 

    -  กลุมวิชาชีพบังคับ (Module) 42 หนวยกิต 

    -  กลุมวิชาชีพเลือก 18 หนวยกิต 

                     ค. หมวดวิชาเลือกเสรี      6 หนวยกิต 

                     ง. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา   8 หนวยกิต     

 - ฝกงานและโครงงาน     

 - สหกิจศึกษา    
           

      3.1.3 รายวิชา/กลุมสาระ/Module 

  ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป       30 หนวยกิต 
            สาระที่ 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพ่ือนมนุษย    4 หนวยกิต 

001-102  ศาสตรพระราชากับการพัฒนาที่ย่ังยืน      2((2)-0-4) 

            The King’s Philosophy and Sustainable Development 

388-100  สุขภาวะเพ่ือเพ่ือนมนุษย         1((1)-0-2) 

            Health for All 

240-001  ประโยชนเพื่อนมนุษย        1((1)-0-2) 

  Benefit of Mankinds 
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             สาระที่ 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ      5 หนวยกิต 
950-102  ชีวิตที่ด ี 3((3)-0-6)  

  Happy and Peaceful Life 

895-001  พลเมืองที่ดี 2((2)-0-4)  

 Good Citizens 

สาระที่ 3 การเปนผูประกอบการ       1 หนวยกิต 
001-103  ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ 1((1)-0-2)   

  Idea to Entrepreneurship 

สาระที่ 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล     4 หนวยกิต 
200-103  ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว 2((2)-0-4)

 Modern Life for Green Love   

200-107  การเชื่อมตอสรรพสิ่งเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 2((2)-0-4)  

           Internet of Thing for Digital life 

สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข     4 หนวยกิต 
การคิดเชิงระบบ บังคับ 2 หนวยกิต  ใหเลือกเรียนจากสาระตอไปนี้ 

315-202  การคิดกับการใชเหตุผล 2((2)-0-4) 

 Thinking and Reasoning 

895-011  การคิดเพ่ือสรางสุข 2((2)-0-4) 

 Creative Thinking 

895-012  การคิดเชิงบวก 2((2)-0-4) 

 Positive Thinking 

142-124  การแกปญหาแบบสรางสรรค *  2((2)-0-4) 

 Creative Problem Solving    

472-114  กบนอกกะลา *  2((2)-0-4) 

 Creative Thinking  
* จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 
 

การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข  บังคับ 2 หนวยกิต  ใหเลือกเรียนจากสาระตอไปนี ้

322-100  คํานวณศิลป 2((2)-0-4) 

 The Art of Computing       

895-010  การคิดกับพฤติกรรมพยากรณ  2((2)-0-4) 

           Thinking and Predictable Behavior 

142-129  คิดไปขางหนา *  2((2)-0-4) 

 Organic Thinking 
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472-118  เงินในกระเปา *   2((2)-0-4)  

 Pocket Money 
* จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 

 

สาระที่ 6 ภาษาและการสื่อสาร  4 หนวยกิต 
890-002  ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

 Everyday English 

890-003  ภาษาอังกฤษพรอมใช 2((2)-0-4) 

 English on the Go  

890-004  ภาษาอังกฤษยุคดิจิทัล 2((2)-0-4) 

 English in the Digital World 

890-005  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2((2)-0-4) 

 English for Academic Success 
 

สาระที่ 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา       2 หนวยกิต 
 สุนทรียศาสตร (บังคับเลือก) 1 หนวยกิต 

895-020  ขิมไทย 1((1)-0-2) 

           Thai Khim 

895-021  รอง เลน เตนรํา 1((1)-0-2) 

    Singing, Playing, Dancing 

895-022  จังหวะจะเพลง 1((1)-0-2) 

  Rhythm and Song 

895-023  กีตาร  1((1)-0-2) 

   Guitar 

895-024  อูคูเลเล 1((1)-0-2) 

         Ukulele 

895-025  ฮารโมนิกา 1((1)-0-2) 

  Harmonica 

895-026  ดูหนังดูละครยอนดูตน 1((1)-0-2) 

      Drama and Self-reflection 

895-027  อรรถรสภาษาไทย 1((1)-0-2) 

    Appreciation in Thai Language 

895-028  การวาดเสนสรางสรรค 1((1)-0-2) 

  Creative Drawing 
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340-162  สุนทรียศาสตรการถายภาพ 1((1)-0-2) 

      The Aesthetic in Photography 

061-001  ความงามของนาฏศิลปไทย 1((1)-0-2) 

 Aesthetics of Thai Dance             

472-116  ถักทอเสนใย เขาใจทองถ่ิน* 1((1)-0-2) 

       Local Arts and Fabric 

472-117  สุขภาพดี ชีวีมีสุข* 1((1)-0-2) 

    Keeping Fit: Enjoy Healthy and Happy Life 

142-234  โลกสวย* 1((1)-0-2) 

  Life is Beautiful 

142-135  พับเพียบเรียบรอย* 1((1)-0-2) 

 Paper Craft 

142-136  ปนดินใหเปนดาว* 1((1)-0-2) 

 Sculpture   

142-137  ใครๆ ก็วาดได* 1((1)-0-2) 

 Everyone Can Draw 

142-138  มนตรักเสียงดนตรี* 1((1)-0-2) 

 The Sound of Musics 

142-139  ทองโลกศิลปะ* 1((1)-0-2) 

 Through The World of Art 

142-237  ดีไซนเนอรชุดดํา* 1((1)-0-2)  

 The Designers and Their Black Attires 
* จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 

 กีฬา (บังคับเลือก) 1 หนวยกิต 

895-030  วายนํ้า 1((1)-0-2) 

        Swimming 

895-031  เทนนิส 1((1)-0-2) 

     Tennis 

895-032  บาสเกตบอล 1((1)-0-2) 

     Basketball 

895-033  กรีฑา 1((1)-0-2) 

       Track and Field 

895-034  ลีลาศ  1((1)-0-2) 

    Social Dance  
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895-035  เปตอง 1((1)-0-2) 

 Petanque 

895-036  คายพักแรม 1((1)-0-2) 

     Camping 

895-037  แบดมินตัน 1((1)-0-2) 

      Badminton 

895-038  เทเบิลเทนนิส 1((1)-0-2) 

 Table Tennis 

895-039  การออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ 1((1)-0-2) 

       Exercise for Health 

 

             รายวิชาเลือก                    6 หนวยกิต 
ใหนักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมสาระที่กําหนดหรือจากรายวิชาเลือก ของหมวดวิชา

ศึกษาทั่วไปที่เปดสอนในคณะ/วิทยาเขตตาง ๆ ตามที่หลักสูตรกําหนด  ทั้งนี ้ตองตรงตาม

ปร ัชญาของหมวดว ิ ชาศ ึกษาท ั ่ ว ไปซ ึ ่ งผ  านความเห ็นชอบจากศ ูนย ศ ึ กษาท ั ่ ว ไป  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร   

หมายเหตุ คําอธิบายตัวเลขตัวแรกในวงเล็บ  

2((2)-0-4) หมายถึง วิชาที่สอน มีจํานวนทั้งหมด 2 หนวยกิต และมีการจัดการเรียนการสอนเปนแบบ 

active learning ในการสอนวิชาท่ีเปนทฤษฎี ตลอดภาคการศึกษา 

1((1)-0-2) หมายถึง วิชาที่สอน มีจํานวนทั้งหมด 1 หนวยกิต และมีการจัดการเรียนการสอนเปนแบบ 

active learning ในการสอนวิชาท่ีเปนทฤษฎี ตลอดภาคการศึกษา 

            

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ                                                99 หนวยกิต 

  1)  กลุมวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร   18 หนวยกิต            

 200-111 สูโลกวิศวกรรม 2((2)-0-4) 

  Into Engineering World  

 200-112 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6) 
  Fundamental Mathematics for Engineer 

 200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6) 

  Fundamental Physics for Engineer 
 200-114 เคมีพื้นฐานสําหรับวิศวกร 2((2)-0-4) 

  Fundamental Chemistry for Engineer   

 200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม 3((2)-2-5) 
  Basic Electrical Engineering  
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 200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร   3((2)-2-5) 

  Basic Engineering Programming 

 200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 
  Basic Engineering Drawing 
  

 2) กลุมวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร     81 หนวยกิต 

         -  กลุมวิชาชีพบังคับ                   21 หนวยกิต 

240-121 ปฏิบัติการพื้นฐานทางฮารดแวร 1(0-2-1) 

 Basic Hardware Laboratory 
240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร 1(0-2-1) 

 Basic Software Laboratory 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 
 Discrete Mathematics 

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล 1(0-2-1) 

  Exploring software development and database technologies 
240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน   4((4)-0-8) 

  Circuit and Basic Electronic 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลข้ันสูง 1(0-2-1) 
  Advance software development and database technologies 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร   3((3)-0-6) 

  Digitial Logic and Microcontroller 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-2-1) 

  Experiencing Advance Technologies in Computer Engineering 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง   3((3)-0-6) 

  Artificial Intelligence and Machine learning  

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร   2((2)-0-4) 

  Statistic for Data Analysis using R 
240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล   2((2)-0-4) 

  Data Analytic and Data Science 
  

         -  กลุมวิชาชีพบังคับ (Module)             42 หนวยกิต  
    ชุดวิชา 240-124 ชุดวิชา 240-219 และชุดวิชา 240-229 เปนชุดวิชาที่หลักสูตรฯ 

เปดใหบุคคลท่ัวไปเพ่ือ up-skills/re-skills  

 240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และโปรแกรม 6((3)-6-9) 

  Data Structure, Algorithm and Programming Module 
 240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 9((6)-6-15) 

  Web Designer and Developer Module 
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 240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 9((6)-6-15) 

  Network Administrator Module 

 240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมที่กําหนดโดยซอฟตแวร 9((6)-6-15) 
  Software Defined Architecture Engineer Module 

 240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 9((6)-6-15) 

  Embedded System Developer Module 
 

         -  กลุมวิชาชีพเลือก            18 หนวยกิต  

นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนกลุมวิชาใดวิชาหน่ึง จาก 4 กลุมวิชา โดยแตละกลุมวิชา

จะตองเรียนรายวิชาบังคับ 1 ชุดวิชา 9 หนวยกิต และเลือกเรียนอีก 1 ชุดวิชา หรือ เลือก
เรียนรายวิชาตามท่ีหลักสูตรกําหนด จํานวน 9 หนวยกิต 

  

เลือกเรียน 1 ชุดรายวิชา จาก 4 กลุมวิชาตอไปนี้ 
1) กลุมวิชาวิศวกรซอฟตแวรและนักพัฒนาโปรแกรมประยุกต (Application developer and 

Software Engineer) 

 240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคล่ือนที่ 9((6)-6-15) 

  Mobile Applications Developer Module 
ชุดวิชา 240-331 เปนชุดวิชาท่ีหลักสูตรฯ เปดใหบุคคลทั่วไปเพ่ือ up-skills/re-skills 

2) กลุมวิชาวิศวกรระบบและเครือขาย (Network and System Engineer) 

 240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย 9((6)-6-15) 
  Network Infrastructure Engineer Module 

3) กลุมวิชาวิศวกรอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things Engineer) 

  240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 9((6)-6-15) 

  IoT System Developer Module 

4) กลุมวิชาวิศวกรหุนยนตและปญญาประดิษฐ (Artifitial Intelligence and Robotic 
Engineer) 

 240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและปญญาประดิษฐ 9((6)-6-15) 

  Artifitial Intelligence and Robotic Control Engineer Module 
 

  และเลือกเรียน 1 ชุดวิชา จากชุดวิชาใน 4 กลุมวิชาตอไปนี ้ 

1) กลุมวิชาวิศวกรซอฟตแวรและนักพัฒนาโปรแกรมประยุกต (Application developer and 

Software Engineer) 
 240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 9((6)-6-15) 

  Game Designer and Developer Module 
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 240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกตขามแพลตฟอรม 9((6)-6-15) 

  Cross-Platform Web and Application Developer Module 

 240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 9((6)-6-15) 
  High-performance Computing Engineer Module 

 240-353 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร 9((6)-6-15) 

  Cybersecurity Officer Module 
   

2) กลุมวิชาวิศวกรระบบและเครือขาย (Network and System Engineer) 

 240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคล่ือนที่ 9((6)-6-15) 

  Mobile Applications Developer Module 

 240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 9((6)-6-15) 

  High-performance Computing Engineer Module 
 240-353 ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร 9((6)-6-15) 

  Cybersecurity Officer Module 

 240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมที่ทันสมัย 9((6)-6-15) 
  Modern Industrial Automation Engineer Module 
 

3) กลุมวิชาวิศวกรอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things Engineer) 

 240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 9((6)-6-15) 
  IoT Data Analyst Module 

  240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่า 

  และแบบใชสําหรับสวมใส 9((6)-6-15) 

  Wearable and Low Power IOT device developer Module 
 

4) กลุมวิชาวิศวกรหุนยนตและปญญาประดิษฐ (Artifitial Intelligence and Robotic 

Engineer) 
 240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 9((6)-6-15) 

  Game Designer and Developer Module 

 240-392 ชุดวิชา วิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมที่ทันสมัย 9((6)-6-15) 
  Modern Industrial Automation Engineer Module 

 240-393 ชุดวิชาวิศวกรเคร่ืองจักรวิทัศนดานอุตสาหกรรม 9((6)-6-15) 

  Industrial Machine Vision Engineer Module 
 240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคล่ือนท่ี 9((6)-6-15) 

  Mobile Robot Developer Module 

 240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 9((6)-6-15) 
  Stock Trading Robot Developer Module 
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  ทั้งนี้ ชุดวิชา 240-353 และชุดวิชา 240-392 เปนชุดวิชาท่ีหลักสูตรฯ เปดใหบุคคลทั่วไปเพ่ือ 

up-skills/re-skills  

  
 หรือเลือกเรียนรายวิชาตอไปนี้ จํานวน 9 หนวยกิต 

 240-214 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) 

  Data Communications and Networking  

 240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนที่ 3((3)-0-6) 

  Wireless and Mobile Networks 

 240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 3((3)-0-6) 

  Microcontroller and Interfacing 
 240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี   3((3)-0-6) 

  Algorithms: Design and Analysis 

 240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ 3((3)-0-6) 
  Distributed Computing and Web Technologies 

 240-312 ความมั่นคงคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 

  Computer Security 
 240-322 วิศวกรรมขอมูล 3((3)-0-6) 

  Data Engineer 

 240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง 3((3)-0-6) 
  Elements of Continuous Software Development 

 240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 3((3)-0-6) 

  CMOS VLSI Design      

 240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 3((3)-0-6) 

  Embedded System Design 

 240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ 3((3)-0-6) 

  Network Modeling and Performance Analysis 

 240-361 โพรโตคอลเครือขาย 3((3)-0-6) 

  Network Protocols 
 240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 3((3)-0-6) 

  Cryptography and Blockchain 

 240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 3((3)-0-6) 
  Signals and Image Processing  

 240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 

  Computer Control Systems 
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 240-382 Signals and Systems 3((3)-0-6) 

    สัญญาณและระบบ 

 240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน 3((3)-0-6)    
  Data Mining and Applications   

 240-426 ข้ันตอนวิธีข้ันสูง 3((3)-0-6)   

  Advanced Algorithms  
 240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง 3((3)-0-6) 

  Principles of Real Time Systems  

 240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 3((3)-0-6) 
  Multi-Core Programming and Architecture 

 240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 3((3)-0-6) 

  High Performance Microprocessors   

 240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3((2)-2-5) 

  Internet Programming 

 240-480 หลักการหุนยนต 3((3)-0-6) 

  Principle of Robotics 

 240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ 3((3)-0-6) 

  Computer Vision Theory and Practice 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสร ี                                  6 หนวยกิต 

 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่สนใจ ที่เปดสอนในหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

หรือมหาวิทยาลัยอื่นทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชา 
จํานวนไมนอยวา 6 หนวยกิต 

 
ง. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา    8 หนวยกิต 

โดยนักศึกษาจะตองเลือกรูปแบบการศึกษาหน่ึงในสองทางเลือกตอไปนี้ 

1. โครงงาน    

240-300  การฝกงาน ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

              Practical Training 

 240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   2(0-6-0) 

  Computer Engineering Project Preparation  
 240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1   3(0-9-0) 

  Computer Engineering Project I  

 240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2   3(0-9-0) 

  Computer Engineering Project II           
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2. สหกิจศึกษา   

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 

 Pre-cooperative Education  

240-404  สหกิจศึกษา  7(0-35-0)

 Cooperative Education 

 

หมายเหตุ ในกรณีที่มีเหตุจําเปนและเมื่อไดรับความเห็นชอบจากคณะวิศวกรรมศาสตรกอนแลวเปนการลวงหนา  

นักศึกษาอาจลงทะเบียนเรียนรายวิชาในหลักสูตรหรือรายวิชาที่เทียบเทากับรายวิชาในหลักสูตร ซึ่งเปดสอนโดย

คณะ/สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน โดยใหสามารถนับหนวยกิตรายวิชาดังกลาวเปนหนวยกิตตามหลักสูตรได 
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ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาท่ีใชในหลักสูตร  
        เลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร ประกอบดวยเลข 6 หลัก เชน 240-122 โดยมีความหมายดังนี้ 
         เลขรหัส 3  ตัวแรก      หมายถึง รหัสภาควิชา /สาขาวิชา  
        เลขรหัส     ตัวที่ 4       หมายถึง ช้ันป 
         เลขรหัส     ตัวที่ 5       หมายถึง กลุมวิชา 
         เลขรหัส     ตัวที่ 6       หมายถึง ลําดับวิชา 
 

ความหมายของหนวยกิตท่ีใชในหลักสูตร 
รายวิชาท่ีจัดการเรียนรูแบบบูรณาการที่ใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (Aactive learning)       
ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน   n((x)-y-z)  โดยมีความหมายดังน้ี 

  n      หมายถึง     จํานวนหนวยกิตรวม 

           (x)    หมายถึง     จํานวนหนวยกิตที่มีจํานวนชั่วโมงการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (Aactive  learning)    
 y       หมายถึง     จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

 z       หมายถึง     จํานวนช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 

รายวชิาท่ีจัดการเรียนรูภาคทฤษฎ ีใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน  n(x-y-z)  โดยมีความหมายดังนี้ 
   n       หมายถึง     จํานวนหนวยกิตรวม 

 x       หมายถึง     จํานวนหนวยกิตที่จัดการเรียนรูแบบเนนทฤษฎ ี   

     y       หมายถึง     จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

   z       หมายถึง     จํานวนชั่วโมงศึกษาดวยตนเอง 
 

ในคําอธิบายรายวิชาอาจมีคําตาง ๆ ปรากฏอยูใตช่ือของรายวิชา ซ่ึงมีความหมายเฉพาะที่ควรทราบ ดังนี้ 
1. รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite) 

1.1 รายวิชาบังคับเรียนกอน  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตองเคยลงทะเบียน

และผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการ

ประเมินผลนั้น จะไดระดับข้ันใด ๆ ก็ได 

1.2 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน  หมายถึง  รายวิชาซึ ่งผู ลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ ่ง ๆ จะตองเคย

ลงทะเบียนและผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น  และใน

การประเมินผลนั้น จะตองไดรับระดับข้ันไมตํ่ากวา D หรือ ไดสัญลักษณ G หรือ P หรือ S 

2. รายวิชาบังคับเรียนรวม (Corequisite)   หมายถึง   รายวิชาที ่ผู ลงทะเบียนรายวิชาหนึ ่ง ๆ จะตอง

ลงทะเบียนเรียนพรอมกันไป หรือเคยลงทะเบียนเรียนและ ผานการประเมินผลมากอนแลวก็ได   และใน
การประเมินผลนั้นจะไดระดับขั้นใด ๆ ก็ได อนึ่ง การที่รายวิชา B เปนรายวิชาบังคับเรียนรวมของรายวิชา 

A มิไดหมายความวารายวิชา A จะตองเปนรายวิชาบังคับเรียนรวมของรายวิชา B ดวย 

3. รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Concurrent)  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ  จะตอง
ลงทะเบียนเรียนพรอมกันไปในการลงทะเบียนรายวิชา นั้น เปนคร้ังแรก โดยตองไดรับการประเมินผลดวย การ

ที่รายวิชา B เปนรายวิชาบังคับเรียนควบกันของรายวิชา A จะมีผลใหรายวิชา A เปนรายวิชาบังคับเรียน

ควบกันของรายวิชา B โดยอัตโนมัติ และในคําอธิบายรายวิชาปรากฏชื่อรายวิชาบังคับเรียนควบกันในทั้ง
สองแหงโดยสลับชื่อกัน 
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แผนการศึกษา 
 

ปที่ 1  

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

200-111 สูโลกวิศวกรรม     2((2)-0-4) 

200-112 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร    3((3)-0-6) 

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร    3((3)-0-6) 

200-114 เคมีพื้นฐานสําหรับวิศวกร     2((2)-0-4) 

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม    3((2)-2-5) 

200-116 

200-117 

890-xxx 

พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร 

เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 

สาระที่ 6 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 

   3((2)-2-5) 

   2((2)-0-4) 

   2((2)-0-4) 

 รวม 20(18-4-38) 

 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

001-103 สาระที่ 3 ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ   1((1)-0-2) 

240-121 ปฏิบัติการพื้นฐานทางฮารดแวร 1(0-2-1) 

240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร 1(0-2-1) 

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และโปรแกรม 6((3)-6-9) 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 9((6)-6-15) 

890-xxx สาระที่ 6 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 2((2)-0-4) 

 รวม         20(12-16-32) 

 

หมายเหตุ การเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
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แผนการศึกษา 
 

ปที่ 2  

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

001-102 สาระที่ 1 ศาสตรพระราชากับการพัฒนาที่ย่ังยืน  2((2)-0-4) 

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล 1(0-2-1) 

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน 4((4)-0-8) 

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 9((6)-6-15) 

950-102 สาระที่ 2 ชีวิตที่ดี 3((3)-0-6) 

 รวม 19(15-8-34) 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

200-107 สาระที่ 4 การเช่ือมตอสรรพสิ่งเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล  2((2)-0-4) 

240-001 สาระที่ 1 ประโยชนเพ่ือนมนุษย 1((1)-0-2) 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลข้ันสูง 1(0-2-1) 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร 3((3)-0-6) 

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมที่กําหนดโดยซอฟตแวร 9((6)-6-15) 

xxx-xxx สาระที่ 7 สุนทรียศาสตร (บังคับ) 1(x-y-z) 

 รวม         19(x-y-z) 
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แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 

 

ปที่ 3 แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

200-103 สาระที่ 4 ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว     2((2)-0-4) 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร    1(0-2-1) 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง    3((3)-0-6) 

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว    9((6)-6-15) 

xxx-xxx สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ (บังคับ)    2((2)-0-4) 

 รวม  17(13-8-30) 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   2(0-6-0) 

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 2((2)-0-4) 

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 2((2)-0-4) 

240-3xx กลุมวิชาชีพเลือก 9((6)-6-15) 

895-001 สาระที่ 2 พลเมืองที่ดี   2((2)-0-4) 

xxx-xxx สาระที่ 5 การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (บังคับ) 2((2)-0-4) 

 รวม         19(14-12-31) 

 
ภาคฤดูรอน 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-300 การฝกงาน                                                    ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

 
หมายเหตุ   การลงทะเบียนวิชาฝกงานนักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานกอนในรายวิชาบังคับท่ีเปนรหัสของหลักสูตรฯ คิดเปน

จํานวนรอยละ 80 ของจํานวนรายวิชารหัสของหลักสูตรฯ (เฉพาะ 240-xxx) ตามแผนการศึกษา 5 ภาคการศึกษาปกติ (รายวิชาใน

ปท่ี 1, 2 และ ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปท่ี 3) 
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แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 

 

ปที่ 4 แผนการศึกษาฝกงานและโครงงาน 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-3xx กลุมวิชาชีพเลือก     9((6)-6-15) 

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1    3(0-9-0) 

388-100 สาระที่ 1 สุขภาวะเพ่ือเพ่ือนมนุษย    1((1)-0-2) 

xxx-xxx สาระที่ 7 กีฬา (บังคับ)  1(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)    2(x-y-z) 

 รวม  16(x-y-z) 

   

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2    3(0-9-0) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)    2(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)    2(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาเลือกเสรี    3(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาเลือกเสรี    3(x-y-z) 

 รวม         13(x-y-z) 

 

 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

33

แผนการศึกษาสหกิจศึกษา 

 

ปท่ี 3 แผนการศึกษาสหกิจศึกษา 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

200-103 สาระที่ 4 ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว     2((2)-0-4) 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร    1(0-2-1) 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง    3((3)-0-6) 

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว    9((6)-6-15) 

xxx-xxx สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ (บังคับ)    2((2)-0-4) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)    2(x-y-z) 

 รวม  19(x-y-z) 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 2((2)-0-4) 

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 2((2)-0-4) 

240-3xx กลุมวิชาชีพเลือก 9((6)-6-15) 

895-001 สาระที่ 2 พลเมืองที่ดี   2((2)-0-4) 

xxx-xxx สาระที่ 5 การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (บังคับ) 2((2)-0-4) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)   2(x-y-z) 

 รวม         19(x-y-z) 

 
ภาคฤดูรอน 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx รายวิชาเลือกเสรี    3(x-y-z) 

   รวม    3(x-y-z) 
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ปท่ี 4 แผนการศึกษาสหกิจศึกษา 

ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา                 ช่ือวิชา  จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง) 

240-3xx กลุมวิชาชีพเลือก     9((6)-6-15) 

240-403 เตรียมสหกิจศึกษา    1(1-0-2)  

388-100 สาระที่ 1 สุขภาวะเพ่ือเพ่ือนมนุษย    1((1)-0-2) 

xxx-xxx สาระที่ 7 กีฬา (บังคับ)  1(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก)    2(x-y-z) 

xxx-xxx รายวิชาเลือกเสรี    3(x-y-z) 

 รวม  17(x-y-z) 

   

 

ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา                   ช่ือวิชา               จํานวนหนวยกิต(ทฤษฎี – ปฏิบัติ – ศึกษาดวยตนเอง 

240-440 สหกิจศึกษา    7(0-35-0) 

 รวม           7(0-35-0) 

 
หมายเหตุ   การลงทะเบียนวิชาสหกิจศึกษานักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานกอนในรายวิชาบังคับที่เปนรหัสของหลักสูตรฯ 

คิดเปนจํานวนรอยละ 80 ของจํานวนรายวิชารหัสของหลักสูตรฯ (เฉพาะ 240-xxx) ตามแผนการศึกษา 5 ภาคการศึกษาปกติ 

(รายวิชาในปท่ี 1, 2 และ ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปท่ี 3) 

 

 

 

 

            



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

35

3.1.4  คําอธิบายรายวิชา/ชุดวิชา (Module) 
 

200-111 สูโลกวิศวกรรม 2((2)-0-4) 

 Into Engineering World 

 พัฒนาการของวิศวกรรมศาสตรสาขาตาง ๆ องคกรวิชาชีพวิศวกรรม เสนทางอาชีพวิศวกร จรรยาบรรณ

วิศวกร ปญหาทางวิศวกรรม เทคนิคการวิเคราะหและการแกปญหาอยางเปนระบบ การทํางานรวมกันเปนทีม 

เทคนิคการนําเสนอ 

 Evolution of engineering disciplines; engineering professional organizations; engineering 

career path; engineering ethics; engineering problems; systematic problem analysis and solving; 

teamwork; presentation techniques 
 

200-112 คณิตศาสตรพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6) 

 Fundamental Mathematics for Engineer 

 คณิตศาสตรในงานวิศวกรรม อุปนัยเชิงคณิตศาสตร ฟงกชันและกราฟ ลิมิตและความตอเนื่อง อนุพันธ

ของฟงกชันและการประยุกตในงานวิศวกรรม ปริพันธของฟงกชันและการประยุกตในงานวิศวกรรม  

 Mathematics in engineering; mathematical induction; functions and graphs; limit and 

continuity; derivatives of functions and applications in engineering; integration of functions and 

applications in engineering 
 

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 3((3)-0-6) 

 Fundamental Physics for Engineer 

 ฟสิกสในงานวิศวกรรม หนวยปริมาณทางฟสิกสและเวกเตอร ระบบแรงและการเคลื่อนที่ งานและ

โมเมนต อนุภาคและวัตถุเกร็ง พลังงานและโมเมนตัม 

 Physics in engineering; units, physical quantities, and vectors; force system and motions; 

work and moment; particles and rigid bodies; energy and momentum 
 

200-114 เคมีพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 2((2)-0-4) 

 Chemistry for engineer 

 สารเคมีในชีวิตประจําวันและความปลอดภัย สมบัติทางกายภาพของของแข็ง ของไหล และกาซ  กฎ

ของแกส กฎทรงมวลและปริมาณสารสัมพันธ ปฎิกิริยาเคมีและสมดดุล กรด-เบส  ปฏิกิริยาไฟฟาเคมี เทอรโม

ไดนามิกส 

 Chemical in daily life and safety; physical properties of solid, fluid and gas; gas law; law 

of mass and stoichiometry; reaction and equilibrium; acid-base; electrochemistry; 

thermodynamics 
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200-115 พ้ืนฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม 3((2)-2-5) 

 Basic Electrical Engineering 

 ไฟฟาสถิต แมเหล็ก การวิเคราะหวงจรไฟฟากระแสตรง แรงดันไฟฟา กระแสไฟฟา และกําลังไฟฟา 

อุปกรณไฟฟาเบื้องตน กฎของโอหมและกฎของเคอรชอฟฟ การวิเคราะหวงจรไฟฟากระแสสลับ กําลังไฟฟาจริง

และกําลังไฟฟารีแอกทีฟ ตัวประกอบกาลัง การปรับปรุงคาตัวประกอบกําลัง การคิดคาไฟฟาแบบหนึ่งเฟส ระบบ

ไฟฟาสามเฟส หมอแปลงไฟฟา เครื ่องจักรกลไฟฟาเบื้องตน เครื ่องกําเนิดไฟฟาและมอเตอรไฟฟา แนะนํา

เคร่ืองมือวัดทางไฟฟา 

 Electrostatics; magnetism; DC circuit analysis; voltage, current and power; basic electrical 

components; Ohm’s law and Kirchhoff’s law; AC circuit analysis; real and reactive power; power 

factor; power factor correction; single-phase electricity bill; three-phase systems; transformers; 

introduction to electric machinery; electric generators and motors; introduction to electrical 

instruments 
 

200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร   3((2)-2-5) 

 Basic Engineering Programming 

 หลักการและองคประกอบของคอมพิวเตอร การทํางานรวมกันของฮารดแวรและซอฟตแวร หลักการ

กระบวนการของขอมูลอิเล็กทรอนิกส หลักการของภาษาชั้นสูง วิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ชนิดขอมูล

พื้นฐานตัวแปรคาคงที ่ตัวดําเนินการและนิพจน  ประโยคคําสั ่งและประโยคคําสั ่งเชิงประกอบ  การทํางาน

ตามลําดับ การทํางานแบบทางเลือกและการทํางานแบบวนซํ้า การตรวจแกจุดบกพรอง การออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมโดยใชภาษาระดับสูงเพ่ือประยุกตใชกับปญหาทางดานวิศวกรรม การฝกเขียนโปรแกรม 

 Computer concepts; computer components; hardware and software interaction; 

electronic data processing concepts; high-level language programming concepts; program design 

and development methodology; data types; constant; operations and expression; statement and 

compound statement; flow controls; sequence; alteration and iteration; debugging; program 

design and development with applications to engineering problems using a high level 

programming language; programming practices 
 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 

 Basic Engineering Drawing 

 ความสําคัญของการเขียนแบบวิศวกรรม เคร่ืองมืออุปกรณและวิธีใช การเขียนตัวเลขและตัวอักษรชนิด

ของเสนและมาตรฐานสําหรับงานเขียนแบบ เรขาคณิตประยุกต การเขียนภาพสามมิติ การเขียนภาพออบลิก การ

เขียนภาพไอโซเมตริก การเขียนภาพฉายออโธกราฟฟก การสเก็ตภาพ การเขียนภาพตัด การกําหนดขนาดและ

รายละเอียดอ่ืน ๆ ในแบบงานเขียนแบบวิศวกรรม 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

37

 The importance of engineering drawing; drawing instruments and their uses; lettering; 

line types and standards; applied geometry; pictorial drawing, oblique drawing, isometric 

drawings, orthographic drawing; freehand sketches; section drawing, dimensioning and 

descriptions in engineering drawing 
 

240-001 ประโยชนเพื่อนมนุษย   1((1)-0-2) 

  Benefit of Mankinds 

  การทํากิจกรรมเชิงบูรณาการองคความรู  เนนหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงาน 

หลักการเขาใจ เขาถึง พัฒนา เพ่ือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง     

  The integrative activities emphasizing; the philosophy of sufficiency economy; work 

principles; understanding and development of King’s philosophy for the benefits of mankind 
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240-121  ปฏิบัติการพ้ืนฐานฮารดแวร  1(0-2-1) 

   Basic Hardware Laboratory  

 เครื่องมือพื้นฐานดานฮารดแวร สวนประกอบของคอมพิวเตอรและอุปกรณส่ือสารเคล่ือนที่ การติดตั้ง

และดูแลคอมพิวเตอรและอุปกรณส่ือสารเคล่ือนท่ี  

 Hardware basic equipments; computer and mobile device components; computer 

and mobile device installation and maintanance 
 

240-122  ปฏิบัติการพ้ืนฐานซอฟตแวร  1(0-2-1) 

   Basic Software Laboratory  

 เครื่องมือพื้นฐานดานซอฟตแวร การใชงานระบบควบคุมรุนของซอฟตแวร การใชงานเคร่ืองมือท่ีชวย

ในการพัฒนาโปรแกรมสําหรับคอมพิวเตอรและอุปกรณส่ือสารเคล่ือนที่ เทคนิคในการพัฒนาโปรแกรม เทคนิคใน

การติดตั้ง การตั้งคา และใชงานเฟรมเวิรก 

 Software basic equipments; revision control usage; integrated development 

environment usage for computer program and mobile device applications; program 

development techniques; framework installation configuration and usages 
   

240-123  ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และการเขียนโปรแกรม 6((3)-6-9) 

  Data structure, algorithm and programming Module 

  โครงสรางขอมูลพื้นฐาน ลิงคลิสท คิว สแต็ค ไบนารีทรี บีทรี ฮิพ การวิเคราะหอัลกอริธึมและความ

ซับซอนของอัลกอริธึม อัลกอริธึมการคํานวณและการแกปญหา กลยุทธอัลกอริทึม การใชเอพีไอ กระบวนทัศน

การเขียนโปรแกรม โครงสรางการเขียนโปรแกรม การเรียกซํ้า การโปรแกรมเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมเชิง

เหตุการณและพรอมกัน การสรางแบบจําลองขอมูล การวิเคราะห ออกแบบ ทดสอบและประเมินผลระบบที่ใช

คอมพิวเตอร คอมพิวติงไคลเอนตเซิรฟเวอรและอัลกอริทึมแบบกระจาย กรณีศึกษา 

  Basic data structures, linked list, queues, stacks, binary tree, B-tree, Heap; algorithm 

analysis and algorithmic complexity; computing algorithms and problem-solving; algorithmic 

strategies; using APIs; programming paradigms; programming constructs; recursion; object-oriented 

programming; event-driven and concurrent programming; data modeling; analyze, design, test 

and evaluate computer-based systems; client-server computing and distributed algorithms; case 

study 
 

240-124  ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 9((6)-6-15) 

  Web designer and developer Module 

  แนวคิดการเปนผู ประกอบการ ออกแบบความคิด ไอเอสโอ 29110 เทคโนโลยีการพัฒนาเว็บ 

อัลกอริทึมและการแกปญหา สถาปตยกรรมเว็บ การวิเคราะหอัลกอริทึมพื้นฐาน กลยุทธอัลกอริทึม อัลกอริทึม
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แบบกระจาย อัลกอริธึมคอมพิวติง วิศวกรรมซอฟตแวร แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ความตองการและ

ขอกําหนดของซอฟตแวร หลักการออกแบบซอฟตแวร การบริการจัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบ

และประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร ระบบฐานขอมูล การประเมินประสิทธิภาพ ยูไอ/ยูเอ็กซ เทคนิคการ

นําเสนอ ความมั่นคงและความเปนสวนตัว เทคนิคการเจรจาตอรอง กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทย

หรืออุตสาหกรรม 

  Entrepreneurship concept; design thinking; ISO29110; web development technologies; 

algorithms and problem-solving; web architecture; basic algorithmic analysis; algorithmic 

strategies; distributed algorithms; computing algorithms; software engineering; introduction to 

software development process; software requirement and specifications; software design 

principle; the concept of software development project management; software testing and 

validation; databse systems; performance evaluation; UI/UX; presentation techniques; security 

and privacy; negotiation technique; real case studies from medical or industrial business sectors   
 

240-213  คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 

  Discrete Mathematics 

  เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน วิธีการพิสูจน คณิตศาสตรเชิงการจัด ตรรกะพื้นฐาน ตรรกะประพจน 

ตรรกะภาคขยาย ฟงกชันเรียกซํ้า ออโตมาตาและนิพจนปกติ ไวยากรณไมพึ่งบริบท 

  Sets, relations, functions, theorem and proof; combinatorics; basic logic, propositional 

logic, predicate logic; recursive functions; automata and regular expressions; context free 

grammars 
 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) 

 Data Communications and Networking 

 แนะนําการสื่อสารขอมูล โมเดลของเครือขาย การสื่อสารชั้นกายภาพ ขอมูลและสัญญาณ การบีบอัด

และการคลายการบีบอัด อุปสรรคของการสงขอมูล ขอจํากัดของอัตราความเร็วการรับสงขอมูล การประเมิน

ประสิทธิภาพ การสงขอมูลแบบดิจิทัล การสงขอมูลแบบแอนะล็อก การมอดดูเลชั่น การมัลติเพล็กซ สเปรด

สเปคตรัม สื่อตัวกลางในการสงขอมูล การสวิทช การสื่อสารชั้นดาตาลิ้งก การตรวจพบและแกไขขอผิดพลาด   

การควบคุมการเขาถึงส่ือตัวกลาง โพรโทคอลส่ือสารแบบเพียรทูเพียร 

 Introduction to data communications, network models, physical layer, data and signals, 

compression and decompression, transmission impairment, data rate limits, performance 

evaluation, digital transmission, analog transmission, modulation, multiplexing, spread spectrum, 

transmission media, switching, data- link layer, error detection and correction, media access 

control, peer-to-peer protocols 
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240-216  สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล 1(0-2-1) 

  Exploring software development and database technologies 

  การลงมือปฏิบัตเิพ่ือรูจักเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรตามหลักการวิศวกรรมซอฟตแวร รวมทั้งการ

ใชงานระบบฐานขอมูล ตามที่กรรมการบริหารหลักสูตรกําหนด เพื่อใหนักศึกษาไดรู จักเทคโนโลยีใหมๆ ที่

เกี่ยวของกับระบบฐานขอมูลและการพัฒนาซอฟตแวร 

 Hand-on laboratory to explore technologies related to software development 

including database usages approval granted by the curriculum management team in order for 

the students to know new technologies related to database and software development  

 

240-218  วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 4((4)-0-8) 

  Circuit and Basic electronic 

 ปริมาณและหนวยวัดทางไฟฟา  นิยามและความหมายของแรงดัน กระแส และความตานทาน 

แหลงจายแรงดัน แหลงจายกระแส กฎของโอหม พลังงานและกําลังไฟฟา กฎของเคอรชอฟฟ วงจรอนุกรม วงจร

ขนาน ทฤษฎีซุปเปอรโพสิชัน ทฤษฎีเธวินิน ทฤษฎีนอรตัน การวิเคราะหวงจรโดยใชวิธีลูปและโหนด แนะนํา

วงจรไฟฟากระแสสลับ คุณสมบัติของตัวตานทาน ตัวเก็บประจุ และตัวเหนี่ยวนํา อิมพีแดนซของวงจร การ

วิเคราะหวงจรที่มีอุปกรณเปนตัวตานทาน ตัวเก็บประจุ และตัวเหนี่ยวนํา กําลังไฟฟาในวงจรไฟฟากระแสสลับ 

พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส คุณสมบัติทางอิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจรไดโอด ทรานซิสเตอรแบบมอสและ

การไบแอส ตรรกะตระกูลมอส ทรานซิสเตอรแบบไบโพลารและตระกูลตรรกะ วงจรขยายเชิงดําเนินการ 

แบบจําลองวงจรและการจําลองการทํางาน วงจรแปลงสัญญาณ แหลงจายแรงดันและแหลงจายกระแสไฟฟาแบบ

อิเล็กทรอนิกส การออกแบบวงจรขยายสัญญาณ องคประกอบยอยของวงจรรวม 

 Quantities and units; definition and meaning of voltage, current, and resistance; current 

source; voltage source; Ohm’ s law; energy and power; Kirchhoff’ s laws; series circuit; parallel 

circuits; superposition theorem; Thevenin’ s theorem; Norton’ s theorem; circuit analysis using 

loop and node methods; introduction to alternating current circuits; characteristics of resistor, 

capacitor, and inductor; circuit impedance; analysis of RLC circuits; power in AC circuits; basic 

electronics, electronic properties of materials; diodes and diode circuits; MOS transistors and 

biasing, MOS logic families; bipolar transistors and logic families; operational amplifiers; circuit 

modeling and simulation; data conversion circuits; electronic voltage and current sources; 

amplifier design; integrated circuit building blocks 
 

240-219  ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 9((6)-6-15) 

  Network Administrator Module 

  สถาปตยกรรมเครือขายการส่ือสาร โปรโตคอลเครือขายการสื่อสาร เครือขายทองถ่ินและวงกวาง การ

ประมวผลไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ความมั่นคงและบูรณภาพของขอมูล คอมพิวติงไรสายและมือถือ การประเมิน
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ประสิทธิภาพ การส่ือสารขอมูล การจัดการเครือขาย การบีบอัดและการคลายการบีบอัด ผูดูแลระบบ การบริการ

จัดการเครื่องเสมือน การบริหารจัดการคอนเทนเนอร/ด็อกเกอร กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 

  Communications network architecture; communications network protocols; local and 

wide area networks; client-server computing; data security and integrity; wireless and mobile 

computing; performance evaluation; data communications; network management; compression 

and decompression; system administrator, virtual machine management, container/docker 

management, real case studies from medical or industrial business sectors 
 

240-226  เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลขั้นสูง 1(0-2-1) 

  Advance software development and database technologies 

  การลงมือปฏิบัตเิพ่ือรูจักเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรตามหลักการวิศวกรรมซอฟตแวร รวมทั้งการ

ใชงานระบบฐานขอมูลขั้นสูง ตามที่กรรมการบริหารหลักสูตรกําหนด เพื่อใหนักศึกษาไดรูจักเทคโนโลยีใหมๆ ที่

เกี่ยวของกับระบบฐานขอมูลและการพัฒนาซอฟตแวร 

 Hand-on laboratory to explore advance technologies related to software development 

including database usages approval granted by the curriculum management team in order for 

the students to know new technologies related to database and software development  
  

240-228  ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร 3((3)-0-6) 

  Digitial Logic and Microcontroller  

  ทฤษฎีสวิตชิ ่ง วงจรลอจิกเชิงผสม การออกแบบแบบแยกสวนของวงจรเชิงผสม องคประกอบ

หนวยความจํา วงจรลอจิกเชิงตอเนื่อง การออกแบบระบบดิจิทัล การสรางแบบจําลองและการจําลอง การ

ตรวจสอบอยางเปนทางการ แบบจําลองความผิดพลาดและการทดสอบ การออกแบบสําหรับโครงสรางขอมูลและ

อัลกอริธึมการทดสอบได การเชื่อมโลจิกตระกูลและบัสมาตรฐาน พื้นฐานของสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การ

เชื่อมตอและการส่ือสาร ภาษาคําอธิบายฮารดแวร คอมพิวติง การสรางแบบจําลองวงจร เครื่องมือในการออกแบบ 

โฟลวเครื่องมือและแพลตฟอรมลอจิกแบบโปรแกรมไดสําหรับการสรางระบบคอมพิวติง การสรางแบบจําลอง

วงจรคอมพิวติง 

  Switching theory; combinational logic circuits; modular design of combinational circuits; 

memory elements; sequential logic circuits; digital systems design; modeling and simulation; 

formal verification; fault models and testing; design for testability data structures and algorithms; 

interfacing logic families and standard buses; fundamentals of computer architecture; interfacing 

and communication; hardware description language; computing; circuit modeling; design tools, 

tool flow and programmable logic platforms for implementing computing systems; computing 

circuit modeling 
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240-229  ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมที่กําหนดโดยซอฟตแวร 9((6)-6-15) 

  Software defined architecture engineer module 

  แนวคิดของระบบปฏิบัติการ หลักการออกแบบ ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการจัดสง การ

จัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ความมั่นคงและการปองกัน ระบบไฟล การประเมินประสิทธิภาพของ

ระบบ พื ้นฐานของสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร เลขคณิตของคอมพิวเตอร การจัดระบบหนวยความจําและ

สถาปตยกรรม การเชื่อมตอและการสื่อสาร ระบบยอยของอุปกรณ การออกแบบระบบประมวลผล องคประกอบ

ของซีพียู ประสิทธิภาพ การปรับปรุงประสิทธิภาพ ความตองการและขอกําหนดของระบบ การออกแบบระบบ 

ระบบบูรณาการ การทดสอบและประเมินผลระบบ แบบจําลองระบบกระจาย แบบจําลองระบบแบบกระจายและ

เทคโนโลยีที่รองรับ กลุมคอมพิวเตอรสําหรับการประมวลผลที่ปรับขนาดได เครื่องเสมือนและการจําลองเสมือน

จริงของคลัสเตอรและดาตาเซ็นเตอร การออกแบบแพลตฟอรมคลาวดคอมพิวติ้ง การโปรแกรมบนคลาวดและ

สภาพแวดลอมซอฟตแวร การคํานวณที่แพรหลายดวยคลาวดและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง กรณีศึกษาจริงจาก

ภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Operating system concept; design principles; concurrency; scheduling and dispatch; 

memory management; device management; security and protection; file systems; system 

performance evaluation; fundamentals of computer architecture; computer arithmetic; memory 

system organization and architecture; interfacing and communication; device subsystems; 

processor systems design; organization of the CPU; performance; performance enhancements; 

System requirements and specifications; system design; system integration; system testing and 

evaluation; distributed system models; distributed system models and enabling technologies; 

computer clusters for scalable computing; virtual machines and virtualization of clusters and 

datacenters; design of cloud computing platforms; cloud programming and software 

environments; ubiquitous computing with clouds and the internet of things; real case studies 

from medical or industrial business sectors 
 

240-300  การฝกงาน             ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

 Practical Training 

 ฝกงานทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรในโรงงานอุตสาหกรรม องคกร สถานประกอบการ หรือ

สถาบันการศึกษา ซึ่งนักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานกอนในรายวิชาบังคับที่เปนรหัสของภาควิชา ทั้งหมด

ตามแผนการศึกษามาแลวไมนอยกวา 5 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาในการฝกงานไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

 Students who have completed a minimum of 5 regular semesters have to spend at 

least 320 hours training in industrial enterprises, companies or academic institutes 
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240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนที่ 2((2)-0-4) 

 Wireless and Mobile Networks 

 แนะนําการสงขอมูลแบบไรสาย มาตรฐานการสื่อสารแบบไรสาย การสื่อสารคลื่นวิทยุ เครือขายสวน

บุคคลไรสาย เครือขายทองถิ่นไรสาย เครือขายระดับเมืองไรสาย เครือขายบริเวณกวางไรสาย เครือขาย

โทรศัพทเคล่ือนที่การสงสัญญาณดาวเทียม แนะนําเทคโนโลยีไรสายเกิดใหม การประมวลผลไรสายและเคล่ือนที ่

 Introduction to wireless data transmission, wireless standards, radio frequency 

communications, wireless personal area networks, wireless local area networks, wireless 

metropolitan area networks, wireless wide are anetworks, cellular telephony networks, satellite 

transmissions, introduction to emerging wireless technologies wireless: and mobile computing 
 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  2(0-6-0) 

 Computer Engineering Project Preparation 

 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 240-123 และ 240-228 

 การศึกษาปญหาที่จะนํามาใชทําโครงงานในรายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 และ 2 โดยการ

คนควาขอมูลและทําการทดลองเบื้องตนเพื่อเปนพื้นฐานในการทําโครงงาน มีการเขียนขอเสนอโครงงาน ซ่ึง

ประกอบดวยแรงจูงใจ วัตถุประสงค ขอบเขต งานของผูอ่ืนที่เก่ียวของ วิธีการดําเนินงาน ผลที่คาดวาจะไดรับ และ

ขอมูลอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ มีการนําเสนอปากเปลาสองคร้ังเก่ียวกับขอเสนอโครงงาน 

 Study of problems to be used as a project in computer engineering project I and II, 

researching information and conducting some preliminary experiments for the senior project, 

writing a project proposal including motivation, objectives, scope, related works, methodologies, 

expected results, and others related information; giving two oral presentations on the project 

proposal 
 

240-309  ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ  3((3)-0-6) 

 Microcontroller and Interfacing 

 แนะนําสถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร แนะนําชุดคําสั ่งและภาษาแอสเซมบลี้ การเชื ่อมตอ

อุปกรณรอบขาง การสื่อสารแบบอนุกรม ไอสแควซี ยูอารท และเอสพีไอ เทคนิคการเขียนโปรแกรมภาษา C ใน

ระดับลาง การเรียกใชอินพุตและเอาทพุตแบบหนวยความจํา พูลลิ่งและอินเทอรรัพท การเขาถึงหนวยความจํา

โดยตรง วงจรตั ้งเวลา การติดตออุปกรณภายนอก ไดแก ตัวแปลงสัญญาณระหวางแอนะล็อก และดิจิทัล 

หนวยความจําแบบแฟลชและการแสดงผล ตระกูลตรรกะเพื่อการเชื่อมตอและมาตรฐานบัส และงานประยุกต

ไมโครคอนโทรลเลอร 

 Introduction to microcontroller architecture, introduction to instruction set and 

assembly language, peripheral interfacing, serial communication, I2C, UART, SPI, low- level C 

programming technique, memory mapped I/O, polling, interrupt, DMA, timer, external interfacing 
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ADC, DAC, flash memory and display, interfacing logic families and standard bus, and 

microcontroller applications 
 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี   3((3)-0-6) 

 Algorithms: Design and Analysis  

 แนะนําความเปนมาและภาพรวมของขั้นตอนวิธี, หลักการการวิเคราะหขั้นตอนวิธี การวิเคราะหเชิง

เสนกํากับ(รวมถึง บ๊ิกโอ) ขอบบน ขอบลาง ขอบกระชับ กลยุทธการออกแบบข้ันตอนวิธี ข้ันตอนวิธีท่ีเก่ียวของกับ

โครงสรางขอมูล ฮีป บี-ทรี การเรียง การคนหา ตารางแฮช กราฟ การหาเสนทางที่สั้นที่สุด ขั้นตอนแบบทื่อ

ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ หลักการแบงแยกเพื่อเอาชนะ กําหนดการพลวัต การคนปริภูมิสถานะ การคนแนวลึก การ

คนแนวกวาง การยอนรอย, อัลกอริทีมแบบกระจาย อัลกอริทึมทางการคํานวณ แนะนําความซับซอนของขั้นตอน

วิธี ปญหาแทร็กเทเบิล และปญหาอินแทร็กเทเบิล คลาสแบบพี เอ็นพี และเอ็นพีสมบูรณ ปญหามาตรฐานแบบ

เอ็นพีสมบูรณ 

 Overview of algorithms; algorithmic analysis principles, asymptotic analysis ( including 

big-O) , upper bound, lower bound, tight bound; algorithmic strategies:  data structure- related 

algorithms, heap,b- tree, sorting, searching, hash table, graph, shortest- path algorithms; brute-

force algorithm, greedy algorithm, divide-and-conquer, dynamic programming, state space search, 

depth-first search, breadth-first search,backtracking; distributed algorithms; computing algorithms; 

introductionto algorithmic complexity; tractable and intractable problems; class P,class NP, NP-

completeness; standard NP-complete problems 
 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ 3((3)-0-6) 

 Distributed Computers and Web Technologies 

 แนะนําสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบกระจาย เชน แบบแมขาย/ลูกขาย และแบบเพียรทูเพียร เปน

ตน การเขียนโปรแกรมซ็อกเก็ต การกระจายภาระงาน การเรียกใชกระบวนงานระยะไกล มิดเดิลแวร เทคโนโลยี

เว็บ การโปรแกรมฝงแมขายและฝงลูกขาย การยืนยันตัวตนผูใชงานบนเว็บ และการใหสิทธิ์ เครื่องมือสนับสนุนใน

การสรางและจัดการเว็บ 

 Introduction to distributed computing, such as client/ server and peer to 

peercomputing; socket programming; workload distribution; remote procedure call; middleware; 

web technologies, server- side and client- side programming; web authentication and 

authorization; support tools for web creation and management  
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240-312   ความมั่นคงคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 

     Computer Security 

     หลักการความมั่นคงคอมพิวเตอร วิทยาการรหัสลับ กุญแจสาธารณะ กุญแจสมมาตร บูรณภาพ 

ฟงกชันแฮชวิทยาการ การซอนขอมูล การพิสูจนตัวจริง รหัสผาน ชีวมาตร การใหอํานาจ กลไกการควบคุมการ

เขาถึง ความมั่นคงเครือขาย มัลแวร ไวรัส หนอน ความมั่นคงไรสาย 

     Principle of computer security; cryptography, public key, symmetric key; integrity, hash 

function; steganography; authentication, password, biometric; authorization, access control 

mechanisms; network security; malware, virus, worm; wireless security 
 

240-316  ประสบการณเทคโนโลยีขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(0-2-1) 

  Experiencing advance technologies in computer engineering 

  การลงมือปฏิบัติเพ่ือสัมผัสเทคโนโลยีทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรช้ันสูง ตามที่กรรมการบริหารหลักสูตร

กําหนด เพ่ือใหนักศึกษาไดสัมผัสเทคโนโลยีข้ันสูงใหมๆ  

 Hand-on laboratory to experience advance technologies related to computer 

engineering field approval granted by the curriculum management team in order for the students 

to experience new advance technologies  
 

240-318  ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 3((3)-0-6) 

  Artificial Intelligence and Machine learning 

  นิยามปญญาประดิษฐ การแกปญหาโดยการคน การแทนความรู การประมวลผล ภาษาธรรมชาติ การ

โปรแกรม การคานวณเชิงวิวัฒนเบ้ืองตน การเรียนรูดวยเครื่องจักร เครือขายประสาท การเรียนรูเชิงลึก 

  Definition of Artificial Intelligence; problem solving by search; knowledge 

representation; natural language processing; introduction to evolutionary computation; machine 

learning; neural networks; deep learning 
 

240-319  ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 9((6)-6-15) 

  Embedded system developer module 

  เทคโนโลยีระบบฝงตัว ฮารดแวรระบบฝงตัว ซอฟตแวรระบบฝงตัว ไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชงานใน

ระบบฝงตัว โปรแกรมฝงตัว การประมวลผลแบบพลังงานตํ่า การออกแบบระบบเช่ือถือได ระเบียบวิธีการและการ

ออกแบบ เครือขายระบบฝงตัว การเชื ่อมตอและระบบสัญญาณแบบผสม การออกแบบวงจรดิจิทัลไมโคร

อิเล็กทรอนิกส การเปนผูประกอบการ ระบบเวลาจริงและการเขียนโปรแกรม โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร 

กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

    Embedded systems technology; embedded system hardware; embedded system 

software; embedded microcontrollers; embedded programs; low-power computing; reliable 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

46

system design; design and methodologies; network embedded systems; interfacing and mixed-

signal systems; digital microelectronic circuit design; entrepreneurship; realtime system and 

programming; real case studies from agriculture, food and healthcare, and smart city sectors 

 

240-322  วิศวกรรมขอมูล 3((3)-0-6) 

  Data Engineering 

แนะนําวิศวกรรมขอมูล การทําความสะอาดขอมูล การแปลงขอมูล การบูรณาการขอมูล เอสคิวแอล 

และ โนเอสคิวแอล สถาปตยกรรมขอมูลขนาดใหญ การสตรีมขอมูล ขอมูลเสมือน แนวคิดวิทยาการขอมูล การ

โปรแกรม กรณีศึกษา 

 Introduction to data enigeering; data cleansing; data transformation; data integration; 

SQL and NoSQL; big data architecture; data streaming; data virtualization; data science concept; 

programming; case study 
 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง        3((3)-0-6) 

 Elements of Continuous Software Development 

แนะนําการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเนื่อง แนะนําการทดสอบซอฟตแวร แนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการ

เขียนโคด เคร่ืองมือและข้ันตอนการทํางานแบบอัตโนมัติ การทดสอบซอฟตแวรแบบอัตโนมัติ การบูรณาการโคด

อยางตอเนื่อง  การสงมอบซอฟตแวรแบบตอเนื่อง นิยามโครงสรางพื้นฐานดวยโคด กรณีศึกษา 

Introduction to continuous software development; introduction to software testing; best 

practices in coding; automatic workflow and tools; automated software testing; continuous 

integration; continuous delivery; infrastructure as a code; case study 
 

240-327  สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 2((2)-0-4) 

  Statistic for data analysis using R 

 ทฤษฎีเซทและทฤษฎีความนาจะเปน ตัวแปรสุม ฟงกชันความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน

แบบตอเนื่องและไมตอเนื่องและการแจกแจงความนาจะเปนสะสม คาคาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน 

กระบวนการสโทแคสติก การแจกแจงตัวอยาง การคาดหมาย การวิเคราะหความแปรปรวน ทฤษฎีการประมาณ

คา การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ การโปรแกรมภาษาอาร 

 Set and probabilities theory; random variables; probability mass function; discrete 

random variables and probability distributions; continuous random variables and probability 

distributions; stochastic process; simple distribution; expectation; variance analysis; estimation 

theory; hypothesis tests; correlation and regression; R programming 
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240-328  การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 2((2)-0-4) 

  Data Analytics and Data Science 

  แนะนําแนวคิดและทฤษฎีพ้ืนฐานในการจัดการขอมูลแบบโครงสราง การเตรียมขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล การสกัดขอมูลสําคัญเพ่ือทํานายผลการวิเคราะห และการสรางภาพจากขอมูล 

  Introduction to fundamental concepts and theories to process structural data sets, 

data preparation, data analysis, extracting useful data to predict the analysis results, and data 

visualization 
 

240-331  ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ 9((6)-6-15) 

  Mobile Applications Developer Module 

  แนวคิดการเปนผูประกอบการ ออกแบบความคิด วิธีการแบบอไจล เทคโนโลยีการพัฒนาเว็บ 

อัลกอริทึมและการแกปญหา สถาปตยกรรมเว็บ การวิเคราะหอัลกอริทึมพื้นฐาน ภาษาของฐานขอมูล กลยุทธ

อัลกอริทึม การสรางแบบจําลองขอมูล อัลกอริธึมการคํานวณ ความตองการและขอกําหนดซอฟตแวร อัลกอริทึม

แบบกระจาย การออกแบบซอฟตแวร การประเมินประสิทธิภาพ การทดสอบและตรวจสอบซอฟตแวร เทคนิค

การนําเสนอ เครื่องมือซอฟตแวรและสภาพแวดลอม ยูไอ/ยูเอ็กซ การควบคุมเวอรชัน ความมั่นคงและความเปน

สวนตัว การติดตามขอกําหนดและขอบกพรอง เทคนิคการเจรจาตอรอง การสรางอัตโนมัติ การใชเอพีไอ โครงราง

เอพีไอและการพัฒนา ไมโครเซอรวิส การวิเคราะห ออกแบบทดสอบและประเมินผลระบบที่ใชคอมพิวเตอร 

กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Entrepreneurship concept; design thinking; agile-based methodology; web 

development technologies; algorithms and problem-solving; web architecture; basic algorithmic 

analysis; database query languages; algorithmic strategies; data modeling; computing algorithms; 

software requirements and specifications; distributed algorithms; software design; performance 

evaluation; software testing and validation; presentation techniques; software tools and 

environments; UI/UX; version control; security and privacy;  track requirements and bugs; 

negotiation technique; automate building; using APIs; API development and architecture; 

microservices; analyze, design, test and evaluate computer-based systems; real case studies from 

medical or industrial business sectors 
 

240-332  ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 9((6)-6-15) 

  Game Designer and Developer Module 

  องคประกอบเกม แพลตฟอรม โหมดผูเลน เปาหมาย ประเภท องคประกอบผูเลน ภาษาโปรแกรมเกม 

สถาปตยกรรมเกม แนวคิดทางคณิตศาสตร การตรวจจับการชนกัน แอนิเมชัน ปญญาประดิษฐ การออกแบบเกม 

การพัฒนาเกม การตลาดและการบํารุงรักษา วิศวกรรมซอฟตแวร ระบบฐานขอมูล กรณีศึกษาที่ทันสมัย 

กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 
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  Game elements; platforms; player modes; goals; genres; player elements; game 

programming languages; game architecture; mathematical concepts; collision detection; 

animation; artificial intelligence; game design; game development; marketing and maintenance; 

software engineering; database system; various cutting-edge case studies; real case studies from 

medical or industrial business sectors 
 

240-333  ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกตขามแพลตฟอรม 9((6)-6-15) 

  Cross-Platform Web and Application Developer Module 

  การพัฒนาแอพมือถือหลากหลายแพลตฟอรมพรอมเทคโนโลยีเว็บ ระบุและวิเคราะหความตองการ

ของผูใช จําลองแบบดิจิทัล เคร่ืองมือและเทคโนโลยีขามแพลตฟอรม เทคนิคขามแพลตฟอรมสําหรับโครงการ แอ

พมือถือขามแพลตฟอรมจากโปรแกรมเว็บ กิจกรรมตามมาตรฐานไอเอสโอ/ไออีซี 29110 สําหรับการประกัน

คุณภาพ คุณลักษณะการวิเคราะหและการพัฒนาความตองการตามไอเอสโอ/ไออีซี 29110 การออกแบบแอพขาม

แพลตฟอรม วิศวกรรมซอฟตแวร ระบบฐานขอมูล กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Multiplatform mobile app development with web technologies; identify, analyze user’s 

requirements; digital mockups; cross-platform tools and technologies; cross-platform techniques 

for projects; cross-platform mobile apps from web codes; ISO/IEC 29110 standard activities for 

quality assurance; analyze, develop requirement secifications conforming to ISO/IEC 29110 

standard; cross-platform app design; software engineering; database system; real case studies 

from medical or industrial business sectors 
 

240-340  การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 3((3)-0-6) 

 CMOS VLSI Design   

 แนะนําการออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส ทฤษฎีทรานซิสเตอรแบบมอส เทคโนโลยีกระบวนการผลิต

ซีมอส คาหนวงเวลา ลอจิคอลเอฟฟอรท การลดคาหนวงเวลา กําลังงานไฟฟา การเช่ือมตอ ความเสถียรของวงจร 

การจําลองการทํางานของวงจร การออกแบบวงจรคอมไบเนชั่น การออกแบบวงจรซีเควนเซียล ขั้นตอนการ

ออกแบบและเครื่องมือ การทดสอบ 

 Introduction to CMOS VLSI design, MOS Transistor theory, CMOS processing technology, 

delay, logical effort, delay optimization, power, interconnect, robustness, circuit simulation, 

combination circuit design, sequential circuit design, design methodology and tools, testing 
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240-341  การออกแบบระบบฝงตัว 3((3)-0-6) 

 Embedded System Design   

 ประวัติศาสตรและภาพรวมของระบบฝงตัว ไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชงานในระบบฝงตัว โปรแกรมฝง

ตัว การประมวลผลแบบพลังงานตํ่า การออกแบบระบบเชื่อถือได ระเบียบวิธีการและการออกแบบ เครือขาย

ระบบฝงตัว การเช่ือมตอและระบบสัญญาณแบบผสม 

 History and overview of embedded systems; embedded microcontrollers; embedded 

programs; low-power computing; reliable system design; design and methodologies; network 

embedded systems; interfacing and mixed-signal systems  
 

240-351  ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย 9((6)-6-15) 

  Network Infrastructure Engineer Module 

  สถาปตยกรรมเครือขายการสื่อสาร โปรโตคอลเครือขายการสื่อสาร เครือขายทองถิ่นและวงกวาง 

ความมั่นคงและบูรณภาพของขอมูล การจัดการเครือขาย องคประกอบของเครือขาย ขอกําหนดการใชงานกับ

ระบบเครือขาย การจําลอง ปญหาดานความปลอดภัยและประสิทธิภาพที่เก่ียวของกับเครือขายไรสาย กรณีศึกษา

จริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Communications network architecture; communications network protocols; local and 

wide area networks; data security and integrity; network management; network components; 

application requirements with a network system; simulations; security and performance issue 

related to wireless networks; real case studies from medical or industrial business sectors 
 

240-352  ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 9((6)-6-15) 

  High-performance Computing Engineer Module 

  การเขียนโปรแกรมที ่ขับเคลื ่อนดวยเหตุการณและเกิดขึ ้นพรอมกัน อัลกอริทึมแบบกระจาย 

แบบจําลองระบบกระจาย ความซับซอนของอัลกอริทึม ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการสง การ

ประเมินประสิทธิภาพของระบบ ระบบไฟล เครื ่องมือวัดประสิทธิภาพ โครงสรางพื้นฐานแบบกระจาย การ

วิเคราะหออกแบบทดสอบและประเมินผลระบบคอมพิวเตอร โมเดลการเขียนโปรแกรมแบบขนาน สถาปตยกรรม

และการเขียนโปรแกรมแบบขนานและแบบกระจาย การโปรแกรมเธรด เธรดโพสิกซและโอเพนเอ็มพ ีอารพีซี อาร

เอ็มไอ และเอ็มพีไอ โมเดลการเขียนโปรแกรมแม็บรีดิวซและระบบไฟลแบบกระจาย การจัดการคิวขอความและ

ภาวะติดตาย การจัดกําหนดการและการทําโหลดบาลานซ อัลกอริธึมการกระจายขั้นสูง การคํานวณอเนกประสงค

ในหนวยประมวลผลกราฟก จีพีจีพียู การประมวลผลเวกเตอรและการโปรแกรมเอสไอเอ็มดี การออกแบบ

สถาปตยกรรมที่ปรับขยายไดขนาดใหญ ไมโครเซอรวิส การคํานวณคลัสเตอร ระบบคอมพิวเตอรที่รองรับความ

ผิดปกติ กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Event-driven and concurrent programming; distributed algorithms; distributed system 

models; algorithmic complexity; concurrency; scheduling and dispatch; system performance 
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evaluation; file systems; performance measurement tools; distributed infrastructure; analyze, 

design, test, and evaluate computer-based system; parallel programming models; parallel and 

distributed architecture and programming; threads programming : POSIX thread and OpenMP; 

RPC/RMI and MPI; map-reduce programming model and distributed file system; message queue 

and deadlock management; scheduling and load balancing; advanced distributed algorithms; 

general-purpose computing on graphics processing units : GPGPU; vector processing and SIMD 

programming; large scalable architecture design; micro-service; cluster computing; fault tolerance 

computer system; real case studies from medical or industrial business sectors 
 

240-353  ชุดวิชาเจาหนาที่ความมั่นคงไซเบอร 9((6)-6-15) 

  Cybersecurity Officer Module 

  เทคโนโลยีความมั่นคงทางไซเบอร การประเมินและจัดการความเสี่ยงในโลกไซเบอร ภัยคุกคามและ

การปองกันในโลกไซเบอร ความมั่นคงของระบบควบคุมโครงสรางพื้นฐานที่สําคัญ การออกแบบและการรักษา

ความมั่นคงระบบไซเบอรทางกายภาพ การแฮ็กขอมูลอยางมีจริยธรรม การวิเคราะหและปองกันซอฟตแวรที่เปน

อันตราย การจัดการเหตุการณ ความมั่นคงของระบบ ความมั่นคงของขอมูล ไอเอสโอ 27000 ความมั่นคงและ

ความเปนสวนตัว แนวทางปฏิบัติที่สําคัญขององคกร การประเมินผลการปฏิบัติงาน เทคนิคการนําเสนอ การ

เขารหัส ความมั ่นคงเครือขาย การเขียนโปรแกรมยูนิกส กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 

  Cybersecurity technology; cybersecurity risk assessment and management; 

cybersecurity threats and defense; critical infrastructure control systems security; designing and 

securing cyber-physical systems; ethical hacking; malicious software analysis and defense; 

incident handling; system security; information security; ISO27000; security and privacy; vital 

organization practices; performance evaluation; presentation techniques; cryptography; network 

security; UNIX programming; real case studies from medical or industrial business sectors 
 

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ 3((3)-0-6) 

 Network Modeling and Performance Analysis  

 แนะนํากระบวนการสโทแคสติก  กระบวนการปวซอง  กระบวนการเบิรธ-เด็ธ ทฤษฎีลูกโซแบบ

มารคอฟทฤษฎีคิว  การวิเคราะหสมรรถนะสําหรับการจําลองคิว คิวแบบ M/M/s คิวแบบ M/D/1 คิวแบบ 

M/G/1  

  Introduction to stochastic process; poisson process; birth-death process; Markov chains; 

queueing theory; performance analysis for queueing models; M/M/s queue, M/D/1 queue, M/G/1 

queue 
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240-361   โพรโทคอลเครือขาย 3((3)-0-6) 

 Network Protocols 

      แนะนําโพรโทคอลเครือขาย การจัดเสนทางของไอพีแพ็กเกต เออารพี/อารเออารพี อินเทอรเน็ตโพร

โทคอล ไอซีเอ็มพี ไอจีเอ็มพี ยูดีพี ทีซีพี เอสซีทีพี การมัลติคาสท ดีเฮ็ทซีพี การล็อกอินทางไกล เอฟทีพี เอสเอ็มที

พี ปอบและเม็ป เอสเอ็นเอ็มพ ีและโพรโตคอลอ่ืนท่ีเก่ียวของ  

               Introduction to network protocols, routing of IP packets, ARP/ RARP, internet protocol 

( IP) , ICMP, IGMP, UDP, TCP, SCTP, multicasting, DHCP, DNS, remote login,  FTP, SMTP, POP and 

IMAP, SNMP, other related protocols 
 

240-362   การเขารหัสและบล็อกเชน 3((3)-0-6) 

  Cryptography and Blockchain 

  พีชคณิค เทคโนโลยีการเขารหัส ลายเซ็นดิจิทัล แฮชชิง คริปโทเคอรเรนซี บล็อกเชน ระบบนิเวศ

บล็อกเชน สัญญาอัจฉริยะ การใชงานเชิงพาณิชย กรณีศึกษา 

  Algebra, encryption technology, digital signatures, hashing, cryptocurrency, blockchain 

ecosystem, smart contracts, commercial use cases, case studies 
 

240-371  ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอท ี 9((6)-6-15) 

  IoT System Developer Module 

  เทคโนโลยีระบบไอโอที ฮารดแวรไอโอที ซอฟตแวรไอโอที ประสิทธิภาพดานพลังงาน การออกแบบ

วงจรดิจิทัลไมโครอิเล็กทรอนิกส การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุมอาหารและ

สุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

 IoT technology; IoT hardware; IoT software; energy efficiency; digital microelectronic 

circuit design; entrepreneurship; real case studies from agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 
 

240-372  ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 9((6)-6-15) 

  IoT Data Analyst Module 

  การบริหารจัดการขอมูลที่รวบรวมไดจากอุปกรณไอโอที ทฤษฎีการวิเคราะหขอมูล การประยุกตใช

งานแพลตฟอรมสําหรับการจัดเก็บและวิเคราะหขอมูล การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร 

กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

  IoT data collection management; data analysis theory; data storing and analyzing 

platform usage; entrepreneurship; real case studies from agriculture, food and healthcare, and 

smart city sectors 
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240-373  ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่าและแบบใชสําหรับสวมใส 9((6)-6-15) 

  Wearable and Low Power IoT device developer module 

  อุปกรณไอโอที การใชพลังงานของอุปกรณ การจัดเก็บขอมูลของอุปกรณ การสรางตนแบบอุปกรณ 

แนวคิดการพัฒนาอุปกรณ การทดสอบอุปกรณ การเปนผูประกอบการ โจทยและปญหาจริงในกลุมเกษตร กลุม

อาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

  IoT device; device power usage; device data storing process; device prototype 

development; device development concept; device testing; entrepreneurship; real case studies 

from agriculture, food and healthcare, and smart city sectors 
 

240-380  การประมวลผลสัญญาณและภาพ  3((3)-0-6) 

 Signals and Image Processing       

 ทฤษฏีและหลักการของการประมวลผลขอมูลสัญญาณและภาพแบบดิจิทัล การไดมาของขอมูล

สัญญาณและภาพ การสุมตัวอยางและควอนไทเซชัน การคอนโวลูชัน อนุกรมฟูเรียร การแปลงฟูเรียรแบบตอเนื่อง

และไมตอเนื่อง การกรองสัญญาณและภาพเชิงตําแหนง การกรองสัญญาณและภาพเชิงความถ่ี การวิเคราะหภาพ

เชิงสัณฐานวิทยา  การแยกขอมูลภาพ การประมวลผลภาพกับรูปรางและโครงสรางของภาพ การรูจําภาพ การบีบ

อัดขอมูลภาพ 

 Theories and principle of digital signal and image processing; acquisition; sampling and 

quantization; convolution; Fourier series; continuous and discrete Fourier transform; spatial filters; 

frequency filters; morphological image processing; image segmentation; shape representation and 

description; image recognition; image compression 
 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 

 Computer Control systems   

 การสรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร ผลตอบสนองในโดเมนเวลา ความเสถียรและความคลาดเคล่ือน 

ทางเดินของราก ผลตอบสนองในโดเมนความถี่ การออกแบบตัวควบคุมแบบ PD, PID การแปลง Z เวลาการสุม

ขอมูล สมการผลตาง การแปลงระบบเวลาตอเน่ืองเปนระบบเวลาเต็มหนวยและระบบเวลาเต็มหนวย  การใชงาน

โปรแกรมชวยวิเคราะหทางคณิตศาสตร การออกแบบและเขียนโปรแกรมควบคุมบนไมโครคอนโทรเลอร  

 Mathematic modelling, time response, stability and steady state error, roots locus 

frequency response, design of PD, PID controller, Z- transform, data sampling time, difference 

equation, conversion of continuous time system to digital system, mathematic program usage, 

microcontroller programming and design of controller.         
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240-382   Signals and Systems 3((3)-0-6) 

   สัญญาณและระบบ 

  พ้ืนฐานของสัญญาณ สัญญาณแบบตางๆ ระบบความสัมพันธระหวางอินพุทและเอาทพุท คอนโวลูชัน 

คุณสมบัติตางๆ ของคอนโวลูชัน ทั้งในเวลาตอเนื่องและเวลาเต็มหนวย อนุกรมฟูเรียรในเวลาตอเนื่องและเวลาเต็ม

หนวย ความสัมพันธระหวางเวลาและความถ่ี การแปลงฟูเรียรในเวลาตอเน่ืองและเวลาเต็มหนวย 

  Basic of signals, relation betweeen input and output of systems, continuous - time 

and discrete-time convolution, properties of convolution, continuous-time and discrete-time 

Fourier series , time domain and frequency domain, continuous-time and discrete-time Fourier 

transform 
 

240-391  ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและปญญาประดิษฐ 9((6)-6-15) 

  Artifitial Intelligence and Robotic Control Engineer Module 

 พื้นฐานปญญาประดิษฐ การเรียนรูเชิงลึก หุนยนตโมบายล เซ็นเซอรในหุนยนต คอนโทรลเลอร พีดี 

พีไอ พีไอดี โครงสรางของโปรแกรมควบคุมหุนยนต แนวคิดของผูประกอบการ เครือขายไรสาย การเชื่อมตอและ

การสื่อสาร อัลกอริทึมและการแกปญหา การประมวลผลสัญญาณ ความปลอดภัยและความเปนสวนตัว การ

ประมวลผลภาพ เทคนิคการเจรจาตอรอง เซ็นเซอร เทคนิคการนําเสนอ มอเตอรและการควบคุมเบื ้องตน 

กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

 Artifitial Intelligence fundamental; deep learning; mobile robot; sensors in robot; 

controller PD PI PID; structure of robot control program; entrepreneurship concept; wireless 

networking; interfacing and communication; algorithms and problem-solving; signal processing; 

security and privacy; image processing; negotiation technique; sensors; presentation techniques; 

motor and  basic control; real case studies from medical or industrial business sectors 
 

240-392  ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมที่ทันสมัย 9((6)-6-15) 

  Modern Industrial Automation Engineer Module 

  การควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรม การวัดกระบวนการอุตสาหกรรม ระบบควบคุมอุตสาหกรรม 

การส่ือสารขอมูลและเครือขาย การควบคุมการเคล่ือนไหวและระบบขับเคล่ือน อินเทอรเฟสเคร่ืองมนุษย (เอชเอ็ม

ไอ) อุตสาหกรรมอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง แพลตฟอรมและความยืดหยุน ระบบตรวจสอบเครื่องจักร ระบบ

ฐานขอมูล โปรแกรมประยุกตมือถือ โปรแกรมประยุกตเว็บ กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 

  Industrial process control; industrial process measurement; industrial control system; 

data communication and network; motion control and drive system; human machine interface 

(HMI); industrial Internet-of-Things; platforms and scalability; machine monitoring system; 
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database systems; mobile applications; web applications; real case studies from medical or 

industrial business sectors 
 

240-393  ชุดวิชาวิศวกรเคร่ืองจักรวิทัศนดานอุตสาหกรรม 9((6)-6-15) 

  Industrial Machine Vision Engineer Module 

  พื้นฐานของการมองเห็นคอมพิวเตอร: ธรรมชาติของภาพ การเปลี่ยนแปลงที่เปนเนื้อเดียวกัน การ

ไดมาของภาพ การสรางภาพทางเรขาคณิตและออปติคอล การฉายภาพมุมมอง เทคโนโลยีกลองและการออกแบบ

ระบบการมองเห็น พื้นฐานของการประมวลผลภาพ: การกรอง การตรวจจับขอบ การตรวจจับคุณสมบัติ รูปทรง 

การแบงสวน ตัวดําเนินการทางสัณฐานวิทยา การสอบเทียบ: รุนของกลอง พารามิเตอรกลองภายในและภายนอก 

การปรับเทียบกลอง การเคลื่อนไหว: ตรวจจับการเคลื่อนไหวไหลออปติคอลการติดตามวัตถุจับการเคลื่อนไหว 

การถายภาพสามมิติ: เรขาคณิตแบบ Epipolar การมองเห็นแบบสามมิติ การถายภาพชวงแอคทีฟ แสงแบบมี

โครงสราง การสรางแบบจําลองและการลงทะเบียน: เทคนิคการสรางแบบจําลองสําหรับระบบอัตโนมัติ ฟวชัน

ขอมูล การทําแผนท่ีความไมแนนอน การลงทะเบียน การประมาณแบบ Pose แอปพลิเคชัน: การควบคุมคุณภาพ

ขอเสนอแนะภาพ การทําแผนท่ีและคําแนะนําหุนยนต การตรวจสอบกิจกรรม การประมาณการเคล่ือนไหว ระบบ

อัตโนมัต ิอุปกรณถายภาพชีวการแพทย กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Basics of computer vision: Nature of images, Homogeneous transformations, Image 

acquisition, Geometrical and Optical image formation, Perspective projection, Camera 

technologies and Vision systems design. Basics of Image Processing: Filtering, Edge detection, 

Features detection, Contours, Segmentation, Morphological Operators. Calibration: Camera 

model, Intrinsic and extrinsic camera parameters, Camera calibration. Motion: Motion detection, 

Optical flow, Object tracking, Motion capture. Three-dimensional imaging: Epipolar geometry, 

Stereoscopic vision, Active range imaging, Structured lighting. Modeling and registration: Modeling 

techniques for autonomous systems, Data fusion, Uncertainty mapping, Registration, Pose 

estimation. Applications: Quality control, Visual feedback, Mapping and robot guidance, Activity 

monitoring, Motion estimation, Autonomous systems, Biomedical imaging devices; real case 

studies from medical or industrial business sectors 
 

240-394  ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี 9((6)-6-15) 

  Mobile Robot Developer Module   

  หลักการทํางานและการออกแบบหุนยนตโมบาย ชนิดหุนยนตโมบาย ระบบสมองกลฝงตัวสําหรับ

หุนยนต ระบบปฏิบัติการสําหรับหุนยนต แอคชูเอเตอร เซ็นเซอร การควบคุมหุนยนต การสรางแผนที่ การ

วางแผนการเคลื่อนที่ การหลบหลีกสิ่งกีดขวาง การเรียนรูของหุนยนต การจําลองการทํางานของหุนยนต การ

สื่อสารระหวางหุนยนตกับหุนยนต การสื่อสารระหวางหุนยนตกับสถานีฐาน การประยุกตใชงานหุนยนตโมบาย 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

55

หลักการทํางานของโดรน หุนยนตกู ภัย หุนยนตเตะฟุตบอล หุนยนตชวยงานมนุษย และหุนยนตชวยงานใน

อุตสาหกรรม กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

  Mobile robot design principles; types of mobile robots; embedded systems for robots; 

robot operating system;  actuators; sensors; robot controls; map creation; path planning; obstacle 

avoidance; robot learning; robot simulation; robot to robot communication; robot to base station 

communication; mobile robot applications; principles of drones, rescue robots, soccer robots, 

service robots and industrial robots; case studies from medical or industrial sectors 
 

240-395  ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 9((6)-6-15) 

  Stock Trading Robot Developer Module    

  หลักการลงทุนในตลาดหุน หลักการลงทุนในตลาดโฟเรกซ หลักการซื้อขายดวยหุนยนต การใช

โปรแกรมหุนยนตสําหรับการลงทุน กลยุทธการลงทุน การใชภาษาเอ็มคิวแอลสําหรับพัฒนาหุนยนตซื้อขาย การ

ดึงขอมูลตลาดหุน การพัฒนาระบบการเรียนรูเครื่องสําหรับทํานายตลาดหุน การออกแบบและพัฒนาหุนยนตซื้อ

ขายสําหรับตลาดหุนและตลาดโฟเรกซ กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจ 

  Stock market investment principles; Forex market investment principles; principles of 

trading using robots; robot software for investment usage; investment strategies; MQL for trading 

robot development; stock market data retrieval; machine learning development for stock market 

predictions; stock market and Forex market trading robot design and development; real case 

studies from the business sector. 
 

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 3(0-9-0) 

 Computer Engineering Project I 

 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน :  240-121, 240-122 และ 240-308 

 นักศึกษาแตละคนจะตองทําโครงงานทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรหนึ่งโครงงานซึ่งคลุมสองเทอม 

โดยเนนงานดานการออกแบบและการสราง หรือการศึกษาคนควาจากการทดลอง นักศึกษาจะตองรายงาน

ความกาวหนาของงานดวยการพูดในที่สัมมนาเปนระยะๆ แมวานักศึกษาจะไดรับการแนะนําปรึกษาจากอาจารยที่

ปรึกษาอยางนอยหนึ่งคน นักศึกษาจะตองแสดงความคิดริเริ่มและเปนผูดําเนินการแกปญหาตาง ๆ เองเปนสวน

ใหญ 

 Each student will perform a project in the fields of computer engineering spanning two 

semesters; the project should focus on design, development or research and experimentation; 

students must give an oral presentation on his/ her progress periodically; although students are 

supervised by at least one supervisor, most of the time they should initiate project ideas and 

solve the problem by themselves 
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240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 3(0-9-0) 

 Computer Engineering Project II 

 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน :   240-401 

 เปนวิชาตอเนื ่องจากวิชา 240-401 โดยเปนการดําเนินงานตอเนื่องไปจนกระทั ่งเสร็จโครงงาน 

นําเสนอผลงานดวยวิธีการปากเปลา และนําเสนอช้ินงาน รวมท้ังเขียนรายงานฉบับสมบูรณดวย 

 Continuing of 240-401 for developing the project until finish; an oral presentation and 

demonstration of the project must be given; a final written report must be submitted 
 

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา   1((1)-0-2) 

 Cooperative Education Preparation 

 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 240-123 และ 240-228 

การเตรียมความพรอมกอนการฝกงานสหกิจศึกษา การศึกษาและคนควาเอกสารในเรื่องที่เกี่ยวของ

กับการ ฝกงาน การพัฒนาโครงรางการศึกษาวิจัยสําหรับสหกิจศึกษา การวางแผนงานวิจัยและสัมมนา การ

นําเสนอรายงานหนาช้ัน 

Cooperative education preparatory session; review of literature related to the assigned 

research project; development of the project proposal; research planning and seminar; oral 

presentations 
 

240-404  สหกิจศึกษา   7(0-35-0) 

 Cooperative Education  

 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน : 240-403 

 การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที่ภาควิชาเห็นชอบ นักศึกษาจะตอง

มีช่ัวโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอยกวา 16 สัปดาห หรือ 640 ช่ัวโมง  เมื่อส้ินสุดการฝกงาน นักศึกษาตอง

นําเสนอและจัดทํารายงานใหกับสถานประกอบการ 

 On the job training as a full- time staff of an approved workplace for a period not less 

than 16 weeks or 640 hours including oral presentation and final report submission to the 

entrepreneur 
 

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน 3((3)-0-6) 

 Data Mining and Applications 

 แนะนําเหมืองขอมูล คุณสมบัติของขอมูล การเตรียมขอมูล วิธีลดขอบเขตของขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล ตนไมสําหรับการตัดสินใจ กฎของความเช่ือมโยง การแบงประเภทของขอมูล การจัดกลุมของขอมูล การ

คนพบความรูในฐานขอมูล เทคนิคในการประเมินผล การประยุกตใชงานเหมืองขอมูล 
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 Introduction to data mining; data property; data preprocessing; data dimension reduction 

methods; data analysis; decision trees; association rules; data classification; data clustering; 

knowledge discovery in database; evaluation techniques; applications of data mining 
 

240-426 ขั้นตอนวิธีขั้นสูง  3(0-6-3) 

 Advanced Algorithms 

 ตัวอยางปญหาทางขั้นตอนวิธี  กราฟ ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ ขั้นตอนวิธีแบบการแบงแยกเพื่อเอาชนะ 

การโปรแกรมแบบพลวัต ขั้นตอนวิธีเชิงเรขาคณิต ปญหาแบบ เอ็นพี และปญหาที่ไมสามารถจัดการไดทางการ

คํานวณ กลุมของปญหาที่อยูนอกเหนือ เอ็นพี  ขั้นตอนวิธีการประมาณ การคนหาแบบทองถิ่น ขั้นตอนวิธีที ่ใช

หลักการสุม      

 Some representative problems; graphs; greedy algorithms; divide and conquer; 

dynamic programming; geometric algorithms; NP and computational intractability; class of 

problems beyond NP; approximation algorithms; local search; randomized algorithms 
 

240-440  หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง 3((3)-0-6) 

 Principles of Real Time Systems   

     พื ้นฐานการออกแบบระบบทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร การทํางานตามเวลาจริง นโยบายความ

ปลอดภัยสูงสุด  ระบบสมองกลฝงตัวที่มีความนาเชื่อถือและทนทานตอสิ่งแวดลอม พื้นฐานการรวมระบบของ

ระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง กระบวนการทํางานแบบขัดจังหวะ การทํางานหลายงานพรอมกัน และแนวคิดการ

จัดลําดับงาน  

                Principles of hardware and software design, hard real- time, critical safety policy; 

reliability and robustness embedded system; integrating principles of RTOS, interrupt service 

routine, multitasking, and scheduler algorithm  
 

240-441  สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 3((3)-0-6) 

 Multi-Core Programming and Architecture  

 แนะนําสถาปตยกรรมมัลติคอร แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน การทําขนานในระดับเธรด  

รูปแบบที ่ใชในการออกแบบโปรแกรมแบบขนาน การดีบักโปรแกรมแบบขนาน การวิเคราะหและปรับปรุง

ประสิทธิภาพ เคร่ืองมือในการพัฒนาโปรแกรมแบบขนาน   

 Introduction to multi-core architecture; concept of parallel programming; thread-level 

parallelism; design patterns for parallel programming; debugging parallel programs; performance 

analysis and optimization; development tool for parallel programming 
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240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 3((3)-0-6) 

 High Performance Microprocessors 

 ทิศทางของเทคโนโลยี โพรเซสเซอรแบบไปปลายน โพรเซสเซอรแบบเวกเตอร  โครงสรางซุปเปอรสเก

ลาร การประมวลผลแบบไมเรียงลําดับ การคํานวณแบบทํานาย  คําสั่งระบบคอมพิวเตอรที่ระบุการทํางานแบบ

ขนานในระดับคําส่ังอยางชัดแจง  การออกแบบโครงสรางลําดับช้ันของหนวยความจํา  เทคนิคการควบคุมการไหล

ของขอมูลระหวางรีจิสเตอรขั้นสูง การจัดองคกรหนวยความจําแคช การทํานายการบรานชแบบคงที่และแบบ

พลวัต  การบรานชแบบซีโรไซเคิล การทํามัลติเธรดและและมัลติโพรเซสเซอรระดับชิป 

 Trends in technology; pipelined processor, vector processors; superscalar organization; 

out-of-order execution; speculative execution; explicitly parallel instruction computing; memory 

hierarchy design; advanced register dataflow techniques; cache organization; static and dynamic 

branch prediction; zero-cycle branching; multithreading and chip multiprocessors 
 

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  3((2)-2-5) 

 Internet Programming 

 เทคนิคการเขียนโปรแกรม การขับเคลื่อนดวยเหตุการณ การประมวลผลโดยขึ้นอยูกับสถานะ การ

ประมวลผลโพรโตคอล โมดูล การโปรแกรมแบบกระจาย เว็บเซอรวิส เซิรฟเวอรโครงสรางขอมูล ผูบอกรับขาว 

และผูแจงขาว การเชื่อมตอกับเครือขายสังคม การรองรับการขยายตัว เครือขายสงเนื้อหา การแบงภาระงาน 

พร็อคซ่ีแบบยอนกลับ การส่ือสารแบบเวลาจริงผานเว็บ การเฝาตรวจบริการ 

 Programming techniques; event- driven, state- based processing, protocol processing, 

modularity; distributed programming; web services, data structure server, subscriber and 

publisher, integration of social network; scalability; content- delivery network, load balancing, 

reverse proxy; real-time communication on web; service monitoring 
 

240-480 หลักการหุนยนต 3((3)-0-6)   

 Principle of Robotics  

  วิวัฒนาการของหุนยนต ผลกระทบของเทคโนโลยีหุ นยนตตอสังคม หลักการพื้นฐานของหุนยนต 

โครงสรางของหุนยนต ตนแบบทางคณิตศาสตรสําหรับหุนยนต การมองเห็น การวางแผนการเคลื่อนที่ กลศาสตร

การเคล่ือนไหว กลศาสตรการเคล่ือนไหวผกผัน ขั้นตอนวิธีและวิธีการแกปญหา การควบคุม การจัดการขอมูล ตัว

ตรวจจับ การออกแบบการวางแผนการทํางาน การเขียนโปรแกรมในการควบคุมหุนยนต กรณีศึกษา สรางชุด

ขับเคล่ือนหุนยนตดวยไมโครคอนโทรลเลอร 

 Robotic evolution; social impact of technology robotic; principle of robotics; 

machanical structure of robotics; mathematical model of robotics, vision, motion planning, 

mobile mechanisms; kinematics, inverse kinematics, algorithm and solutions, controls, data 
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management; sensors; task planning; robot control programming techniques; case studies, 

construct robots driven by a microcontroller 
 

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  3((3)-0-6) 

 Computer Vision Theory and Practice  

 แนวคิดหลักทางดานคอมพิวเตอรวิทัศน การสรางภาพ แบบจําลองกลองและการปรับเทียบมาตรฐาน

การสกัดคุณลักษณะสําคัญจากภาพ การตรวจจับการเคลื่อนไหว เทคนิคการลบพื้นหลังและเทคนิคออพติคอล

โฟลว  การติดตามวัตถุคาลแมนและ การกรองเกาะกลุมแนนการจัดแยกและจดจําวัตถุ เค-มีน วิธีการของฮารไลก 

ระบบสเตอริโอวิชัน เรขาคณิตแบบอิปโพลาร การสรางแบบจําลองสามมิติจากภาพหลายมุมมอง เทคนิคทาง

พีชคณิตและเทคนิคการหาคาเหมาะสมที่สุดที่เกี่ยวของ คาไอเกน เวกเตอรลักษณะเฉพาะ การแยกคาเอกฐาน 

การหาคาเหมาะท่ีสุดดวยกําลังสองนอยที่สุดและวิธีเกรเดียนตดีเซนท  

 Concepts of computer vision; image creation, camera model and calibration; feature 

extraction and correspondence; motion detection; background subtraction, optical flow; tracking, 

Kalman filter, condensation filter; object recognition and classification, k-mean, Haar-like method; 

stereo vision, epipolar geometry, fundamental matrix; 3D reconstruction from multiple views; 

linear algebra, matrices, rank, products, eigen values and eigen vectors, singular value 

decomposition; optimization, least square method, gradient descent method 
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คําอธิบายรายวิชาท่ีเปดสอนใหภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
 

240-207  การเขียนโปรแกรมและโครงสรางขอมูล 2((1)-2-3) 

  Programming and Data Structures 

   รายวิชาบังคับเรียนกอน: 200-116 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร 

   Prerequisite: 200-116 Basic Engineering Programming 

 กระบวนทัศนของการเขียนโปรแกรม ตัวแปรชนิดขอมูลนิพจน โครงสรางควบคุม กลยุทธในการแก

โจทยปญหาอารเรย ขอความ การจัดการหนวยความจําแบบเฉพาะใชงาน โครงสรางขอมูลแบบเช่ือมตอ แถวคอย 

กองเรียงทับซอน ตารางแฮช กราฟตนไมการยอนรอย 

 Programming paradigms; programming constructs, variables, types, expressions, control 

structures; program-solving strategies; array; string; runtime storage management; linked 

structures, queues, stack, hash tables, graphs, trees; recursion 
 

240-211  วิศวกรรมซอฟตแวร 2((2)-0-4) 

  Software Engineering 

 แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร วงจรชีวิตของซอฟตแวร ความตองการและขอกําหนดของ

ซอฟตแวร วิศวกรรมการคนหาความตองการของระบบซอฟตแวร หลักการออกแบบซอฟตแวร การทดสอบและ

ประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร มโนทัศนของการแปลภาษา มโนทัศนของการบริหารจัดการโครงการพัฒนา

ซอฟตแวร การประกันคุณภาพของซอฟตแวร การคงทนตอความผิดพลาดของซอฟตแวร วิวัฒนาการของ

ซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวรหลังการพัฒนา แนะนําเคร่ืองมือและส่ิงแวดลอมในการพัฒนาซอฟตแวร 

 Introduction to software development process; software life cycle; software 

requirement and specificaions; software requirement engineering; software design; software 

testing and validation; concept of language translation; the concept of project management; 

software quality assurance; fault tolerance; software evolution; software support maintenance; 

introduction to software tools and environments 
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คําอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

กลุมสาระท่ี 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพ่ือนมนุษย   

 001-102 ศาสตรพระราชากับการพัฒนาท่ีย่ังยืน 2((2)-0-4)  

 The King’s Philosophy and Sustainable Development 

ความหมาย หลักการ แนวคิด ความสําคัญ และเปาหมายของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการ

ทรงงาน หลักการเขาใจ เขาถึง พัฒนา การพัฒนาตามศาสตรพระราชา และการพัฒนาอยางยั่งยืน การวิเคราะห

การนําศาสตรพระราชาไปประยุกตใชในพื ้นที่ระดับบุคคล องคกรธุรกิจหรือชุมชนในระดับทองถิ ่น และ

ระดับประเทศ  

 Meaning, principles, concept, importance and goal of the philosophy of sufficiency; work 

principles, understanding and development of the King’ s philosophy and sustainable 

development; an analysis of application of the King’s philosophy in the area of interest including 

individual, business or community sectors in local and national level 
 

 388-100 สุขภาวะเพ่ือเพ่ือนมนุษย  1((1)-0-2) 

  Health for All 

  หลักการและข้ันตอนการชวยชีวิตข้ันพ้ืนฐาน ปฏิบัติการชวยชีวิตข้ันพื้นฐานในสถานการณจําลอง  ปญหา

สุขภาพจิตที่พบบอย สัญญาณเตือน การประเมินและการดูแลเบื้องตนของอาการทางจิต การดูแลสุขภาพตามวัย 

แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับสุขภาพและการสรางเสริมสุขภาพ การปฐมพยาบาลเบ้ืองตน 

  Principle and steps of basic life support, practice of basic life support in simulated 

situation; common mental health problems, warning signs, initial assessment and care; concepts 

of health and health promotion; first aid 
 

 240-001 ประโยชนเพ่ือนมนุษย 1((1)-0-2) 

  Benefit of Mankinds 

 การทํากิจกรรมเชิงบูรณาการองคความรู  เนนหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการทรงงาน 

หลักการเขาใจ เขาถึง พัฒนา เพ่ือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง     

 The Integrative activities emphasizing the philosophy of sufficiency economy, work 

principles, understanding and development of King’s philosophy for the benefits of mankind  
 

กลุมสาระท่ี 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตที่สันติ 

 895-001 พลเมืองที่ดี  2((2)-0-4) 

  Good Citizens 

   บทบาท หนาที่ และความรับผิดชอบตอสังคมในฐานะพลเมือง การจัดระเบียบทางสังคม กฎหมาย สิทธิ

เสรีภาพ ความเสมอภาค  การอยูรวมกันภายใตสังคมพหุวัฒนธรรม 
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  Role; duty and social responsibility as a citizen; social organization; law; right; liberty; 

equality; living together in a multicultural society  
 

 950-102 ชีวิตที่ดี  3((3)-0-6) 

  Happy and Peaceful Life 

การมีสติและความรูสึกตัว ความสุขของชีวิต การรูเทาทันตนเองและสังคม การเขาใจ ยอมรับ และ

เคารพความแตกตางหลากหลาย ทักษะการส่ือสารในการทํางาน การแกปญหารวมกันอยางสรางสรรค การใชชีวิต

ในสังคมท่ีมีความหลากหลาย   

          Consciousness and mindfulness; happiness; self-awareness; social literacy; 

understanding and respecting diversity; communication and collaboration skills; creative 

problem-solving; living in diversity    
 

กลุมสาระท่ี 3 การเปนผูประกอบการ   

 001-103 ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ 1((1)-0-2) 

   Idea to Entrepreneurship 

   การเปนผูประกอบการ การวิเคราะหสภาพแวดลอมธุรกิจ การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ การจัดทํา

แนวคิดธุรกิจดวยเคร่ืองมือทางธุรกิจสมัยใหม 

   Introduction to new entrepreneur creation; business environment analysis; survey for 

business opportunity analysis; using business models with modern business tools 
 

กลุมสาระท่ี 4 การอยูอยางรูเทาทัน และการรูดิจิทัล 

กลุมสาระท่ี 4.1 การอยูอยางรูเทาทัน  

 315-201 ชีวิตแหงอนาคต 2((2)-0-4) 

  Life in the Future 

  การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมโลกในอนาคต เทคโนโลยีชีวภาพและนาโนเทคโนโลยี พลังงานสะอาด 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการใชชีวิตในอนาคต ปญญาประดิษฐ 

 Climate change in the future; bIoTechnology and nanotechnology; clean energy; 

information technology for living in the future; artificial intelligence 

 

 820-100 รักษโลก รักษเรา 2((2)-0-4) 

  Save Earth Save Us 

 หลักการอยูอาศัยและใชชีวิตอยางเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม และปรับตัวตอสภาพแวดลอม วิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี และสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ทั้งสรางจิตสํานึกดานการอนุรักษสิ่งแวดลอมใหกับเยาวชนคนรุนใหมอยาง

สรางสรรค ทันสมัยและย่ังยืน  
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 Concept for creative, sustainable, and environmental friendly living, survival, and adaptation in 

the changing environment, science and technology, and society including environmental awareness 

raising with up-to-date edutainment for young generation 
 

 200-103 ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว 2((2)-0-4) 

  Modern Life for Green Love 

  สถานการณสิ่งแวดลอมโลกในปจจุบัน ทรัพยากรธรรมชาติในการดํารงชีวิต มลพิษส่ิงแวดลอมในปจจุบัน 

สถานการณการใชนํ้าและผลกระทบจากชีวิตประจําวัน สถานการณอากาศเสียและการผลิตขยะมูลฝอย วิธีการ

จัดการทรัพยากรธรรมชาติและมลพิษ 

 Current situation of world environment, natural resources for living; current pollution in 

community; current situation of water usage and impact from daily life;  current situation ofair 

pollution and solid waste; natural resources and pollution management 
 

 142-121 โลกแหงอนาคต 2((2)-0-4) 

  The Future Earth 

ความกาวหนาทางวิทยาศาสตร กาวกระโดดทางเทคโนโลยี และผลกระทบตอชีวิตมนุษยและสังคมยุค

ใหมในศตวรรษที่ 21 พลังงานใหม พลังสีเขียว พลังงานทางเลือก ระบบนิเวศนและส่ิงแวดลอม ปญหาโลก ปญหา

สังคม ความเส่ือมถอยของความกาวหนา 

Advancement in science; fast- growing technologies and their impacts on human life and 

modern society in 21 st century; new energy, green energy, alternative energy; ecosystem and 

environment; global and social problems; drawbacks of the advancement 
 

 472-115 ฉันตองรอด  2((2)-0-4) 

  Survival 101  

 เขาใจและเรียนรูการเอาตัวรอด การแกไขปญหาเฉพาะหนา การเอาตัวรอดในสถานการณตาง ๆ ที่

แตกตางกัน เชน ภัยธรรมชาติ แผนดินไหว นํ้าทวม และ เหตุการณสึนามิ การเรียนรูในการปองกันตนเองจากภัย

ใกลตัว และนําเอาความรูที่ไดไปปรับใชในชีวิตประจําวัน  

  Understand and learn how to survival; how to handle the situation; survive in different 

situations such as natural disasters; earthquake; flooding and tsunami disaster; learn self-

defensive to protect from crime; and apply the knowledge in daily life 
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กลุมสาระท่ี 4.2 การรูดิจิทัล  

 345-104 รูทันเทคโนโลยีดิจิทัล 2((2)-0-4) 

  Digital Technology Literacy) 

  การเรียนรูและใชประโยชนจากเทคโนโลยีในปจจุบันและแนวโนมในอนาคตอยางเขาใจและปลอดภัย 

ฝกฝนการใชงานโปรแกรมประยุกตที่จําเปนตอการทํางาน การฝกใชงานแอปพลิเคชันในคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อ

การปฏบัิติงานอยางมีประสิทธิภาพ  

  Learn and utilize current technology and future trends in a secure and understandable 

way; practice the applications needed to work; uses of cloud computing applications for work 

effectively 
 

 200-107  การเชื่อมตอสรรพสิ่งเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 2((2)-0-4) 

  Internet of Thing for Digital life 

  แนะนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุคใหม, แนะนําเทคโนโลยีการส่ือสารยุคใหม, การใชงานอินเทอรเน็ตอยาง

ชาญฉลาด, หลักการของการเชื่อมตอสรรพสิ่งและการประยุกตใชงาน แนะนําโปรแกรมประยุกตที่จําเปนสําหรับ

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 

 Introduction to modern computer technology; introduction to modern communication 

technology; smart internet usage; introduction to Internet of Things; introduction to program 

applications for 21st century skills 
 

 142-225  ปจจัยท่ี 5 2((2)-0-4) 

  The 5th need 

ความสําคัญและอิทธิพลของส่ือสังคมในยุคดิจิทัล กลุมชวงอายุของคนในแตละยุคกับส่ือสังคม แอปพลิเค

ชันสื่อสังคม สื่อสังคมในยุคดิจิทัลเพื่อการศึกษาและเพื่อการศึกษาแนวสาระบันเทิง ประโยชนและโทษของส่ือ

สังคม พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอรและความเปนสวนตัวของขอมูล 

The importance and influence of social media in digital age; age groups of each generation 

and social media; social media applications; social media in digital age for education and 

educational entertainment; advantages and disadvantages of social media; computer crime act 

and information privacy 
 

 472-113 ดาบสองคม 2((2)-0-4) 

  Black and White 

ตระหนักและรูเทาทันสื่อสังคมในยุคดิจิทัล เรียนรูในการใชประโยชนจากสื่อดิจิทัลเพ่ือสรางสรรคสังคม 

และรูทันภัยอันตรายจากการใชส่ือดิจิทัล 
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Understand and know social media in digital age; creating benefit for society by using 

social media; understand the disadvantage from using social media 

 

กลุมสาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 

กลุมสาระท่ี 5.1 การคิดเชิงระบบ 

 315-202 การคิดกับการใชเหตุผล 2((2)-0-4) 

 Thinking and Reasoning 

 นิยามและความสําคัญของการคิดและเหตุผล ระบบการคิดของสมอง ประเภทการคิด หลักเหตุผล การให

เหตุผล การคิดเชิงวิทยาศาสตรและนวัตกรรม 

 The definitions and importances of thinking and reasoning; brain thinking process; types 

of thinking; causality; reasoning; scientific and innovative thinking 
 

 895-011 การคิดเพ่ือสรางสุข 2((2)-0-4) 

  Creative Thinking 

 ความคิดกับความสุข  รูปแบบการคิด นานาทัศนะ วิธีคิดกําหนดวิถีทาง  รูปแบบความสุข ความคิดเชิง

บวก ความสุขกับการศึกษา ความสุขกับความสัมพันธ และการประยุกตรูปแบบการคิดมาใชในการดําเนินชีวิตและ

การทํางาน 

 Thoughts and happiness; cognitive styles; method of determining; happiness styles; 

positive thinking; happiness and education; happiness and relationships; applying thinking styles 

in living and working    
 

 895-012 การคิดเชิงบวก 2((2)-0-4) 

  Positive Thinking 

 การคิดเชิงบวก การตรวจสอบความคิดของตนเอง ทักษะในการดําเนินชีวิตและจุดมุงหมายของการมีชีวิต 

 Positive thinking; examining one’s own thought; life skills and aims of living 
 

 142-124 การแกปญหาแบบสรางสรรค 2((2)-0-4) 

 Creative Problem Solving  

ปจจัยและสาเหตุของปญหา การทําความเขาใจปญหา ประเภทของปญหา ขั ้นตอนการแกปญหา 

อัลกอริทึม การคิดเพื่อการตัดสินใจและวางขั้นตอนวิธี การแกปญหาดวยอัลกอริทึม การคิดอยางมีวิจารณญาณ

และมุมมองตาง ๆ ความนาเชื่อถือและความสัมพันธกัน แหลงที่มาของขอมูล การทําความเขาใจแหลงที่มาของ

ขอมูล หลักฐาน ขอเท็จจริง ความถูกตองและความนาเชื่อถือ 

 Factors and causes of problem; understanding the problem; types of problems, problem 

solving steps; algorithm; thinking for decision making and algorithm; problem solving with 
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algorithm; critical thinking and ideas; reliability and relevance; sources of information, 

understanding the sources of information, evidences, facts, validity and reliability 
 

 472-114  กบนอกกะลา 2((2)-0-4) 

  Creative Thinking  

  ความคิดครอมกรอบและการกระจายความคิด; พัฒนาความคิดสรางสรรคผานการระดมสมอง; แผนผัง

ความคิด; การปรับมุมมองใหม และ การเลนบทบาทสมมุต ิ

  Thinking out of the box and generate ideas; developing creativity thinking through 

brainstorming; mind mapping; reframing and role playing  

 

กลุมสาระท่ี 5.2 การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 

 322-100  คํานวณศิลป 2((2)-0-4) 

  The Art of Computing  

 คณิตศาสตรรอบตัว ตัวแบบทางคณิตศาสตรเพื่อการดําเนินชีวิต  อัตราดอกเบี้ยคารายป การรวบรวม

และจัดการขอมูลการวิเคราะหขอมูลเบื้องตนและการนําเสนอ 

 Mathematics in surroundings; mathematical modeling for life; interest rate; annuity; 

collection and management data; introduction to data analysis and presentation 
 

 895-010 การคิดกับพฤติกรรมพยากรณ 2((2)-0-4) 

  Thinking and Predictable Behavior 

 การคิดเชิงระบบ การแกปญหา พฤติกรรมศาสตร การตัดสินใจ การทํานายพฤติกรรม 

 Systematic thinking; problem solving; behavioral science;decision making; behavior 

prediction 
  

 142-129 คิดไปขางหนา 2((2)-0-4) 

  Organic Thinking 

  การคิดวิเคราะห การสันนิษฐานและการสมมติ ขอสมมติฐาน การคิดแบบเอกนัยและอเนกนัย การคนหา

ขอมูล การคนหาปญหาและการแกปญหา การทํานาย ตรรกศาสตร การวิเคราะหเชิงตัวเลข การเชื่อมโยง  และ

การสรางสรรคส่ิงตาง ๆ การเพ่ิมมูลคา   

  Analytical thinking; presumption and assumption; hypothesis; convergent and divergent 

thinking; data finding; problem and solution finding; predictions; logical; numberical analysis; 

relating and creating things; value adding 
 

 472-118 เงินในกระเปา 2((2)-0-4) 

  Pocket Money 
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 ความสําคัญของการออมเงิน การตั ้งเปาหมายการออม วางแผนการใชจายและการออมอยางมี

ประสิทธิภาพ การคํานวณเงินออมเพื่อกรณีฉุกเฉิน 

  The importance of money saving; saving target; saving and spending plan to achieve target 

effectively; calculation of saving for emergency case  
 

กลุมสาระท่ี 6 ภาษาและการสื่อสาร 

 890-002 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

  Everyday English 

 การฟงและการอานภาษาอังกฤษที่มีเนื้อหาใกลตัวและไมซับซอน เพื่อจับใจความสําคัญและรายละเอียด 

ไวยากรณและสํานวนภาษาสําหรับการพูดและเขียนเพ่ือสื่อสารในชีวิตประจําวัน 

 Listening and reading in English on familiar, straightforward topics for main ideas and 

details; grammatical structures and expressions for everyday spoken and written communication 
 

 890-003 ภาษาอังกฤษพรอมใช 2((2)-0-4) 

  English on the Go 

 การฟงและการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับหัวขอที่เปนปจจุบัน เพื่อความเขาใจ การสรุปความและการ

ตีความ ไวยากรณและสํานวนภาษาท่ีซับซอนสําหรับการพูดและเขียนเพ่ือส่ือสารในบริบทท่ีหลากหลาย 

 English listening and reading on current topics for comprehension, summarization and 

interpretation; complex grammatical structures and expressions for everyday spoken and 

written communication in various contexts 
 

 890-004 ภาษาอังกฤษยุคดิจิทัล 2((2)-0-4) 

  English in the Digital World 

 การฟงและอานภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล การพูดและเขียนแสดงความคิดเห็นตอสาระท่ีฟงและอานอยาง

มีวิจารณญาณ 

 Listening and reading in English in the digital world; critically responding to listening and 

reading texts through speaking and writing 
 

 890-005 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2((2)-0-4) 

  English for Academic Success 

 การฟงและการอานภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ การวิเคราะหสารเชิงวิชาการ การพูดและการเขียนเพ่ือ

แสดงความคิดเห็นตอสารอยางมีวิจารณญาณ 

 English listening and reading in academic contexts; analyzing and responding critically to 

academic texts through speaking and writing 
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กลุมสาระท่ี 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา 

กลุมสาระท่ี 7.1 สุนทรียศาสตร 

 895-020  ขิมไทย  1((1)-0-2) 

  Thai Khim 

 ขิมไทย องคประกอบของขิมไทย ปฏิบัติการบรรเลงขิมไทย การบรรเลงเพลงไทย 2 ชั้นดวยขิมไทย 

 Thai Khim; components of the Thai Khim; Thai Khim practice;  playing Song Chan or 

moderate rhythm traditional Thai music with a Thai Khim 

 

 895-021 รอง เลน เตนรํา 1((1)-0-2) 

  Singing, Playing, Dancing 

 เพลงพื้นบาน เพลงรองและเครื่องดนตรีประกอบเพลงพื้นบาน รํากลองยาว เพลงเกี่ยวขาว เพลงเตนรํา

กําเคียว เพลงงูกินหาง 

 Folk music; singing and folk musical instruments; Klong Yao Dance; Kieo Khao Song; Ten 

Kam Ram Khieo Song; Ngu Kin Hang Song 
 

 895-022 จังหวะจะเพลง 1((1)-0-2) 

  Rhythm and Song 

 เครื่องดนตรีประเภทเครื่องตีของไทย ระนาดเอก ระนาดทุม ฆองวง เครื่องประกอบจังหวะตาง ๆ กลอง

ยาว กลองแขก โทน รํามะนา ฉ่ิง ฉาบ กรับ โหมง และการบรรเลงเพลงไทยพื้นฐาน 

 Thai percussion instruments, Ranat Ek, Ranat Thum, Khong Wong; rhythm and 

percussion instruments, Klong Yao, Klong Khaek, Thon, Rammana, Ching, Chap, Krap, Mong; 

playing basic traditional Thai music 
 

 895-023 กีตาร  1((1)-0-2) 

  Guitar 

 กีตารข้ันพื้นฐาน สําเนียง คุณภาพและสําเนียงของเสียง การเลนบันไดเสียง บทเพลงของกีตาร เพลงสมัย

นิยม 

 Basic guitar lessons; tone; sound quality; music scale; guitar melodies; popular music 
 

 895-024 อูคูเลเล  1((1)-0-2) 

  Ukulele 

 อูคูเลเลขั้นพืน้ฐาน สําเนียง คุณภาพและสําเนียงของเสียง การเลนบันไดเสียง บทเพลงของอูคูเลเล เพลง

สมัยนิยม 

 Basic ukulele lessons; tone; sound quality; music scale; ukulele melodies; popular music 
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 895-025 ฮารโมนิกา 1((1)-0-2) 

  Harmonica 

 ฮารโมนิกาข้ันพ้ืนฐาน สําเนียง คุณภาพและสําเนียงของเสียง การเลนบันไดเสียง บทเพลงของฮารโมนิกา 

เพลงสมัยนิยม 

 Basic harmonica lessons; tone; sound quality; music scale; harmonica melodies; popular 

music 
 

 895-026  ดูหนังดูละครยอนดูตน 1((1)-0-2) 

  Drama and Self-reflection 

 สุนทรียะจากภาพยนตรและละคร ขอคิด ตัวตนมนุษย ภาพสะทอนทางวัฒนธรรมจากภาพยนตรและ

ละคร 

 Aesthetics of the film and drama; food for thought; human identity; cultural reflection 

from the film and drama 

 

 895-027  อรรถรสภาษาไทย 1((1)-0-2) 

  Appreciation in Thai Language 

 ลักษณะภาษาท่ีกระทบความรูสึกนึกคิด คุณคา ความงดงาม การส่ือความหมายไดตามวัตถุประสงค 

 Linguistic features affecting thoughts, feelings, values and aesthetics expressing meanings 

as intended 
 

 895-028  การวาดเสนสรางสรรค 1((1)-0-2) 

  Creative Drawing 

 วาดเสนจากส่ิงแวดลอม การรางภาพสามมิติ การถายทอดจินตนาการดวยลายเสน 

 Drawing environments; sketching three dimensional images; drawing from imagination 
 

 340-162 สุนทรียศาสตรการถายภาพ 1((1)-0-2) 

  The Aesthetic in Photography 

 แสง สี และเงา; การจัดองคประกอบภาพ; สุนทรียะในการถายภาพธรรมชาติและสิ่งแวดลอม; สุนทรียะ

ในการถายภาพพฤติกรรมมนุษย; สุนทรียะในการถายภาพเพ่ือศิลปะ และ สุนทรียะในการถายภาพเพ่ือการส่ือสาร

 Light and shadow; Image composition; aesthetics in natural and environmental 

photography; aesthetics in human behavioral Imaging; aesthetics in photography for the arts; 

aesthetics in photography for communication 
 

 061-001 ความงามของนาฏศิลปไทย 1((1)-0-2) 

  Aesthetics of Thai Dance 
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  ความรูท่ัวไปเก่ียวกับนาฏศิลปไทย การแตงกายตามแบบนาฏศิลปไทย เพลงประกอบการแสดงนาฏศิลป

ไทย ทารําตามแบบนาฏศิลปไทย การแสดงนาฏศิลปไทยในรูปแบบตาง ๆ 

 General knowledge about Thai dance; costumes for Thai dance; songs for Thai dance; 

basic Thai dance movements; Thai dance performances 
 

 472-116 ถักทอเสนใย เขาใจทองถิ่น 1((1)-0-2) 

  Local Arts and Fabric 

 เรียนรู เห็นคุณคา ซาบซึ้งในงานศิลปะของทองถิ่น เห็นประโยชนของศิลปะ สะทอนความเปนอยูภายใน

ทองถิ่นผานกิจกรรม เชน การลงพื้นท่ีในทองถ่ินเพ่ือแลกเปลี่ยนพูดคุยและเรียนรูกับครูชุมชน 

  Learning, knowing value and appreciate the local arts; knowing the arts of reflecting life 

of local people through visiting and exchanging knowledge with the community leaders  
  

 142-234 โลกสวย  1((1)-0-2)  

  Life is Beautiful 

 การสรางสุนทรียศาสตรในชีวิต บนพื้นฐานของความเขาใจในวัฒนธรรมที่หลากหลาย พลังของทัศนคติ

บวก การเรียนรูและซึบซับความสวยงามของชีวิตผานงานศิลปะ ผานธรรมชาติ ผานงานสุนทรียดานตาง ๆ 

พัฒนาการดานอารมณและความรูสึก เรียนรูเขาเรียนรูเราผานการแสดงออกทางศิลปะ การผอนคลายความตึง

เครียดดวยศิลปะแขนงตาง ๆ การหาแรงบันดาลใจ การสรางกําลังใจ การอยูรวมกันอยางสงบสุข  

 Development of life aesthetics based on multicultural understanding; power of positive 

attitude; feeling and absorbing the beauty of life through arts, nature and other aesthetic 

creations; getting to know yourself and others through expressive art; stress release and relaxation 

through different types of arts; searching for inspiration and spirit; peaceful co-existence 
  

 142-135 พับเพียบเรียบรอย 1((1)-0-2) 

  (Paper Craft) 

การฝกศิลปะประดิษฐดวยกระดาษ การตัด การพับ การสรางสรรคงานศิลปะจากกระดาษ  Paper 

craft workshop, cutting, folding, creating artworks from paper 
 

 142-136 ปนดินใหเปนดาว 1((1)-0-2) 

  Sculpture 

 การสรางงานปนโดยใชวัสดุตาง ๆ เชน ดินเหนียวธรรมชาติ หรือดินเหนียวญี่ปุน เรียนรูการใชวัสดุและ

เครื่องมือตาง ๆ ในงานปนอยางปลอดภัย การชื่นชมและวิจารณงานปนผานการอานและการอภิปราย การ

พิจารณาพิเคราะหรูปทรงเรขาคณิต นามธรรม และรูปทรงของส่ิงมีชีวิต ความรูพ้ืนฐานดานงานปนเพ่ือตอยอด

ตอไป 
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 Molding sculptures using various materials such as natural clay or Japanese clay; 

Learning how to manipulate these materials and use sculpting tools safely; Appreciating and 

Criticizing sculpture works through reading and discussion; Examining geometric, abstract and 

organic forms. Fundamentals of sculpture program 
  

 142-137 ใคร ๆ ก็วาดได 1((1)-0-2) 

  Everyone Can Draw 

 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการวาด การฝกทักษะ การวาดเสน การวาดข้ันพื้นฐาน กางลงแสงเงา การวาด

รูปรางมนุษย  

 Introduction to basic drawing and practice; sketching; basic drawing, light and shadow; 

human figures   
 

 142-138 มนตรักเสียงดนตร ี 1((1)-0-2) 

  The Sound of Musics 

 การศึกษาประวัติศาสตร ลักษณะ องคประกอบ ผูประพันธ แนวคิดเชิงดนตรี และการพัฒนาทักษะการ

ฟงดนตรีตะวันตกและตะวันออก  

Exploration of historical periods of both Eastern and Western art music; musical styles, 

musical elements, and composers and their works; basic musical concepts; develop music 

perception skills and representative musical compositions 
 

142-139 ทองโลกศิลปะ 1((1)-0-2) 

   Through The World of Art 

  ศาสตรแหงทัศนศิลป การใชสื่อและเทคนิคในการสรางสรรคผลงานศิลปะ  

 Art of Visual art, medium and technique in art creation 

  

142-237 ดีไซนเนอรชุดดํา 1((1)-0-2) 

 The Designers and Their Black Attires 

วิวัฒนาการในการออกแบบ องคประกอบของการออกแบบ กระบวนการการออกแบบ การออกแบบกับ

วิถีชีวิตประจําวัน 

 Evolution of design, fundamental of design, design process, design in relation to daily 

basis 

กลุมสาระท่ี 7.2 กีฬา  

 895-030 วายนํ้า  1((1)-0-2) 

  Swimming 
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 การเคลื่อนไหวกับวายนํ้า กิจกรรมวายนํ้า การนํากิจกรรมวายนํ้าไปใชสรางสุขภาพและทักษะทางสังคม

ในชีวิตประจําวัน 

 Body movements for swimming; swimming activities; application of swimming activities 

for health promotion and social skills in daily life 
 

 895-031 เทนนิส  1((1)-0-2) 

  Tennis 

 การเคลื่อนไหวรางกายดวยเทนนิส กิจกรรมเทนนิส การใชเทนนิสเปนสื่อเพื่อสรางเสริมสุขภาพและ

ทักษะทางสังคมที่จําเปนตองใชในชีวิตประจําวัน 

 Body movement with tennis; activities tennis; the use of tennis as a medium to enhance 

the health and social skills needed in everyday life 
 

 895-032 บาสเกตบอล 1((1)-0-2) 

  Basketball 

 สมรรถภาพทางกาย ทักษะในการเคล่ือนไหว เทคนิคและทักษะบาสเกตบอลเบื้องตน กติกา มารยาทของ

การเปนผูเลนและผูดูที่ดี นําไปเสริมสรางคุณภาพชีวิต   

 Physical fitness; basic movements; basic techniques and skills in basketball; rules; 

etiquettes of players and spectators; improve the quality of life 

 895-033  กรีฑา  1((1)-0-2) 

  Track and Field 

 การเคล่ือนไหวกับกรีฑา กิจกรรมกรีฑา การนํากิจกรรมกรีฑาใชสรางสรางสุขภาพและทักษะทางสังคมใน

ชีวิตประจําวัน 

Body movements for track and field; track and field activities; application of track and 

field activities for health promotion and social skills in daily life 
 

 895-034  ลีลาศ   1((1)-0-2) 

  Social Dance 

 การเคลื่อนไหวกับลีลาศ  กิจกรรมลีลาศ การนํากิจกรรมลีลาศใชสรางสรางสุขภาพและทักษะทางสังคม

ในชีวิตประจําวัน    

 Body movements for social dance; social dance activities; application of social dance 

activities for health promotion and social skills in daily life 
 

 895-035  เปตอง  1((1)-0-2) 

  Petanque 
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 การเคลื่อนไหวรางกายดวยเปตอง กิจกรรมเปตอง การใชเปตองเปนสื่อเพื่อสรางเสริมสุขภาพและทักษะ

ทางสังคมท่ีจําเปนตองใชในชีวิตประจําวัน 

 Body movement with petanque; activities petanque; the use of petanque as a medium 

to enhance the health and social skills needed in everyday life 
 

 895-036  คายพักแรม 1((1)-0-2) 

  Camping 

 ความเปนมาและคุณคาของคายพักแรม การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติกับคายพักแรม ชนิดของคาย 

กิจกรรมคาย  การเปนผูนําและผูตามที่ดี กฎระเบียบ มารยาทของการอยูคายพักแรม การนําไปใช 

 Background; values of camping; conserving natural resources and camping; types of 

camping; camping activities; being good leaders and followers; rules; camping etiquettes; 

application of the skills 
 

 895-037 แบดมินตัน 1((1)-0-2) 

  Badminton 

 การเคล่ือนไหวกับแบดมินตัน  กิจกรรมแบดมินตัน การนํากิจกรรมแบดมินตันใชสรางเสริมสุขภาพและ

ทักษะทางสังคมในชีวิตประจําวัน 

 Body movements for badminton playing; badminton activities; application of badminton 

activities for health promotion and social skills in daily life 
 

 895-038 เทเบิลเทนนิส 1((1)-0-2) 

  Table Tennis 

 กิจกรรมการเคลื่อนไหวรางกายดวยกีฬาเทเบิลเทนนิส การใชกีฬาเทเบิลเทนนิสเปนสื่อในการสรางเสริม

สุขภาพ สมรรถภาพทางกาย และนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 Body movement with table tennis; using table tennis as a medium for health 

promotion; application in daily life 
 

 895-039 การออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ 1((1)-0-2) 

  Exercise for Health 

 วัตถุประสงค คุณคา และประโยชนของการออกกําลังกาย สรีรวิทยาการออกกําลังกาย สมรรถภาพทาง

กาย หลักเกณฑและรูปแบบของกิจกรรม แนวทางการเลือกรูปแบบการออกกําลังกาย  

การนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

 Objectives, values and benefits of physical exercise; physiology of exercise; physical 

fitness; criteria and formats of activities; selections of exercise model; application in daily life 
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        3.2 ชื่อ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

        3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 
ลําดับ

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

ระดับ

การศึกษา 
ช่ือหลักสูตรท่ีสําเร็จการศึกษา 

ชื่อสาขาวิชาที่สําเร็จ

การศึกษา 

สําเร็จการศึกษาจาก 

สถาบัน ป พ .ศ.  

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นางสาวแสงสุรีย  

วสุพงศอัยยะ 

 

Ph.D. 

 

M.S. 

 

วศ .บ.  

Doctor of Philosophy 

 

Master of Science 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Computer Science 

 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Portland State University, United States 

of America  

California state University Chico, United 

States of America 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2551 

 

2543 

 

2539 

2 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายนิคม   

สุวรรณวร 

 

Ph.D. 

DEA 

 

 

วศ.บ. 

Diplôme de Docteur  

Diplôme d’Etudes 

Approfondies 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Physique 

Systèmes Electroniques 

de Traitement de 

l’information 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université de Paris-Sud, France 

Université de Paris-Sud, France  

 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2550 

2546 

 

 

2542 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายปญญยศ  

ไชยกาฬ 

ปร .ด.  

วศ .ม  

วศ .บ  

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมไฟฟา 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาฯ ลาดกระบัง 

2553 

2545 

2542 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายธัชชัย   

เองฉวน 

M.S. 

 

วศ .บ.  

Master of Sciene 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

National University of Singapore, 

Singapore 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2546 

 

2540 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายเสกสรรค  

สุวรรณมณี  

 

DEA 

 

M.S. 

 

วศ.บ.   

Diplôme d’Etudes 

Approfondies 

Master of Science 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

Informatique  

 

Informatique  

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Université Lyon I, France 

 

Université Paul Sabatier (Toulouse III), 

France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2546 

 

2544 

 

2540 
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3.2.2  อาจารยประจํา 

 

ลําดับ 

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

คุณวุฒิ

ระดับ 

อุดมศึกษา 

หลักสูตร(สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจาก ภาระการสอนช.ม./ปการศึกษา 

สถาบัน 
ป 

พ.ศ. 
2564 2565 2566 2567 

1 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นายสินชัย  กมลภิวงศ 

 

Ph.D. 

 

 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Electrical and  

Communications  

Engineering) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

The University  of  New  South  

Wales, Australia 

 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2542 

 

 

 

2530 

 

2527 

352 352 352 352 

2 

 

 

x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นายมนตรี  กาญจนะ

เดชะ 

 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Electrical  Engineering)  

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

  Old  Dominion  University, 

United States of America  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2543 

 

2538 

 

2533 

352 352 352 352 

3 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นายทวีศักด์ิ  เรืองพีระ

กุล 

 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Electrical  Engineering)  

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

Santa Clara University, United 

States of America 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2552 

 

2538   

 

2534 

352 352 352 352 

4 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

นางทศพร  กมลภิวงศ 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2534 

 

2529 

352 352 352 352 
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ลําดับ 

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

คุณวุฒิ

ระดับ 

อุดมศึกษา 

หลักสูตร(สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจาก ภาระการสอนช.ม./ปการศึกษา 

สถาบัน 
ป 

พ.ศ. 
2564 2565 2566 2567 

5 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นางสาววรรณรัช สันติ

อมรทัต 

 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Computer Science) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

University of Manchester, 

England 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง  

2548 

 

2543 

 

2540 

352 352 352 352 

6 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นายสุนทร วิทูสุรพจน 

 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Engineering Swinburne) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

University of Technology, 

Australia 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2548 

  

2532 

 

2528   

352 352 352 352 

7 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นายธเนศ  เคารพาพงศ 

 

Ph.D. 

 

 

DEA 

 

 

วศ.บ. 

Diplôme de Docteur 

(Systemes 

Automatiques) 

Diplôme d’Etudes 

Approfondies (Systemes  

Automatiques) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

Institut National Polytechnique 

de Toulouse, France 

 

Institut National Polytechnique 

de Toulouse, France 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2545 

 

 

2542 

 

 

2533   

352 352 352 352 

8 x-xxxx-xxxxx-xx-x รอง

ศาสตราจารย 

 

นางสาวพิชญา  ตัณฑัยย 

 

Ph.D. 

 

M.Phil. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Computer  Science) 

Master of Philosophy 

(Computer  Science) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

University  of  Manchester, 

England 

University  of  Manchester, 

England 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2543 

 

2540 

 

2531 

352 352 352 352 

9 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นางสาวสกุณา เจริญ

ปญญาศักดิ์ 

Ph.D. 

 

Diplôme de Docteur 

(Reseaux, 

Institut National Polytechnique 

de Toulouse, France  

2551 

 

352 352 352 352 
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ลําดับ 

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

คุณวุฒิ

ระดับ 

อุดมศึกษา 

หลักสูตร(สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจาก ภาระการสอนช.ม./ปการศึกษา 

สถาบัน 
ป 

พ.ศ. 
2564 2565 2566 2567 

   

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

telecomunications, 

Systems) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสยาม 

 

 

2544 

 

2540 

10 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

 

นางสาวเพ็ชรัตน  สุริยะ

ไชย 

 

Ph.D. 

 

M.S. 

 

 

B.S. 

Doctor of Philosophy 

(Computer Science) 

Master of Science 

(Electrical & Computer 

Engineering) 

Bachelor of Science 

(Electrical & Computer 

Engineering) 

Lancaster University, England  

 

Carnegie – Mellon University, 

United States of America 

 

Carnegie – Mellon University, 

United States of America 

2554 

 

2545 

 

 

2543 

352 352 352 352 

11 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายดํารงค เคลาดี วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2537 

 

2531 

352 352 352 352 

12 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นางสาวอารีย ธีรภาพเสรี Ph.D. 

 

DEA  

 

 

 

M.S. 

วศ.บ. 

Diplôme de Docteur 

(Computer Science) 

Diplôme d’Etudes 

Approfondies 

(Informatique Systems Et 

Communication)  

Maitrise (Informatique) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

University Grenoble 1, France 

 

University Grenoble 1, France 

 

 

 

University Grenoble 1, France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2548 

 

2544 

 

 

 

2543 

2540 

352 352 352 352 
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ลําดับ 

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

คุณวุฒิ

ระดับ 

อุดมศึกษา 

หลักสูตร(สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจาก ภาระการสอนช.ม./ปการศึกษา 

สถาบัน 
ป 

พ.ศ. 
2564 2565 2566 2567 

13 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายไพจิตร กชกรจารุ

พงศ  

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วท.บ. 

Doctor of Philosophy 

(Information Science) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

วิทยาศาสตรบัณฑิต

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

University of Glasgow, Scotland  

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

2555 

 

2541 

 

2534 

352 352 352 352 

14 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายสมชัย หลิมศิโรรัตน 

 

Dr.Agr. 

 

M.Agr. 

 

วศ.บ. 

Doctor of Agriculture 

(Agricultural  Science) 

Master of Agriculture 

(Agricultural  Science) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมไฟฟา) 

Kyoto  University, Japan  

 

Kyoto  University, Japan  

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2548 

 

2543 

 

2534 

352 352 352 352 

15 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายอนันท  ชกสุริวงค 

 

Ph.D. 

 

 

 

 

DEA 

 

 

วศ.บ. 

Diplôme de Docteur 

(Sciences  et  

Technologies  

industrielles) 

Diplôme d’Etudes 

Approfondies (Imagerie , 

Vision , Robotique) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

Universite´  d’Orleans, France  

 

 

 

Institut National  Polytechnique 

de Gronoble (INPG) , France  

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2550 

 

 

 

 

2546 

 

 

 

2540 

352 352 352 352 

16 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายวชรินทร แกวอภิชัย ปร.ด. 

 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(วิศวกรรมไฟฟาและ

คอมพิวเตอร) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมระบบควบคุม) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2552 

 

 

2546 

 

2544 

352 352 352 352 
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ลําดับ 

ท่ี 

เลขประจําตัว

ประชาชน 

ตําแหนงทาง

วิชาการ 
ชื่อ – สกุล 

คุณวุฒิ

ระดับ 

อุดมศึกษา 

หลักสูตร(สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจาก ภาระการสอนช.ม./ปการศึกษา 

สถาบัน 
ป 

พ.ศ. 
2564 2565 2566 2567 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

17 x-xxxx-xxxxx-xx-x ผูชวย

ศาสตราจารย 

นายสุธน  แซวอง M.S. 

 

วศ.บ. 

Master of Science 

(Computer  Science) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

National  University of 

Singapore, Singapore  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

2546 

 

2542 

352 352 352 352 

18 xxxxxxxxx อาจารย Mr. Andrew Davison Ph.D. 

 

M.Sc 

 

B.Sc 

Doctor of Philosophy 

(Computer Science) 

Master of Scinece 

(Computer Science) 

Bachelor of Science 

(Computing) 

Imperial College, England  

 

Lehigh University, United States 

of America 

University of Manchester, 

England  

2531 

 

2528 

 

2526 

352 352 352 352 

19 x-xxxx-xxxxx-xx-x อาจารย นายธนาธิป  ล่ิมนา ปร.ด. 

 

วศ.ม 

 

วศ.บ 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2560 

 

2553 

 

2550 

352 352 352 352 
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถามี)  

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิต มีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณในวิชาชีพ 

เพื่อใหนักศึกษามีโอกาสเรียนรูและไดรับประสบการณชีวิตการทํางานที่แทจริง ในสถานประกอบการ อีกท้ังเปนการ
เตรียมความพรอมกอนที่นักศึกษาจะสําเร็จการศึกษาและออกไปทํางานประกอบอาชีพได หลักสูตรจึงกําหนดใหมี

รายวิชาประสบการณภาคสนาม 
 

     4.1 ผลลัพธการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม   

1)  แกปญหาหนางานจากการฝกงานหรือสหกิจผานการประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ การพัฒนา หรือการบูรณาการ  

2)  ใชทักษะ การจัดการ การควบคุม การวิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการเพ่ือการปฎิบัติงานใน
การฝกงานหรือสหกิจ 

3)  ส่ือสาร ประสานงาน และทํางานเปนทีมตามท่ีไดรับมอบหมายจากสถานที่ฝกงานหรือสหกิจอยางมี

ประสิทธิภาพ 
4)  แกปญหาหนางานจากการฝกงานหรือสหกิจผานกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผนเชิงระบบ 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค โดยใชความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5)  แสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเอง ผานกระบวนการสืบคน การวิเคราะหแหลงขอมูล การเรียนรูดวย
ตนเอง และการปรับตัวตามสถานการณ เพ่ือประโยชนในการปฎิบัติงานในการฝกงานหรือสหกิจ 

6)  แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน ความรับผิดชอบผลของการกระทําของตนเองตอสังคม 

ตลอดจนจิตสาธารณะและถือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง 
 

4.2 ชวงเวลา  
แผนการศึกษาฝกงาน 1 ภาคฤดูรอน ของปการศึกษาที่ 3  

แผนการศึกษาสหกิจศึกษา ภาคการศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 4 
 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน   
เปนไปตามที่หนวยงานที่นักศึกษาเขาฝกงานจะกําหนด โดยแผนการศึกษาฝกงาน การฝกงานจะตอง

ปฏิบัติงานไมนอยกวา 320 ชั่วโมง สวนแผนการศึกษาสหกิจศึกษา การฝกงานจะตองปฏิบัติงานไมนอยกวา 640 

ช่ัวโมง 
 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย (ถามี) 

      5.1 คําอธิบายโดยยอ 
การดําเนินโครงงานนักศึกษาจะตองเริ่มตนดวยรายวิชาเตรียมโครงงานในภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปที่ 3 

เพื่อสํารวจสภาพของปญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรในโลกปจจุบัน โดยรอยละ 50 จะเปนโจทยปญหาวิจัยจาก

ภาคเอกชนผานทางอาจารยประจําหลักสูตรฯ เมื่อทําการศึกษาถึงปญหา หาขอมูล วิเคราะห และออกแบบแนว

ทางการแกไขเบื้องตนในรายวิชาเตรียมโครงงาน นักศึกษาจะตองนําเสนอแผนงานและแนวทางการดําเนินงานใหกับ

กรรมการสอบ เม่ือผานรายวิชานี้แลวจึงจะสามารถเรียนในรายวิชาโครงงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 และ 2 ซ่ึง

เปนการลงมือพัฒนาหรือสรางชิ้นงานขึ้นจริง โครงงานรอยละ 50 จะมีการนําชิ้นงานไปทดลองใชงานจริงกับผูใช

หรือภาคเอกชน 
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      5.2 ผลลัพธการเรียนรู   

1)  แกปญหาโครงงานที่ไดรับมอบหมายผานการประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพื่อ

การออกแบบ การพัฒนา หรือการบูรณาการ  
2)  แกปญหาโครงการที่ไดรับมอบหมายโดยใชทักษะ การจัดการ การควบคุม การวิเคราะห การแกปญหา 

การดําเนินการของระบบ 

3)  ส่ือสาร ประสานงาน และทํางานเปนทีมตามท่ีไดรับมอบหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

4)  แกปญหาโครงงานที่ไดรับมอบหมายผานกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผนเชิงระบบ ความคิด

ริเร่ิมสรางสรรค โดยใชความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

5)  แสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเอง ผานกระบวนการสืบคน การวิเคราะหแหลงขอมูล การเรียนรูดวย

ตนเอง และการปรับตัวตามสถานการณ เพ่ือประโยชนในการดําเนินการโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

6)  แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน ความรับผิดชอบผลของการกระทําของตนเองตอสังคม 

ตลอดจนจิตสาธารณะและถือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หนึ่ง 
 

      5.3 ชวงเวลา  
ภาคการศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1, 2 ของปการศึกษาที่ 4   
 

      5.4 จํานวนหนวยกิต  8 หนวยกิต 
 

      5.5 การเตรียมการ   
1) มอบหมายอาจารยที่ปรึกษาโครงการใหนักศึกษาตามความถนัดในแตละดานของงานวิจัย 

2) กําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเกี ่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต ผานทาง Social 

Network และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ 
3) อาจารยที่ปรึกษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

4) อาจารยที่ปรึกษาจัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา 

5) จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการวิจัย จัดส่ิงอํานวยความสะดวก และเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
6) จัดใหนักศึกษานําเสนอผลการศึกษาปากเปลาตออาจารยที่ปรึกษาและกรรมการผูเชี่ยวชาญในสาขา 

                นั้นไมตํ่ากวา 3 ทาน ภาคการศึกษาละ 2 คร้ัง 

7) จัดกิจกรรมเพ่ือใหนักศึกษานําเสนอผลงานตออาจารยท่ีปรึกษา และกรรมการผูเชี่ยวชาญในสาขานั้น  
                โดยกําหนดใหมีการจัดนําเสนอชิ้นงานสุดทายในภาคการศึกษาที่ 2 ของปที่ 4 

 

     5.6 กระบวนการประเมินผล   

1) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน นักศึกษาจะตองสงรายงานความกาวหนา พรอม 

                แผนสไลตนําเสนองานผานระบบออนไลนของภาควิชาฯ 

2) ประเมินผลจากการนําเสนอปากเปลา ชิ้นงาน และจากการเขียนรายงาน ภาคการศึกษาละ 2 ครั้ง  

                โดยมีคณะกรรมการสอบไมตํ่ากวา 3 ทาน 
3) ผูเรียนจะตองเขาพบ เพ่ือรับคําปรึกษาจากอาจารยที่ปรึกษาทุกสัปดาหและมีการลงบันทึกการเขาพบ 

                เปนสมุดประจําตัวของรายวิชา หากมีการเขาพบตํ่ากวาเกณฑที่กําหนดจะไมสามารถนําเสนอผลงาน 

                หรือสอบประเมินได 
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4) ผูเรียนประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองตามแบบฟอรม  

5) ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม  

6)) ผูสอนและผูเรียนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน  
7) การเขารวมกิจกรรมของผูเรียนในการนําเสนอผลงาน 

8) ผูประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูเรียนตามเกณฑที่กําหนด โดยความเห็นชอบของ 

                อาจารยที่ปรึกษาประจําโครงงาน 
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หมวดท่ี 4  ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล  
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 
1. สามารถบรูณาการความรูในสาขาวิชา

ว ิศวกรรมคอมพ ิว เตอร   (Computer 

Engineering  Knowledge Integration) 

- การเรียนการสอนในภาคทฤษฎี 

- มีการสอนการออกแบบ การพัฒนา การบูรณา

การ การแกปญหาที่ใชกรณีศึกษาจริงผาน

กระบวนการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู

กับการทํางาน เพื ่อใหนักศึกษาสัมผัสการ

ทํางานจริง โดยเนนงานดานอุตสาหกรรม 

การแพทยและสาธารณสุขในพ้ืนท่ีภาคใตของ

ประเทศไทย 

PLO1: ประยุกตความรูในสาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร เพ ื ่อการ

ออกแบบ การพัฒนา การบูรณาการ 

การแกปญหา ตามความตองการใน

ศาสตรตาง ๆ 

 

2. มีทักษะการดําเนินงาน (Operation 

skills) 

- การเรียนการสอนในภาคทฤษฎี 

- เชิญผูเชี่ยวชาญมาถายทอดความรู 

- มีวิชาในภาคปฏิบัติเพื่อใหนักศึกษาสามารถ

เห็นภาพจริง เพื่อใหนักศึกษามีทักษะในการ

จ ัดการ ควบค ุม  ว ิ เคราะห   แก ป ญหา 

ดําเนินการ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

- มีการใชกรณีศึกษาจริงผานกระบวนการศึกษา

เชิงบูรณาการการเรียนรู ก ับการทํางาน 

เพื่อใหนักศึกษาสัมผัสการทํางานจริง โดยเนน

งานด านอ ุตสาหกรรม การแพทย  และ

สาธารณสุขในพื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

- มีการเรียนการสอนนอกสถานที่เชนจัดให

นักศึกษาไปทัศนศึกษาดูงาน 

PLO2: ม ีท ักษะการจ ัดการ การ

ควบคุม การวิเคราะห การแกปญหา 

การดําเนินการของระบบท่ีเก่ียวของ

ก ับศาสตร ทางด  านว ิ ศวกรรม

คอมพิวเตอร 

3. มีทักษะการสื่อสาร การทํางานเปนทีม 

แ ล ะ ก า ร ป ร ะ ส า น ง า น 

(Communications Teamwork and 

Collaboration) 

- จัดการเรียนการสอนเนนใหนักศึกษาทํางาน

เปนทีม มีการประสานงานกันภายในทีม 

- มีการเรียนการสอนเพื่อใหนักศึกษาไดฝกการ

นําเสนอผลงาน การเขียนรายงาน การส่ือสาร

กับบุคคลหลายกลุม การตั้งคําถาม และการ

ตอบคําถาม 

PLO3: มีทักษะการทํางานเปนทีม 

การประสานงาน และการสื ่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพ 

4. มีทักษะการคิดเชิงสรางสรรค และ

ความคิดริเริ ่มสรางสรรค (Innovative 

thinking and Creativities) 

-  จัดการเรียนการสอนที่มีการมอบหมายงาน

เพื ่อฝ กทักษะการคิดเช ิงว ิ เคราะห  การ

วางแผนเช ิงระบบ เพ ื ่อฝ กให น ักศ ึกษา

แกปญหา โดยใชความคิดริเร่ิมสรางสรรค  

- มีการใชกรณีศึกษาจริงผานกระบวนการศึกษา

เช ิงบ ูรณาการการเร ียนร ู  กับการทํางาน 

PLO4: มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห 

การวางแผนเชิงระบบ ความคิดริเร่ิม

สรางสรรค เพื ่อแกปญหา โดยใช

ค ว า ม ร ู  ท า ง ด  า น ว ิ ศ ว ก ร ร ม

คอมพิวเตอร 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรู 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

เพื่อใหนักศึกษาสัมผัสการทํางานจริง โดยเนน

งานด านอ ุตสาหกรรม การแพทย  และ

สาธารณสุขในพื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

5. มีทักษะการปรับตัวและการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Adaptability and Life-long 

Learning) 

 

- การมอบหมายงานท่ีมีลักษณะใหมีการคนควา

เพื่อจะสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง 

- จัดการเรียนการสอนเนนใหนักศึกษารู  จัก

เรียนรูดวยตนเอง เชน วิชาโครงงานหรือสห

กิจศึกษา 

PLO5: ม ีท ักษะการส ืบค น การ

วิเคราะหแหลงขอมูล การเรียนรู

ด  ว ยตน เอ ง  กา รปร ั บต ั ว ต าม

สถานการณ   และการแสวงหา

ความรู  เพ ื ่อพ ัฒนาตนเองอย าง

ตอเนื่อง 

6. มีจรรยาบรรณ และความรับผิดขอบตอ

ตนเองและสังคม (Ethics, Social  and 

Personal Responsibility) 

- การสอดแทรกในว ิชาเรียนที ่ เ ก่ียวของกับ

จริยธรรมจรรยาบรรณวิชาชีพ 

- สนับสนุนการรวมโครงการในวันถือประโยชน

ของเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึงของคณะฯ/

มหาวิทยาลัย 

-  สอดแทรกจิตสํานึกของการถือประโยชนของ

เพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึงในการเรียนการ

สอน และการทํากิจกรรมของนักศึกษา 

-  สนับสนุนการเขารวมกิจกรรมเพ่ือชวยเหลือ

สังคม 

PLO6: แสดงออกถึงจรรยาบรรณใน

การทํางาน ความรับผิดชอบผลของ

การกระทําของตนเองตอส ั งคม 

ตลอดจนจ ิตสาธารณะและถื อ

ประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึง 
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                           ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  ท่ีสอดคลองกับมาตรฐานดานผลลัพธของผูเรียน  (ถามี) 
  

  ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skill) 

            

ทักษะเฉพาะ 

(Specific Skill) 

                     มาตรฐานดานผลลัพธผูเรียน 

            ตามมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 

ผูเรียน 

(Learner) 

ผูรวมสรางสรรค 

(Co-creator) 

พลเมืองท่ีเขมแข็ง 

(Active citizen) 

PLO1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความตองการในศาสตรตาง ๆ 

1.1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการแกปญหา ตามความ

ตองการในศาสตรตาง ๆ 

1.2 อธิบายองคความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร เพื่อ

การตอยอดความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1.3 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกับงานดานอุตสาหกรรม 

การแพทย และสาธารณสุขในพื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

  

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

PLO2 มีทักษะการจัดการ การควบคุม การวิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

   

 

 

 

  

 

PLO3 มีทักษะการทํางานเปนทีม การประสานงาน และการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
 

 

   
 

PLO4 มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผนเชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อ

แกปญหา  โดยใชความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

   

 

 

 

  

 

PLO5 มีทักษะการสืบคน การวิเคราะหแหลงขอมูล การเรียนรูดวยตนเอง การปรับตัว

ตามสถานการณ และการแสวงหาความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง  
 

   
 

PLO6 แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน ความรับผิดชอบผลของการกระทําของ

ตนเองตอสังคม ตลอดจนจิตสาธารณะและถือประโยชนเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึง      
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มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตร ีสาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. ๒๕๕๒ 
 

1.  ดานคุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต   

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.  ดานความรู 

1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกตความรู ทักษะ 

และการใชเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา 

3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของระบบ

คอมพิวเตอรใหตรงตามขอกําหนด 

4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไปประยุกต 

5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 

6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเขาใจผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหมๆ ที่เก่ียวของ 

7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง  

8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ 

3.  ดานทักษะทางปญญา 

1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค  

3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ  

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม  

4.  ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา  

หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
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5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยาง

พอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

5.  ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  การสื่อสาร  และการใชเทคโนโลยี 

1) มีทักษะการใชเครื่องมือที่จําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกตตอ

ปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 

3) สามารถส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน  พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของส่ือการนําเสนอ

ไดอยางเหมาะสม  

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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      2. ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มคอ.1 สาขาคอมพิวเตอร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร พ.ศ. ๒๕๕๒ 
 

 

 

                 

  

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)Os) 
คุณธรรมจริยธรรม ความรู 

ทักษะทาง

ปญญา 

ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ

ใชเทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ การพัฒนา การบูรณา

การ การแกปญหา ตามความตองการในศาสตรตาง ๆ 

1.1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการแกปญหาตามความตองการในศาสตร

ตางๆ 

1.2 อธิบายองคความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร เพื่อการตอยอด

ความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1.3 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกับงานดานอุตสาหกรรม การแพทย และ

สาธารณสุขในพื้นที่ภาคใตของประเทศไทย 

        

 

 
 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

 

   

 

 
 

 
 

 

  

 

 
 

 
 

 

     

 

 
 

 
 

 

          

PLO2 มีทักษะ การจัดการ การควบคุม การวิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของระบบท่ี

เกี่ยวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

                             

PLO3 มีทักษะ การทํางานเปนทีม การประสานงาน และการส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพ                              

PLO4 มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผนเชิงระบบ ความคิดริเริ่มสรางสรรค เพื่อแกปญหา  

โดยใชความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร. 

                             

PLO5 มีทักษะ การสืบคน การวิเคราะหแหลงข อมูล การเรียนรู ดวยตนเอง การปรับตัวตาม

สถานการณ และการแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

                             

PLO6 แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน ความรับผิดชอบผลของการกระทําของตนเองตอ

สังคม ตลอดจนจิตสาธารณะและถือประโยชนเพ่ือนมนุษยเปนกิจที่หน่ึง 

                             
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                 3. ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  กลยุทธ/วิธีการสอน   และกลยุทธ/วิธีการวัดและการประเมินผล           
     

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ/วิธีการสอน กลยุทธ/วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพื่อ

การออกแบบ การพัฒนา การบูรณาการ การแกปญหา ตาม

ความตองการในศาสตรตาง ๆ 

1.1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการ

แกปญหา ตามความตองการในศาสตรตาง ๆ 

1.2 อธิบายองคความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

และวิศวกรรมศาสตร เพื่อการตอยอดความรูในสาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1.3 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกับงาน

ดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นท่ีภาคใต

ของประเทศไทย 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. ใชปญหาทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรเปนตัวอยางในวิชา

พื้นฐานทางดาน คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

3. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทํางาน โดยเนนงาน

ดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใต

ของประเทศไทย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. สังเกตการณอภิปราย 

3. การทดสอบปากเปลา 

4. ความสมบูรณของผลงาน 

 

PLO2 มีทักษะการจัดการ การควบคุม การวิเคราะห การ

แกปญหา การดําเนินการของระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตร

ทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. การเรียนจากการไปศึกษาดูงานจากสถานท่ีจริง 

3. การเรียนจากสถานการณจําลอง 

4. การเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ 

5. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทํางานโดยเนนงาน

ดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใต

ของประเทศไทย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฏิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. ความสมบูรณของผลงาน 

 

PLO3 มีทักษะการทํางานเปนทีม การประสานงาน และการ

สื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

1. ใชการเรียนการสอนแบบกลุมระดมสมองและอภิปราย พรอม

ใหนักศึกษาคนควาดวยตนเอง 

2. มอบหมายงานเปนกลุมยอยและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบ

โดยหมุนเวียนกันในกลุม 

1. ประเมินจากการสังเกตการทํางานเปนกลุมของนักศึกษา 

2. ประเมินจากผลงานของงานกลุมท่ีมอบหมาย 

3. ประเมินตนเองและประเมินซ่ึงกันและกัน 

4. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ/วิธีการสอน กลยุทธ/วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO4 มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผนเชิงระบบ 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อแกปญหา  โดยใชความรูทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร. 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. ใชกรณีศึกษาจริงใหนักศึกษาไดแกปญหา 

3. การเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ 

4. ใชการศึกษาดูงานจากสถานท่ีจริง 

5. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทํางานโดยเนนงาน

ดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใต

ของประเทศไทย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฏิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. ความสมบูรณของผลงาน 

 

PLO5 มีทักษะการสืบคน การวิเคราะหแหลงขอมูล การเรียนรู

ดวยตนเอง การปรับตัวตามสถานการณ และการแสวงหา

ความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง 

1. การเรียนรูจากประสบการณการแกไขปญหา 

2. การเรียนจากสถานการณจําลอง 

3. การศึกษาคนควาดวยตัวเอง 

4. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทํางานโดยเนนงาน

ดานอุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใต

ของประเทศไทย 

1. ประเมินการปฏิบัติงาน 

2. ประเมินจากรายงานท่ีใหคนควาและการฝกปฏิบัติตาง ๆ 

3. ประเมินจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 

 

PLO6 แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน ความรับผิดชอบ

ผลของการกระทําของตนเองตอสังคม ตลอดจนจิตสาธารณะ

และถือประโยชนเพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึง 

1. สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม 

2. มอบหมายงานกลุม 

3. สอนโดยอางอิงจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

1. สังเกตการแสดงพฤติกรรมระหวางผูเรียนรวมกันกับผูสอน

ทุกคน 

2. ประเมินดวยกิจกรรมท่ีนักศึกษาดําเนินการ 
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             4.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) สูรายวิชา   (Curriculum Mapping) 

                         ความรับผิดชอบหลัก                                                ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 
จํานวน 

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  (PLOs) 

PLO1 PLO2               PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1.1     1.2     1.3  

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป          

สาระที่ 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพื่อนมนุษย           

001-102  ศาสตรพระราชากับการพัฒนาท่ีย่ังยืน 2((2)-0-4)         

388-100  สุขภาวะเพื่อเพื่อนมนุษย 1((1)-0-2)         

240-001  ประโยชนเพื่อนมนุษย 1((1)-0-2)         

สาระที่ 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสันต ิ          

950-102  ชีวิตท่ีดี 3((3)-0-6)         

895-001  พลเมืองท่ีดี 2((2)-0-4)         

สาระที่ 3 การเปนผูประกอบการ          

001-103  ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ 1((1)-0-2)         

สาระที่ 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล          

200-103  ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว 2((2)-0-4)         

200-107  การเชื่อมตอสรรพสิ่งเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล 2((2)-0-4)         

สาระที่ 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข           

xxx-xxx  รายวิชาในสาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 4((4)-0-8)         

สาระที่ 6 ภาษาและการส่ือสาร          

 890-002 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4)         

xxx-xxx  รายวิชาในสาระท่ี 6 ภาษาและการสื่อสาร 2((2)-0-4)         
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รายวิชา 
จํานวน 

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  (PLOs) 

PLO1 PLO2               PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1.1     1.2     1.3  

สาระที่ 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา          

xxx-xxx  รายวิชาในสาระท่ี 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา 2((2)-0-4)         

2. หมวดวิชาเฉพาะ          

1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร          

200-111 สูโลกวิศวกรรม  2((2)-0-4)         

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร   3((3)-0-6)         

200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร   3((3)-0-6)         

200-114 เคมีพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร  2((2)-0-4)         

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม  3((2)-2-5)         

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร  3((2)-2-5)         

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน  2((2)-0-4)         

2) กลุมวิชาชีพ (บังคับ)           

240-121 ปฏิบัติการพื้นฐานทางฮารดแวร  1(0-2-1)         

240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร  1(0-2-1)         

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต  2((2)-0-4)         

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล    1(0-2-1)         

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน    4((4)-0-8)         

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลขั้นสูง   1(0-2-1)         

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร    3((3)-0-6)         

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร  1(0-2-1)         

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง    3((3)-0-6)         
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รายวิชา 
จํานวน 

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  (PLOs) 

PLO1 PLO2               PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1.1     1.2     1.3  

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร    2((2)-0-4)         

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล    2((2)-0-4)         

2) กลุมวิชาชีพ (สาระบังคับ จัดการเรียนแบบโมดูล ผานการศึกษาเชิงการบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน)           

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ข้ันตอนวิธี และโปรแกรม  6((3)-6-9)         

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ  9((6)-6-15)         

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย  9((6)-6-15)         

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมท่ีกําหนดโดยซอฟตแวร  9((6)-6-15)         

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว  9((6)-6-15)         

2) กลุมวิชาชีพเลือก           

240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่  9((6)-6-15)         

240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  9((6)-6-15)         

240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกตขามแพลตฟอรม  9((6)-6-15)         

240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย  9((6)-6-15)         

240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง  9((6)-6-15)         

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความมั่นคงไซเบอร  9((6)-6-15)         

240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที  9((6)-6-15)         

240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที  9((6)-6-15)         

240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานต่ําและแบบใชสําหรับสวมใส  9((6)-6-15)         

240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและปญญาประดิษฐ  9((6)-6-15)         

240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมที่ทันสมัย  9((6)-6-15)         

240-393 ชุดวิชาวิศวกรเครื่องจักรวิทัศนดานอุตสาหกรรม  9((6)-6-15)         
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รายวิชา 
จํานวน 

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  (PLOs) 

PLO1 PLO2               PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1.1     1.2     1.3  

240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคล่ือนท่ี  9((6)-6-15)         

240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซ้ือขายหุน  9((6)-6-15)         

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย  3((3)-0-6)         

240-306 เครือขายไรสายและเคล่ือนท่ี  3((3)-0-6)         

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 3((3)-0-6)         

240-310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี 3((3)-0-6)         

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  3((3)-0-6)         

240-312 ความม่ันคงคอมพิวเตอร  3((3)-0-6)         

240-322 วิศวกรรมขอมูล  3((3)-0-6)         

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง  3((3)-0-6)         

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส  3((3)-0-6)         

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว  3((3)-0-6)         

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ  3((3)-0-6)         

240-361 โพรโตคอลเครือขาย  3((3)-0-6)         

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 3((3)-0-6)         

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ  3((3)-0-6)         

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร  3((3)-0-6)         

240-382 สัญญาณและระบบ 3((3)-0-6)         

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน  3((3)-0-6)         

240-426 ขั้นตอนวิธีขั้นสูง  3((3)-0-6)         

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  3((3)-0-6)         
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รายวิชา 
จํานวน 

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  (PLOs) 

PLO1 PLO2               PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1.1     1.2     1.3  

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม  3((3)-0-6)         

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง  3((3)-0-6)         

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  3((3)-0-6)         

240-480 หลักการหุนยนต  3((3)-0-6)         

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  3((3)-0-6)         

3. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา          

240-300   การฝกงาน          

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร    2(0-6-0)         

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1    3(0-9-0)         

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2    3(0-9-0)         

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2)         

240-404  สหกิจศึกษา   7(0-35-0)         
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5.  ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อส้ินปการศึกษา 
 

ปที่ รายละเอียด 
1 Fundamental knowledge, 

understand and apply 

อธิบายองคความรูพื้นฐานทางดานคณิตศาสตร 

วิทยาศาสตรวิศวกรรมศาสตร คอมพิวเตอรฮารดแวร 

ซอฟตแวร และการประยุกตความรูในงานพัฒนาเว็บ 

อาชีพที่รองรับ: นักพัฒนาและออกแบบเว็บ  

2 Understand, apply and 

analyze 

อธิบายองคความรูพื้นฐานทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร

และสามารถประยุกตใชความรูเพื่อแกไขปญหาดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

อาชีพที่รองรับ: ผูดูแลระบบเครือขาย ผูดูแลออกแบบ

จัดการระบบคลาวน โปรแกรมเมอร 

3 Apply, analyze and 

evaluate 

สามารถใชความรูในการออกแบบ พัฒนา ปรับปรุง และการ

แกปญหา ระบบเก่ียวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

อาชีพที่รองรับ: ผูออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝงตัว 

นักวิเคราะหขอมูล นักพัฒนางานดานปญญาประดิษฐ 

4 Apply, analyze, evaluate 

and create 

สามารถวิเคราะห วางแผน ออกแบบ พัฒนา ปรับปรุง การ

จัดการ การวิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบและประยุกตใชความรูที่เก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

อาชีพที่รองรับ: นักบริหารจัดการโครงการ อาชีพตามกลุม

สาระวิชาโทที่นักศึกษาเลือกเรียน วิศวกรคอมพิวเตอร 

นักวิชาการคอมพิวเตอร  
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด)  

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาแบงเปน 3 ระยะ ไดแก การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของ

นักศึกษาแรกเขา การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาขณะที่กําลังศึกษา และการทวนสอบมาตรฐาน

ผลสัมฤทธ์ิหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

 2.1 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาแรกเขา 

2.1.1.  หลักสูตรฯ กําหนดคุณสมบัตินักศึกษาแรกเขาโดยคํานึงถึงผลการเรียนรู (ELOs) ของหลักสูตรฯ 

สวนกระบวนการคัดเลือกเปนไปตามเกณฑของคณะฯ และมหาวิทยาลัย  

2.1.2.  ทางงานสนับสนุนวิชาการของคณะฯ มีการจัดทํารายงานผลการเรียนของนักศึกษาใหมในแตละ

ภาคการศึกษาเขาท ี ่ประชุมคณะกรรมการวิชาการระด ับคณะฯ ปจจุบ ันเปลี ่ยนช่ือเปน

คณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 โดยประธานหลักสูตรฯ เปนคณะกรรมการยุทธ 1.1 โดยตําแหนง 

จากขอมูลดังกลาว ทางคณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 นําขอมูลมาปรับปรุงเกณฑการรับเขา

นักศึกษาใหม ในปการศึกษาตอไป ผานความเห็นชอบของคณะกรรมการคณะฯ 

2.2 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาขณะที่กําลังศึกษา 

2.2.1  การทวนสอบในระดับรายวิชา มีการประเมินนักศึกษาทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ อาจารย

ผูรับผิดชอบรายวิชาจัดสงขอสอบ มีการประเมินความสอดคลองของขอสอบกับผลการเรียนรูตามที่

กําหนดไวในระดับรายวิชา โดยคณะกรรมการประเมินขอสอบของหลักสูตรซึ่งไมมีสวนในการสอน

รายวิชาดังกลาว จํานวนอยางนอย 2 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตองและวิเคราะหความยากงาย 

ของขอสอบใหเหมาะสมกับระยะเวลาและเนื้อหาของรายวิชาดังกลาว 

2.2.2 การรับฟงเสียงสะทอนจากนักศึกษาผานกระบวนการประเมินรายวิชา 

2.2.3 การทวนสอบในภาพรวม ประเมินผลการฝกงาน/การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ จากอาจารย

ผูสอน ผูเก่ียวของในสถานประกอบการ ผลงานของนักศึกษา 

2.2.4  การทวนสอบในระดับหลักสูตร มีระบบประกันคุณภาพภายใน  

2.3 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษาหลังสําเร็จการศึกษา เพื่อนํามาใชปรับปรุง

กระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรใชขอมูลจาก  

2.3.1  ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่สําเร็จการศึกษา ในดานของ

ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู  ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ

ประกอบการงานอาชีพ  

2.3.2  การทวนสอบจากผูประกอบการ เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาทํางาน

ในสถานประกอบการนั้น ๆ 
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2.3.3  การประเมินจากสถานศึกษาอื่น ถึงระดับความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และคุณสมบัติ

ดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตท่ีเขาศึกษาตอในระดับบัณฑิตศึกษาในสถานศึกษานั้นๆ  

2.3.4  การประเมินจากบัณฑิตท่ีไปประกอบอาชีพ ในสวนของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาที่เรียน

ตามหลักสูตร เพ่ือนํามาใชในการปรับหลักสูตรใหดีย่ิงข้ึน  

 
3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

3.1 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 
พ.ศ. 2563 (ภาคผนวก ฏ) โดยตองเรียนครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวในหลักสูตร และตองไดรับ

คะแนนเฉล่ียไมคํ่ากวา 2.00  จากระบบ 8 ระดับคะแนน    

3.2 ระเบียบของคณะวิศวกรรมศาสตรมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยเกณฑการสําเร็จการศึกษาของ
นักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตร (ภาคผนวก ฐ) 

3.3 เขารวมกิจกรรมตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

3.4 ผานการทดสอบตามเกณฑภาษาอังกฤษของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
  

4. การอุทธรณของนักศึกษา 

ภาควิชาฯ คณะฯ และมหาวิทยาลัยเปดชองทางสําหรับผูเรียนเพื่อใหสามารถทําการรองเรียนไดหลากหลาย

ชองทาง ไดแก ชองทางสื่อสังคมออนไลนของหลักสูตรฯ ผูบริหารภาควิชาฯ คณาจารยภาควิชาฯ การเขาพบ
อาจารย หรือการย่ืนคํารองผานฝายวิชาการของคณะฯ 

4.1 หลักสูตรมีการสื่อสารใหนักศึกษาทราบเกี่ยวกับการอุทธรณ และการประเมินตาง ๆ ในการปฐมนิเทศ

นักศึกษาใหม  

4.1.1 หลักสูตรมีการสื่อสารใหนักศึกษาทราบเกี่ยวกับการอุทธรณผานชองทางสื่อสังคมออนไลน เพื่อให

เหมาะสมกับนักศึกษาในยุคปจจุบัน ผานการนัดพบนักศึกษาในชวงสองสัปดาหแรกของภาค

การศึกษาทุกภาคการศึกษา ซ่ึงดําเนินการโดยประธานหลักสูตรและคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

4.1.2 หลักสูตรมีการจัดเวลาเพื่อใหนักศึกษาทุกคนในหลักสูตรไดพบปะอาจารยที่ปรึกษาของตนเองทุก

ภาคการศึกษา หลังการสอบกลางภาควิชา เพ่ือเปนการเปดโอกาสในการอุทธรณแบบไมเปนทางการ  

4.2  หลังจากประกาศผลการสอบ หากนักศึกษามีความประสงคขอดูผลการเรียน ใหนักศึกษาดําเนินการดังนี้ 
4.2.1  กรอกแบบฟอรม สน.78 คํารองขอทบทวนการตรวจขอสอบใหม (ดาวนโหลดจากเว็บไซตของ กอง

ทะเบียนและประมวลผล มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

4.2.2  ย่ืนเพ่ือขอความคิดเห็นของอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือลงนาม 
4.2.3  นําเอกสาร สน.78 ยื่นที่กองทะเบียนเพ่ือดําเนินการสงเร่ืองไปยังคณะและอาจารยประจํารายวิชา 

4.2.4  นักศึกษารอผลการพิจารณาจากมติที่ประชุมคณะกรรมการประจําคณะ และสงผานมายังหลักสูตร 

4.2.5  เมื่อไดรับมติจากที่ประชุมหลักสูตรจะแจงนักศึกษาโดยตรง พรอมทั้งประเมินความพึงพอใจโดย
สอบถามนักศึกษาถึงระบบการอุทธรณเพื่อนําไปวางแผนและปรับปรุงตอไป 

4.3.  ผลของกระบวนการอุทธรณดังกลาว จะถูกนําไปเสนอในการประชุมภาควิชาฯ เพื่อใชในการทวนสอบ

กระบวนการอุทธรณดังกลาวตอไป 
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หมวดท่ี 6  การพัฒนาคณาจารย 
 

1.  การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม      

     การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย  

1) อาจารยใหมทุกคนตองเขารับการปฐมนิเทศอาจารยใหม  

2) อาจารยใหมทุกคนตองไดรับการฝกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารย 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

       การเตรียมการในระดับหลักสูตร  

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของมหาวิทยาลัย/

สถาบัน คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
2) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและการวิจัยอยาง

ตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชาและมีงบสนับสนุนในการทําวิจัยจากมหาวิทยาลัยและคณะ

เปนอันดับแรก การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกร 
 

2.  การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

      2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

         การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
1) จัดแลกเปลี่ยนเรียนรูในหัวขอตาง ๆ ที่เก่ียวของ เชน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน การ

สรางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning  

2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ซึ่งครอบคลุมทักษะการ

จัดการเรียนการสอนข้ันพื้นฐาน และข้ันสูง การผลิตส่ือการสอน รวมท้ังการวัดและการประเมินผล 

   การพัฒนาระดับคณะ 

1)  สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและการวิจัย

อยางตอเนื่องโดยผานการทาวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่เปนอันดับแรก การสนับสนุนดานการศึกษา

ตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ

และ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพิ่มพูนประสบการณ 
2)  การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 
 

2.1 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 

การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 
1) มหาวิทยาลัยใหทุนสนับสนุนการไปเขารวมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตางประเทศ 

2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหทุนสนับสนุนเงินคาใชจาย

รายเดือนสําหรับผูเขารวมโครงการที่นําเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทําวิจัย 
การพัฒนาระดับคณะ 

1) การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เก่ียวของกับการพัฒนาความรูและคุณธรรม 

2) มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการผานการสนับสนุนเงินรางวัลผลงานตีพิมพ และคา page 
charge 
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3) สนับสนุนใหอาจารยจัดทําผลงานทางวิชาการ เพื่อสงเสริมการมีตําแหนงทางวิชาการที่สูงขึ้น ผานการ

จัดทํา Technical Report ประจําทุกปเพื่อชวยใหผลสะทอนดานวิชาการและดานภาษาแกเจาของ

ผลงานเพื่อการนําไปปรับปรุงใหไดคุณภาพในระดับที่เพียงพอตอการขอตําแหนงทางวิชาการ คณะฯ มี
หนวยงานผลิตเอกสารประกอบการสอน เอกสารคําสอน และตํารา เพื่อชวยใหกระบวนการจัดทําเอก

เอกสารสะดวกข้ึนในการขอตําแหนงทางวิชาการ 

4) มีการจัดการเรียนการสอนในลักษณะ team teaching เพื่อสรางโอกาสใหคณาจารยในหลักสูตรมีทักษะ

เฉพาะเชิงลึกตามความถนัดของตนเอง อีกทั้งสรางโอกาสใหคณาจารยในหลักสูตรเรียนรูจากคณาจารย

ในทีมสอน ท้ังในประเด็นการจัดการเรียนการสอน ทักษะการสอน และความรูจากคณาจารยทานอ่ืน 
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หมวดท่ี 7   การประกันคุณภาพหลักสูตร 
1.  การกํากับมาตรฐาน  

        ในการควบคุมมาตรฐานหลักสูตรใชเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มาตรฐาน

คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 และแนวทางการบริหาร

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษาพ.ศ. 2558 ซึ่งประกาศในราชกิจจานุเบกษาเมื่อวันที่ 13 พฤศจิกายน 

พ.ศ. 2558 โดยกําหนดระบบประกันคุณภาพของหลักสูตรตามองคประกอบในการประกันคุณภาพ 6 ดาน  คือ (1) 

การกํากับมาตรฐาน (2) บัณฑิต (3) นักศึกษา (4) คณาจารย (5) หลักสูตรการเรียนการสอนการประเมินผูเรียน (6) 

ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

1.1  มีคณะกรรมการประจําคณะฯ คณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

กํากับมาตรฐานหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

1.2  มีอาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตรฯ จํานวน 5 คน ทําหนาที่ประธานหลักสูตร 1 คนและกรรมการ

หลักสูตร 4 คน ซึ่งตองไดรับการแตงตั ้งจากคณะกรรมการประจําคณะฯ และนําเสนอรับรองจาก

มหาวิทยาลัย และมีคุณวุฒิตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

1.3  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ ทําหนาที่ในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน

ตั ้งแตการวางแผนการควบคุมคุณภาพการติดตามประเมินผลและนําผลมาพัฒนาและปรับปรุง

หลักสูตรใหทันสมัยอยางตอเนื่องอยางนอยทุก ๆ 5 ป  ทั ้งนี ้หลักสูตรจะตองมีกรรมการบริหาร

หลักสูตรท่ีมีคุณสมบัติตามเกณฑอยูประจําหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ีจัดการศึกษา 

1.4  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ เสนอแผนการดําเนินงานการควบคุมและการติดตามผลดําเนินงานตอ

ที ่ประชุมคณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 และคณะกรรมการประจําคณะฯ ตามรอบการประกัน

คุณภาพภายใน เพื่อชวยกํากับใหการดําเนินงานของหลักสูตรเปนไปตามมาตรฐาน 

1.5  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ พิจารณาเสนอแตงตั้งอาจารยพิเศษ (หากจําเปน) ซึ่งตองกํากับให

เปนไปตามเกณฑมาตรฐานของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
 

2. บัณฑิต   

2.1 มีการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตทุกปเพ่ือนําขอมูลไปปรับปรุงหลักสูตร 
2.2  มีการสํารวจการไดงานทําของบัณฑิตทุกป 

 

3. นักศึกษา  
    3.1 การรับนักศึกษา 

3.1.1 กําหนดคุณสมบัติผูเรียนตามเกณฑของหลักสูตรโดยมีการรับหลายชองทางทั้งโดยคณะดําเนินการเอง

และโดยมหาวิทยาลัย 
3.1.2 มีกรรมการคัดเลือกนักศึกษาซึ ่งแตงตั ้งจากคณะกรรมการประชาสัมพันธร ับนักศึกษาและ

กรรมการบริหารหลักสูตร 

    3.2 การสงเสริมและพัฒนานักศึกษา 
3.2.1 คณะฯ จัดโครงการเตรียมความพรอมผูเรียนกอนเริ่มเขาเรียนป 1 โดยแนะนําหลักสูตรวิชาที่เรียน

กฎระเบียบตางและ วิธีการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย และปฐมนิเทศผูเรียนและผูปกครอง เพ่ือให
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เขาใจวิธีการจัดการเรียนการสอน และ ส่ิงอํานวยความสะดวกท่ีคณะฯ จัดใหและอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรฯ เตรียมความพรอมของผูเรียนเมื่อไดรับการจัดสรรเขาแตละสาขาในชั ้นปที ่ 1 ภาค

การศึกษาที่ 2 โดยการปฐมนิเทศแนะแนววิชาท่ีเรียน  
3.2.2 สนับสนุนใหนักศึกษารวมกิจกรรมที่กําหนดไวในระบบการทํากิจกรรมของมหาวิทยาลัยเปนจํานวน 

100 ช่ัวโมง 

3.2.3 สนับสนุนกิจกรรมพัฒนานักศึกษาดานคุณธรรมจริยธรรมดานภาษาอังกฤษ และดานคอมพิวเตอร 

3.2.4 กําหนดใหอาจารยท่ีปรึกษาพบนักศึกษาทุกช้ันปอยางนอยภาคการศึกษาละ 1 ครั้ง 

   3.3 ผลที่เกิดกับนักศึกษา 

3.3.1 หนวยทะเบียนคณะฯ และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการติดตามและรายงานผลการคงอยู

ของนักศึกษาผลการสําเร็จการศึกษาใหแกประธานหลักสูตรฯ กรรมการวิชาการฯและ คณะกรรมการ

ประจําคณะฯ ทุกภาคการศึกษา 

3.3.2 หนวยพัฒนานักศึกษาคณะฯ และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการสํารวจความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอการบริหารหลักสูตรหลังสําเร็จการศึกษา 

3.3.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประเมินสํารวจความพึงพอใจตอการจัดการเรียนการสอน กอน

จบการศึกษา  
3.3.4 มกีระบวนการและระบบจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

 

4.  อาจารย    

     4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย 
4.1.1 กระบวนการรับและแตงตั้งอาจารยประจําหลักสูตร ดําเนินการโดยประธานหลักสูตรและอาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาและเสนอแตงตั้งอาจารยประจําหลักสูตรตอคณะกรรมการยุทธ 1.1 

คณะกรรมการประจําคณะฯ และสภามหาวิทยาลัยตามลําดับ 

4.1.2 กระบวนการบริหารอาจารย คณะมีแผนอัตรากําลังระยะเวลา 4 ปของจํานวนอาจารยท่ีคงอยู จํานวน

อาจารยที ่เกษียณ จํานวนอาจารยที ่ศ ึกษาตอในแตละป เพื ่อใชวางแผนในดําเนินการสรรหา

อัตรากําลังของอาจารยในแตละป และกําหนดจํานวนอาจารยที่ลาเพิ่มพูนความรู โดยทางหลักสูตรฯ 

สามารถเสนอขอมูลความตองการอัตรากําลังตอคณะฯ ได 

4.1.3 ระบบการสงเสริมและพัฒนาอาจารย 

1.  คณะกําหนดใหอาจารยแตละทานทําแผนการพัฒนาตนเองเกี่ยวกับการศึกษาตอ การทําตําแหนง

ทางวิชาการการศึกษาดูงานทั้งในและตางประเทศและการลาเพิ่มพูนความรู เพื่อชวยตรวจสอบ

และกระตุนใหเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

2.  คณะสนับสนุนเงินในการพัฒนาตนเองในการประชุมวิชาการและการนําเสนอผลงานวิจัยทั้งในและ

ตําแหนงประเทศ 

3.  คณะกรรมการวิชาการฯรวมกับคณะกรรมการบริหารงานบุคคลวางแผนและดําเนินการพัฒนา

อาจารยประจําหลักสูตรอาจารยผูสอน 
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     4.2 คุณภาพอาจารย 

4.2.1 อาจารยผู รับผิดชอบหลักสูตรฯ ติดตามการเผยแพรผลงานของอาจารยประจําหลักสูตรเพื่อใหมี

ผลงานที่มีคุณภาพและเปนไปตามเกณฑของคุณสมบัติอาจารยประจําหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตร ีพ.ศ. 2558 

4.2.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ ติดตามและรายงานรอยละของอาจารยประจําหลักสูตรที่ดํารง

ตําแหนงทางวิชาการทุกป 

4.2.3 ผลที่เกิดกับอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ มีการรายงานการคงอยูของอาจารยประจําหลักสูตรและ

สํารวจความพึงพอใจของอาจารยประจําหลักสูตรตอการบริหารงานของหลักสูตรทุกป 

     4.3 ผลที่เกิดกับอาจารย 
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ มีการรายงานการคงอยูของอาจารยประจําหลักสูตร และสํารวจความพึง

พอใจของอาจารยประจาหลักสูตรตอการบริหารงานของหลักสูตรทุกป 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

      5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
ระบบ กลไก หรือแนวทางการออกแบบหลักสูตร และสาระรายวิชาในหลักสูตร 

(1) คณบดีแตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 

(2) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร ดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามแนวทาง outcome-based 

education (OBE) โดยเริ่มจากการรวบรวมขอมูลผลการดําเนินงานของหลักสูตรฯ ที่ผานมา พรอม

ทั้งสํารวจขอมูลจากผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร และสํารวจขอมูลตลาดแรงงานปจจุบัน เพื่อ

ประกอบการพิจารณาปรับปรุงผลการเรียนรูของหลักสูตร (ELOs)  

(3) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร เตรียมขอมูลเพื่อประชุมคณาจารยในหลักสูตร เพ่ือพิจารณา (ราง) 

ผลการเรียนรูของหลักสูตร (ELOs) โครงสรางของหลักสูตร และเริ่มจัดทําผลการเรียนรูของรายวิชา 

(CLOs) พรอมทั้งการจัดลําดับของรายวิชา 

(4) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร นํา (ราง) หลักสูตรเพื่อใหผูใชบัณฑิต และอาจารยผูสอน แสดงความ

คิดเห็นตอหลักสูตรท่ีปรับปรุง 

(5) คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรฯ พิจารณาปรับปรุงแกไขหลังตามความคิดเห็น 

(6) สงรางหลักสูตรที่ปรับแกตามความคิดเห็น ใหผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ 

(7) สงรางหลักสูตรที่ปรับแกหลังจากผูทรงคุณวุฒิแนะนําใหคณะกรรมการยุทธ 1.1 และคณะกรรมการ 

ประจําคณะฯ พิจารณา 

(8) สงรางหลักสูตรจากที่ปรับแกจากท่ีคณะกรรมการยุทธ 1.1 และคณะกรรมการประจําคณะฯ แนะนํา

ตอคณะกรรมการวิชาการ วิทยาเขตหาดใหญ 

(9) เสนอหลักสูตรที่ปรับปรุงแกไขเพ่ือขอความเห็นชอบตอสภาวิชาการ สภามหาวิทยาลัย และสํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา 
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(10) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ ดําเนินการจัดการบริหารหลักสูตร พรอมรายงานผลการดําเนินงาน

ของหลักสูตรโดยจัดทํา รายงานประกันคุณภาพภายในตามเกณฑ AUN-QA ภายใน 60 วันหลังส้ินสุด

ปการศึกษา 

      5.2 การวางระบบผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

5.2.1 การกําหนดผูสอน 

1. หัวหนาสาขาวิชาประชุมรวมกับอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพื่อกําหนดผูสอน โดยพิจารณา

ความชํานาญในเนื้อหาที่สอนผลงานวิจัยหรือประสบการณที่เกี่ยวของกับวิชานั้น ๆ และภาระ

งานของอาจารย 

2. อาจารยผูสอนตองมีคุณสมบัติตามเกณฑที่สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษากําหนดไว 

 

5.2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอนการจัดทํา เอกสาร มคอ 3 มคอ 4 มคอ 5 และ มคอ 6 
1.  อาจารยผูสอน หรือผูประสานงานรายวิชาจัดทํา เอกสาร มคอ.3 มคอ.4 มคอ.5 และ มคอ.6 

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนและติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบเปนไปอยางมี

คุณภาพ 
2. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ กํากับติดตามและตรวจสอบการทําจัดทําเอกสาร มคอ.3 มคอ.4 

มคอ.5 และ มคอ.6 จากนั้นนําเสนอในที่ประชุมคณะกรรมการยุทธ 1.1 และคณะกรรมการ

ประจําคณะฯ เพื่อพิจารณาและรับรอง 
3. อาจารยผูสอน และผูประสานงานรายวิชาจัดสงเอกสาร มคอ.3 และ มคอ.4 กอนวันเปดภาค

การศึกษา จัดทําเอกสาร มคอ.5 และ มคอ.6 หลังสิ้นสุดการเรียนการสอน ตามระยะเวลาที่

มหาวิทยาลัยกําหนด 
4. กําหนดใหมีการชี้แจงแนะนําผูเรียนเกี่ยวกับการเรียนการสอนของแตละรายวิชาในชวงตนของ

การเรียน 

5.2.3 การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานักศึกษา 

1.  มีการจัดกิจกรรมหัวหนาสาขา ประธานหลักสูตร อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร พบนักศึกษา

ในชวงสองสัปดาหแรกของทุกภาคการศึกษาเพ่ือแนะนําและใหขอมูลแกนักศึกษา 

2. มีระบบอาจารยที่ปรึกษาที่ตอเนื่องตั้งแตเขาสาขาจนจบหลักสูตรเพื่อดูแลดานการเรียน การทํา

กิจกรรม และเร่ืองอ่ืน ๆ โดยหลักสูตรฯ มีกําหนดการจัดกิจกรรมอาจารยที่ปรึกษาพบนักศึกษา

ทุกภาคการศึกษา 

5.2.4 การอุทธรณของนักศึกษา 
1. นักศึกษาสามารถยื่นคํารองเพื่อขออุทธรณในกรณีท่ีมีขอสงสัยเกี่ยวกับการสอบผลคะแนนและ

วิธีการประเมินผลไดที ่หนวยทะเบียนคณะฯ เพื่อใหอาจารยผูสอนตรวจสอบ และแจงผลให

คณะกรรมการยุทธ 1.1 และคณะกรรมการประจําคณะฯ รับทราบ 
2. นักศึกษาสามารถอุทธรณแบบไมเปนทางการไดผานทางสื่อสังคมออนไลนของภาควิชาฯ ของ

คณะฯ อาจารยที่ปรึกษา อาจารยผูสอน หรือทีมบริหารของสาขาวิชา 
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      5.3 การประเมินผูเรียน 
การประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1. ผูประสานงานรายวิชาและผูสอนจัดการประเมินผลการเรียนรูตามวิธีการประเมินที่ระบุไวใน

เอกสาร มคอ. 3 และ มคอ. 4 และพิจารณาใหเกรดและผานการพิจารณารับรองโดย

คณะกรรมการประจําคณะฯ จากนั้นจัดสงเกรดภายในเวลาที่ทะเบียนกลางของมหาวิทยาลัย

กําหนด 

2. มีการประเมินผลผูสอน และประเมินรายวิชาโดยผูเรียนในชวงปลายภาคเรียน 

3. อาจารยผูสอนและผูประสานงานรายวิชาจัดทําเอกสาร มคอ. 5 และ มอค. 6 ภายใน 30 วันหลัง

ส้ินสุดการเรียนการสอน 

4. กําหนดใหมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนดใน เอกสาร 

มคอ. 3 และ มคอ. 4 ภายใน 30 วันหลังส้ินสุดภาคการศึกษาโดยคณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 

จัดหากรรมการเพื่อทวนสอบอยางนอยรอยละ 25 ของจํานวนรายวิชาที่เปดสอนในแตละภาค

การศึกษาและรายงานผลตอท่ีประชุมคณะกรรมการยุทธศาสตร 1.1 
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6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

     6.1 การบริหารงบประมาณ 
คณะ/หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพื่อจัดซ้ือตํารา  ส่ือการเรียน

การสอน  โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอร อยางเพียงพอเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

     6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 

1. หนังสือ/ตํารา 

2. วารสาร 
3. ส่ือการเรียนรู 

4. ครุภัณฑ 

5. ฐานขอมูลอิเลคทรอนิกส 

     6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

            1) มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

            2) อาจารยผูสอนและผูเรียนเสนอรายช่ือหนังสือ สื่อ และตํารา ไปยังคณะกรรมการ 
            3) จัดสรรงบประมาณ 

     6.4  การประเมินความเพียงพอของทรัพยากรการเรียนรู 

            1) ประเมินความเพียงพอจากผูสอน ผูเรียน และบุคลากรท่ีเก่ียวของ 
            2) จัดระบบติดตามการใชทรัพยากร เพื่อเปนฐานขอมูลประกอบการประเมิน 

 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)   

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปท่ี 4 ปที่ 5 

(1)  อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการ

ประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 
x x x x x 

(2)  มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา  
x x x x x 

(3)  มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนามตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกวิชา 

x x x x x 

(4)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนามตามแบบ มคอ.5 และ 

มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังส้ินสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบ

ทุกรายวิชา 

x x x x x 

(5)  จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 

ภายใน 60 วันหลังส้ินสุดปการศึกษา 
x x x x x 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปท่ี 4 ปที่ 5 

(6)  มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

ที่กําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชา

ที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

x x x x x 

(7)  มีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน

หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการดําเนินงานท่ีรายงานใน 

มคอ.7  ปท่ีแลว 

 x x x x 

(8)  อาจารยใหมทุกคนไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการ

จัดการเรียนการสอน 
x x x x x 

(9)  อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการและ/หรือ

วิชาชีพอยางนอยปละ 1 คร้ัง 
x x x x x 

(10)  จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนไดรับการพัฒนาทาง

วิชาการและ/หรือวิชาชีพไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 
x x x x x 

(11)  ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตรเฉล่ียไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
    x 

(12)   ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหมเฉล่ีย  ไม

นอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 
    x 

(13)  นักศึกษาปสุดทายจํานวนอยางนอยรอยละ 20 ที่นําโจทยมาจาก  

ภาคอุตสาหกรรมมาเปนโครงงานนักศึกษา 
   x x 

 

ผลการดําเนินการบรรลุตามเปาหมายตัวบงช้ีทั้งหมดอยูในเกณฑดีตอเน่ือง 2 ปการศึกษา  เพ่ือติดตามการ
ดําเนินการตาม TQF ตอไป ทั้งนี้เกณฑการประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1–5 และอยางนอยรอยละ 80 

ของตัวบงช้ีผลการดําเนินงานที่ระบุไวในแตละป 
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หมวดท่ี 8   การประเมิน และปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน  
1.  ประเมินรายวิชา โดยนักศึกษา 

2. ประเมินกลยุทธการสอนโดยทีมผูสอนหรือระดับภาควิชา 

3. ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา  
4. ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาในการอภิปราย การซักถามและการตอบคําถามในช้ันเรียน 

5. ดําเนินการวิจัยเพื่อการพัฒนากลยุทธการสอน 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน   
1.  นักศึกษาประเมินอาจารยผูสอนในแตละรายวิชา 

2.  สังเกตการณ โดยผูรับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร/ทีมผูสอน 

3.  รายงานผลการประเมินทักษะอาจารยใหแกอาจารยผูสอนและผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือใชในการ

ปรับปรุงกลยุทธการสอนของอาจารยตอไป 

4.  คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารยในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา/ปรับปรุงทักษะ กลยุทธ

การสอน 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

1) ผูรับผิดชอบหลักสูตรประเมินหลักสูตรหลังส้ินสุดการสอนแตละปโดยนักศึกษาในช้ันปนั้นๆ 

2) คณะประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาชั้นปสุดทาย 

3) มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยบัณฑิตใหม 

4) มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยผูใชบัณฑิต 

5) คณะประเมินหลักสูตรโดยผูทรงคุณวุฒิจากภายนอก 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

      คณะกรรมการประกันคุณภาพภายใน ดําเน ินการประเมินผลการด ําเน ินงานตามตัวบ งช้ี (Key 

Performance Indicators) ในหมวดที่ 7 ขอ 7  

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน  

1) ผูรับผิดชอบหลักสูตรจัดทํารายงานการประเมินผลหลักสูตร 

2) ผูรับผิดชอบหลักสูตร และผูสอน จัดประชุม สัมมนา เพื่อนําผลการประเมินมาวางแผนปรับปรุงหลักสูตร 
และกลยุทธการสอน 

3) เชิญผูทรงคุณวุฒิพิจารณาและใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธการสอน 
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ภาคผนวก 
 
ก.   ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs  กับวิสัยทัศน  พันธกิจ  คุณลักษณะของบัณฑิต และความ   

     ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ข.   ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill 

ค.   ตารางแสดงรายวิชากับ Knowledge/ Attitude / Skill 

ง.   แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทอนการ   

     จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)    

จ.   ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (work integrated learning : WIL) 

ฉ. ขอมูลชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

ช.   ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกคน  

ซ.   ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

ฌ.  เอกสารเปรียบเทียบปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม  

ญ.  เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

ฎ.   เอกสารเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับรายวิชาที่ มคอ.1 กําหนด (ถามี มคอ.1) 

ฏ.   ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

ฐ.  ระเบียบคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยเกณฑการสําเร็จการศึกษาของนักศึกษา

คณะวิศวกรรมศาสตร  

ฑ.  สัญญาจาง (กรณีอาจารยชาวตางชาติ)   

ฒ.  คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรหรือคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร   
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ภาคผนวก  ก ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs  กับวิสัยทัศน  พันธกิจ  คุณลักษณะของบัณฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร 
PLP1 

PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
PLO1.1 PLO1.2 PLO1.3 

วิสัยทัศนระดับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร         

พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร         

อัตลักษณ (Identity) I-WiSe (Integrity, Wisdom, Social engagement)  

ซื่อสัตยสุจริต  

มีวินัย  

ใฝปญญา  

จิตสาธารณะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

วิสัยทัศน พันธกิจ อัตลักษณ คณะวิศวกรรมศาสตร         

Stakeholder Need 1 : สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ผาน มคอ.01 

(พ.ศ. 2552) และ (ราง) มคอ.01 
        

Stakeholder Need 2 : ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ.2561 – พ.ศ. 2580) 

1.  ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน แนวคิดเร่ืองสรางคุณคาใหม 

เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพื่อสรางความสามารถในการแขงขันในประเด็นตาง ๆ 

2. ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและสงเสริมศักยภาพทรัพยากรมนุษย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Stakeholder Need 3 : แผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 ป พ.ศ. 2561 – 2580 สํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา 

3.1 ยุทธศาสตรท่ี 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา เสริมสราง ความรู และ

ทักษะทางอาชีพใหพรอมรองรับการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต   

        
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร 

PLP1 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

PLO1.1 PLO1.2 PLO1.3 

Stakeholder Need 4 :  ACM/IEEE Curriculums และ Professional IT and 

network certificate programs such as Cisco Certificate, ITPE, Java, MikroTik         

Stakeholder Need 5 : คณาจารยปจจุบัน 

1. บัณฑิตไดรับความรูและทักษะตรงสายอาชีพ 

2. บัณฑิตมีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และประเทศชาติ 

3.  บัณฑิตมีความสามารถในการแขงขันในตลาดแรงงาน 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

Stakeholder Need 6 :ผูใชบัณฑิต/ศิษยเกา/ศิษยปจจุบัน 

1. บัณฑิตไดรับการฝกฝนทักษะ และไดรับความรูที่ทันสมัย 

2. บัณฑิตมีทักษะทางภาษาและการสื่อสาร 

3. บัณฑิตมีทักษะการทํางานเปนทีม 

4. บัณฑิตมีความสามารถในการปรับตัวและแกปญหาเฉพาะหนา 

5. บัณฑิตมีความตระหนักถึงความสําคัญของความเปนสวนตัวและความม่ันคงปลอดภัยท้ัง

ตอตนเอง ตอองคกร และตอสังคม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
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ภาคผนวก  ข ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  กับ Knowledge/ Attitude / Skill 
 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 
PLO1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา การบูร

ณาการ การแกปญหา ตามความตองการใน

ศาสตรตาง ๆ 

1.1 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการแกปญหา ตามความตองการ

ในศาสตรตาง ๆ 

1.2 อธิบายองคความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร เพื่อการตอ

ยอดความรูในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1.3 ประยุกตความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรกับงานดานอุตสาหกรรม การแพทย 

และสาธารณสุขในพื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

K1: Mathematics 

K2: Electronics 

K3: Digital Logic 

K4: Data Structure and Algorithms 

K5: Computer Architecture and 

Organizations 

K6: Operating systems 

K7: Data storages and Cloud 

K8: Software Engineering 

K9: Computer Networks 

K10: Programming Fundamentals 

K11: Security and Privacy 

K14: Basic sciences  
 

A1: ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญของความรู 

A2: มีความมุงมั่นในการคนหาคําตอบ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ  

S1: ทักษะดานการเขียนโปรแกรม 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 

S4: ทักษะการสืบคนขอมูล 

S6: ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

 

PLO2 มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของระบบ

ท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

K5: Computer Architecture and 

Organizations 

K7: Data storages and cloud 

K8: Software Engineering 

K9: Computer Networks 

K11: Security and Privacy 

K12: Software-defined Infrastructure 

A2: มีความมุงมั่นในการคนหาคําตอบ 

A3: มีวินัย และความรับผิดชอบ 

A10: ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหาเพื่อ

ประโยชนของสังคม 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 

S9: ทักษะการจัดการเวลา 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

S11: ทักษะการแกปญหา 

S12: ทักษะการคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 
K13: New Technologies 

K15: กฎหมาย ระเบียบ จรรยาบรรณทาง

วิชาชีพ 

K22: Design principle 

PLO3 มีทักษะการทํางานเปนทีม การ

ประสานงาน และการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

K16: เทคนิคการเจรจาตอรอง 

K17: หลักการการนําเสนอแบบปากเปลา 

K18: หลักการเขียนทางวิชาการ 

 

A5: ความใจกวางรับฟงความคิดเห็น 

A6: เปดรับส่ิงใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

S5: ทักษะการทํางานเปนทีม 

S7: ทักษะการใชเทคโนโลยีและเครื่องมือ 

S8: ทักษะการส่ือสารและการนําเสนอ 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 

PLO4 มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผน

เชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อแกปญหา  

โดยใชความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร. 

K11: Security and Privacy 

K12: Software-defined Infrastructure 

K13: New Technologies 

K20: Artificial Intelligence 

K21: Standards 

K22: Design principle 

K23: Robot technology 

K24: Data analytic 

A2: มีความมุงมั่นในการคนหาคําตอบ 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

S1: ทักษะดานการเขียนโปรแกรม 

S2: ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ 

S3: ทักษะการบูรณาการและออกแบบ 

S6: ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

S11: ทักษะการแกปญหา 

S12: ทักษะการคิดริเร่ิมสรางสรรค 

PLO5 มีทักษะการสืบคน การวิเคราะห

แหลงขอมูล การเรียนรูดวยตนเอง การปรับตัว

ตามสถานการณ และการแสวงหาความรูเพื่อ

พัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง 

K13: New Technologies 

K19: หลักการการคนหาขอมูล 

A1: ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญของความรู 

A2: มีความมุงมั่นในการคนหาคําตอบ 

A6: เปดรับส่ิงใหม 

A7: มีเหตุผลในการแสดงความคิดเห็น 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 
 

S4: ทักษะการสืบคนขอมูล 

S7: ทักษะการใชเทคโนโลยีและเครื่องมือ 

S8: ทักษะการส่ือสารและการนําเสนอ 

S10: ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 114

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 
PLO6 แสดงออกถึงจรรยาบรรณในการทํางาน 

ความรับผิดชอบผลของการกระทําของตนเองตอ

สังคม ตลอดจนจิตสาธารณะและถือประโยชน

เพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหน่ึง 

K15: กฎหมาย ระเบียบ จรรยาบรรณทาง

วิชาชีพ 

 

A4: ความซ่ือสัตย 

A8: ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

A9: มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

A10: ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา เพื่อ

ประโยชนของสังคม 

S5: ทักษะการทํางานเปนทีม 

S8: ทักษะการส่ือสารและการนําเสนอ 

S11: ทักษะการแกปญหา 
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ภาคผนวก  ค ตารางแสดงรายวิชากับ Knowledge/ Attitude / Skill 
 

รายวิชา  /กลุมสาระ / Module (ถามี) 

(รหัสรายวิชา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 

200-111 สูโลกวิศวกรรม      2((2)-0-4) K14, K15, K18, K19, S2, S5, S8, A4, A9, A10 

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร     3((3)-0-6) K1, K14, K18, K19, S2, S8, A2, A9, A10 

200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร      3((3)-0-6) K14, K18, K19, S2, S8, A2, A9, A10 

200-114 เคมีพื้นฐานสําหรับวิศวกร     2((2)-0-4) K14, K18, K19, S2, S8, A2, A9, A10 

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม    3((2)-2-5) K2, K14, K18, K19, S2, S8, A2, A9, A10 

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร  3((2)-2-5) K10, K14, K18, K19, S1, S2, S8, A2, A9, A10 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน     2((2)-0-4) K14, K18, K19, S2, S8, A2, A9, A10 

2) กลุมวิชาชีพ (บังคับ)  

240-121 ปฏิบัติการพื้นฐานทางฮารดแวร    1(0-2-1) K2, K15, K18, K19, K22, S2, S9, A2, A9, A10 

240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร    1(0-2-1) K4, K8, K10, K22, S1, S2, S7, S9, S11, A2, A7, A9, A10 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต      2((2)-0-4) K1, K18, S8, A2 

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล  1(0-2-1)  K4, K8, K10, K19, K22, S1, S2, S7, S9, S11, A2, A7, A9, A10 

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน    4((4)-0-8) K2, K3, K5, K18, S2, S3, S8, A2 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลขั้นสูง  1(0-2-1) K4, K8, K10, K15, K22, S1, S2, S7, S9, S11, A2, A7, A9, A10 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร    3((3)-0-6) K3, K5, K18, S2, S3, A2, A3, A7 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร  1(0-2-1) K4, K8, K10, K13, K22, S1, S2, S3, S4, S7, S9, S11, A2, A7, A9, A10 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง   3((3)-0-6) K1, K10, K13, K18, K20, K22, S1, S2, S3, S11, A2, A6, A7, A9 

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร   2((2)-0-4) K1, K18, K24, S2, S3, S6, S7, S8, A2, A7 
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240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล   2((2)-0-4) K1, K4, K7, K18, K20, K24, S1, S2, S3, S7, A2, A7 

2) กลุมวิชาชีพ (สาระบังคับ จัดการเรียนแบบโมดูล ผานการศึกษาเชิงการบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน)  

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม   6((3)-6-9) K4, K7, K8, K10, K18, K22, S1, S2, S3, S4, S5, A1, A2, A7 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 9((6)-6-15) K4, K5, K7, K8, K9, K10, K11, K13, K16, K21, K22, S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, S8, S9, S10,  

S11, A1, A2, A3, A5, A9, A10 

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 9((6)-6-15) K5, K9, K11, K13, K15, K21, K22, S2, S3, S5, S8, S9, S10, S11, A1, A2, A3, A4, A8, A10 

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมท่ีกําหนดโดยซอฟตแวร 9((6)-6-15) K5, K6, K7, K11, K12, K13, K15, K16, K21, K22, S2, S3, S5, S8, S9, S11, A1 A2, A4, A8, 

A10 

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 9((6)-6-15) K5, K6, K8, K10, K13, K22, S1, S2, S3, S9, A1, A2, A3, A10 

2) กลุมวิชาชีพเลือก  

240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ 9((6)-6-15) K4, K8, K10, K11, K13, K15, K16, K21, S1, S2, S5, S9, S12, A1, A2, A3, A4, A10 

240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 9((6)-6-15) K4, K7, K8, K10, K11, K13, K15, K16, K20, K21, K22, S1, S2, S5, S9, S10, S12, A2, A5, A6, 

A8 

240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกตขามแพลตฟอรม 9((6)-6-15) K7, K8, K10, K11, k12, K13, K15, K16, K21, K22, S1, S2, S5, S9, S10, S12, A2, A5, A6, A8 

240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย 9((6)-6-15) K5, K9, K11, K13, K15, K21, K22, S2, S3, S5, S8, S9, S10, S11, A1, A2, A3, A4, A8, A10 

240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 9((6)-6-15) K5, K8, K12, K15, K16, K21, K22, S2, S4, S5, S8, S9, S11, A2, A4, A8, A10 

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร 9((6)-6-15) K9, K11, K13, K15, K18, K19, K21, K22, S2, S5, S7, S8, S9, S11, S12, A2, A4, A9, A10 

240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 9((6)-6-15) K5, K6, K8, K10, K13, K21, K22, S1, S2, S3, S9, S11, A1, A2, A3, A10 

240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที 9((6)-6-15) K5, K6, K8, K10, K13, K20, K21, K22, K24, S1, S2, S3, S9, S11, A1, A2, A3, A10 

240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่า 

 และแบบใชสําหรับสวมใส                                           9((6)-6-15)  

K5, K6, K8, K10, K13, K20, K21, K22, K24, S1, S2, S3, S9, S11, A1, A2, A3, A10 

240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและปญญาประดิษฐ 9((6)-6-15) K1, K10, K13, K20, K22, K23, S1, S2, S3, S5, S7, S9, A1, A2, A4, A9, A10 
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240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมที่ทันสมัย 9((6)-6-15) K1, K2, K10, K13, K20, K22, K23, S1, S2, S3, S5, S7, S9, A1, A2, A9, A10 

240-393 ชุดวิชาวิศวกรเครื่องจักรวิทัศนดานอุตสาหกรรม 9((6)-6-15) K1, K2, K13, K20, K22, K23, S1, S2, S3, S5, S9, S11, A2, A7, A9, A10 

240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี 9((6)-6-15) K1, K6, K10, K13, K22, K23, S1, S2, S3, S5, S9, S12, A2, A6, A10 

240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 9((6)-6-15) K1, K10, K13, K20, K22, K23, K24, S1, S4, S5, S9, S11, S12, A2, A5, A6, A8, A9 

240-214 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) K9, K11, K13, K21, K22, S2, S4, S5, S11, A1, A2 

240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนท่ี 3((3)-0-6) K5, K9, K11, K13, K21, K22, S2, S3, S4, S5, S11, A2, A10 

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 3((3)-0-6) K2, K3, K5, K13, K21, K22, S2, S4, S7, S11, A1, A2, A7, A9 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี   3((3)-0-6) K4, K10, K13, K22, S1, S2, S3, A2, A3, A10 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ   3((3)-0-6) K4, K10, K12, K13, K21, K22, S1, S2, S3, S4, S9, S11, A1, A2, A4, A10 

240-312 ความม่ันคงคอมพิวเตอร     3((3)-0-6) K6, K9, K11, K21, K22, S2, S7, S4, S9, S11, A2, A4, A8, A10 

240-322 วิศวกรรมขอมูล      3((3)-0-6) K4, K7, K13, K21, K22, S1, S2, S4, S6, S9, S11, A2, A7, A10 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง   3((3)-0-6) K8, K10, K13, K22, S1, S2, S4, S7, A2, A7, A9 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส    3((3)-0-6) K2, K13, K22, S2, A3 

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว     3((3)-0-6) K2, K10, K13, K21, K22, S1, S2, S7, A2 

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ  3((3)-0-6) K1, K5, K9, K11, K13, K21, K22, S2, S3, S11, A2 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย     3((3)-0-6) K5, K9, K11, K13, K21, K22, S2, S3, S11, A2, A10 

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน     3((3)-0-6) K6, K9, K11, K21, K22, S2, S7, S4, S9, S11, A2, A4, A8, A10 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ    3((3)-0-6) K1, K10, K13, K20, K21, K22, K24, S1, S2, S7, A2, A10 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร    3((3)-0-6) K2, K9, K13, K21, K22, K23, S1, S3, S12, A2, A9 

240-382 สัญญาณและระบบ      3((3)-0-6) K1, K10, K13, K20, K21, K22, K24, S1, S2, S7, A2, A10 

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน    3((3)-0-6) K1, K10, K13, K20, K22, K24, S1, S6, S7, A2, A10 

240-426 ข้ันตอนวิธีขั้นสูง      3((3)-0-6) K1, K10, K22, S1, S2, S12, A2, A7 
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240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง    3((3)-0-6) K5, K6, K12, K22, S1, S2, S7, A2, A7, A10 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม  3((3)-0-6) K5, K7, K10, K12, K21, K22, S1, S2, S3, S7, S9, A2, A10 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง    3((3)-0-6) K5, K10, K13, K21, K22, S1, S2, S3, A2, A4, A10 

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต    3((3)-0-6) K4, K9, K11, K21, K22, S1, S2, S12, A2, A4, A9 

240-480 หลักการหุนยนต      3((3)-0-6) K2, K3, K13, K22, K24, S3, S7, A2, A10 

240-486      คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ    3((3)-0-6) K1, K3, K13, K22, K24, S3, S7, A2, A10 

3. หมวดวิชาฝกงานและสหกิจศึกษา  

240-300     การฝกงาน K13, K15, K16, K17, K18, S2, S4, S7, S8, S9, S10, S11, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   2(0-6-0)  K13, K5, K16, K17, K18, K19, K22, S2, S4, S7, S8, S9, S10, S11, S12, A3, A5, A6, A7, A8, 

A9, A10 

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1    3(0-9-0)  K1, K13, K22, S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S9, S10, S11, S12, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9, A10 

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2    3(0-9-0) K1, K13, K22, S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S9, S10, S11, S12, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9, A10 

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา      1((1)-0-2) K13, K5, K16, K17, K18, K19, S2, S4, S7, S8, S9, S10, S11, S12, A3, A5, A6, A7, A8, A9, 

A10 

240-404  สหกิจศึกษา      7(0-35-0) K13, K15, K16, K17, K18, S2, S4, S7, S8, S9, S10, S11, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, A10 
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ภาคผนวก  ง แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)    
 

 จํานวนรายวิชาทั้งหมดที่เปดสอนในหลักสูตร (วิชาเฉพาะ/ฝกงานโครงงานสหกิจศึกษา)       67  รายวิชา 

   จํานวนรายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                                               67 รายวิชา    คิดเปนรอยละ   100 ของรายวิชาในหลักสูตร 

 จํานวนรายวิชาที่ไมไดจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                                   -  รายวิชา    คิดเปนรอยละ   -  ของรายวิชาในหลักสูตร                             

 

รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป         

สาระท่ี 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพื่อนมนุษย          

001-102  ศาสตรพระราชากับการพัฒนาท่ีย่ังยืน     2((2)-0-4)   - จัดแบบ blended learning ท่ีเนน

การคิดวิเคราะห และใชสื่อเทคโนโลยี 

- เรียนแบบศึกษาจากตนแบบจริง 

50 

 

50 

  100  

388-100  สุขภาวะเพื่อเพื่อนมนุษย  1((1)-0-2)   - การเรียนรูดวยตนเองโดยศึกษา 

  จากบทเรียนออนไลน 

- ฝกปฏิบัต ิ

80 

 

20 

  100  

240-001  ประโยชนเพื่อนมนุษย  1((1)-0-2)   - การคิดวิเคราะห และใชส่ือ

เทคโนโลยี 

- ฝกปฏิบัติ 

 

50 
 

50 

  100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

 
สาระท่ี 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสันติ         

950-102  ชีวิตท่ีดี 3((3)-0-6)   Think-Pair-Share, Analysis or 

reactions to videos, Analyze 

case studies, Problem-based 

learning 

70  30 100  

895-001  พลเมืองท่ีดี 2((2)-0-4)   วิเคราะหวิดีโอ, กรณีศึกษา, แผนผัง

ความคิด 

50 20 30 100  

สาระท่ี 3 การเปนผูประกอบการ         
001-103  ไอเดียสูความเปนผูประกอบการ 1((1)-0-2) 40  Team based 40  20 100  
สาระท่ี 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล         
200-103  ชีวิตยุคใหมดวยใจสีเขียว 2((2)-0-4) 30 20 Team based learning 10 10 30 100  
200-107  การเช่ือมตอสรรพสิ่งเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล   2((2)-0-4) 20 30 Case based: ใชตัวอยางจริง จาก

หลากหลาย applications Team 

based learning: กําหนดโจทย pain 

point แลวใหนักศึกษากําหนดและ

วางแผนการ คนควา และเรียนรู

เพื่อใหไดซ่ึงคําตอบ Scenario base: 

ใช tools ระดับสากล ในการสราง

40 5 5 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

สถานะการณ problem base เพื่อให

แกปญหาตามสถานะการณที่ระบบ

กําหนดให 
สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข         
xxx-xxx รายวิชาเลือกในสาระที่ 5  4((4)-0-8)       100 ขึ้นอยูกับ

รายวิชาเลือก

ท่ีลงทะเบียน 
สาระท่ี 6 ภาษาและการส่ือสาร         
890-002 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 20  Think-Pair-Share, Team based, 

Discussions, การฝกปฏิบัติตาม

แนวทางที่กําหนด (Guided 

Practice), Role-play 

30  50 100  

xxx-xxx รายวิชาเลือกในสาระที่ 6  2((2)-0-4)       100 ขึ้นอยูกับ

รายวิชาเลือก

ท่ีลงทะเบียน 
สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา         
xxx-xxx รายวิชาเลือกในสาระที่ 7  2((2)-0-4)       100 ขึ้นอยูกับ

รายวิชาเลือก

ท่ีลงทะเบียน 
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

 
2. หมวดวิชาเฉพาะ         

1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร         

200-111 สูโลกวิศวกรรม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

200-114 เคมีพื้นฐานสําหรับวิศวกร 2((2)-0-4) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม 3((2)-2-5) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร            

 สําหรับวิศวกร 3((2)-2-5) 
0 30 case based, team based 20 0 50 100  

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน 2((2)-0-4) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

2) กลุมวิชาชีพ (บังคับ)          

240-121 ปฏิบัติการพ้ืนฐานทางฮารดแวร 1(0-2-1) 0 60 case based, team based 20 10 10 100  

240-122 ปฏิบัติการพ้ืนฐานทางซอฟตแวร 1(0-2-1) 0 60 case based, team based 20 10 10 100  

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวร  

 และระบบฐานขอมูล 1(0-2-1) 
0 60 case based, team based 20 10 10 100  

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน 4((4)-0-8) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวร  

 และระบบฐานขอมูลข้ันสูง 1(0-2-1) 
0 60 case based, team based 20 10 10 100  

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรนเลอร 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูง  

 ทางวิศวกรรคอมพิวเตอร 1(0-2-1) 
0 60 case based, team based 20 10 10 100 

 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 2((2)-0-4) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 2((2)-0-4) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

2) กลุมวิชาชีพบังคับ (จัดการเรียนแบบโมดูล ผานการศึกษาเชิง

การบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน)  
        

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี   

 และโปรแกรม     6((3)-6-9) 
0 20 case based, team based 20 10 50 100 

 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  
240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมที่กําหนด  

 โดยซอฟตแวร 9((6)-6-15) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

2) กลุมวิชาชีพเลือก          
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกต  

 บนโทรศัพทเคล่ือนท่ี 9((6)-6-15) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรม 

 ประยุกตขามแพลตฟอรม 9((6)-6-15) 
30 10 

case based, team based 20 
10 30 100  

240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย  9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง     9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที  9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบ  

 ใชพลังงานต่ําและแบบใชสําหรับสวมใส  9((6)-6-15) 
30 10 

case based, team based 20 
10 30 100  

240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนต  

 และปญญาประดิษฐ  9((6)-6-15) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติ  

 ทางอุตสาหกรรมท่ีทันสมัย 9((6)-6-15) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-393 ชุดวิชาวิศวกรเคร่ืองจักรวิทัศน  

 ดานอุตสาหกรรม  9((6)-6-15) 
30 10 case based, team based 20 10 30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคล่ือนที่ 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซ้ือขายหุน 9((6)-6-15) 30 10 case based, team based 20 10 30 100  

240-214 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-306 เครือขายไรสายและเคล่ือนท่ี 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจาย  

 และเทคโนโลยีเว็บ  3((3)-0-6) 
0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-312 ความม่ันคงคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-322 วิศวกรรมขอมูล 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบ 

 ตอเน่ือง 3((3)-0-6) 
0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะห 

 ประสิทธิภาพ 3((3)-0-6) 
0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-361 โพรโตคอลเครือขาย 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-382 สัญญาณและระบบ 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-426 ข้ันตอนวิธีขั้นสูง 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอร  

 และการเขียนโปรแกรม 3((3)-0-6) 
0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-480 หลักการหุนยนต 3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  3((3)-0-6) 0 30 case based, team based 20 0 50 100  

3. หมวดวิชาฝกงานและสหกิจศึกษา         

240-300  การฝกงาน 100 0 - 0 0 0 100  

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  2(0-6-0) 80 0 - 0 0 20 100  

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 80 0 - 0 0 20 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 

ไมไดจัด 

การเรียนรู

แบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
  

 
 engagement  
  

     
  ระบุรอยละ 
 

 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

240-404  สหกิจศึกษา 7(0-35-0) 100 0 - 0 0 0 100  
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ภาคผนวก จ ขอมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (work integrated learning : WIL) 
 

รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร      295  หนวยกิต 

รายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (WiL)                181  หนวยกิต 

คิดเปนรอยละ  61.36  ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
 

 

 

รหัสรายวิชา/ ช่ือรายวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกําหนด  

 ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทํางาน 

สหกิจศึกษา     การฝกงานท่ีเนน 

   การเรียนรูหรือการ 

การติดตามพฤติกรรม   

         การทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎี 

2. หมวดวิชาเฉพาะ           

1) กลุมวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร           

200-111 สูโลกวิศวกรรม  2((2)-0-4) - - - - - - - - - 

200-112 คณิตศาสตรพื้นฐานสําหรับวิศวกร    3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

200-113 ฟสิกสพื้นฐานสําหรับวิศวกร   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

200-114 เคมีพื้นฐานสําหรับวิศวกร  2((2)-0-4) - - - - - - - - - 

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม   3((2)-2-5) - - - - - - - - - 

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

 สําหรับวิศวกร  

3((2)-2-5) - - - - - - - - - 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพื้นฐาน  2((2)-0-4) - - - - - - - - - 

2) กลุมวิชาชีพ (บังคับ)            

240-121 ปฏิบัติการพ้ืนฐานทางฮารดแวร   1(0-2-1) - - - - - - - - - 

240-122 ปฏิบัติการพ้ืนฐานทางซอฟตแวร   1(0-2-1) - - - - - - - - - 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต  2((2)-0-4) - - - - - - - - - 
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รหัสรายวิชา/ ช่ือรายวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกําหนด  

 ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทํางาน 

สหกิจศึกษา     การฝกงานท่ีเนน 

   การเรียนรูหรือการ 

การติดตามพฤติกรรม   

         การทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎี 

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและ

 ระบบฐานขอมูล    

1(0-2-1) - - - - - - - - - 

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน  4((4)-0-8) - - - - - - - - - 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบ

 ฐานขอมูลข้ันสูง  

1(0-2-1) - - - - - - - - - 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรนเลอร 3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรร

 คอมพิวเตอร  

1(0-2-1) - - - - - - - - - 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง 3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 2((2)-0-4) - - - - - - - - - 

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 2((2)-0-4) - - - - - - - - - 

2) กลุมวิชาชีพ (สาระบังคับ จัดการเรียนแบบโมดูล ผาน

การศึกษาเชิงการบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน)  

          

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูลขั้นตอนวิธีและโปรแกรม 6((3)-6-9) - - -  - - - - - 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ  9((6)-6-15) - - - - -  -  - 

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย  9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรม  

 ท่ีกําหนดโดยซอฟตแวร   

9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว    9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

2) กลุมวิชาชีพเลือก            
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รหัสรายวิชา/ ช่ือรายวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกําหนด  

 ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทํางาน 

สหกิจศึกษา     การฝกงานท่ีเนน 

   การเรียนรูหรือการ 

การติดตามพฤติกรรม   

         การทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎี 

240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบน

 โทรศัพทเคลื่อนที ่  

9((6)-6-15) - - - - -  -   

240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม  9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกต

 ขามแพลตฟอรม  

9((6)-6-15) - - - - -  -  - 

240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย  9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง   9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร   9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที     9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที   9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใช พลังงาน

 ต่ําและแบบใชสําหรับสวมใส    

9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและ

 ปญญาประดิษฐ  

9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรม

 ท่ีทันสมัย  

9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-393 ชุดวิชาวิศวกรเคร่ืองจักรวิทัศนดาน อุตสาหกรรม 9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคล่ือนที่  9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซ้ือขายหุน   9((6)-6-15) - - - - - - -  - 

240-214 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย    3((3)-0-6) - - - - - - - - - 
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รหัสรายวิชา/ ช่ือรายวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกําหนด  

 ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทํางาน 

สหกิจศึกษา     การฝกงานท่ีเนน 

   การเรียนรูหรือการ 

การติดตามพฤติกรรม   

         การทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎี 

240-306 เครือขายไรสายและเคล่ือนท่ี    3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-312 ความม่ันคงคอมพิวเตอร  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-322 วิศวกรรมขอมูล  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง 3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว          3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะห

 ประสิทธิภาพ  

3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร      3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-382 สัญญาณและระบบ  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-426 ข้ันตอนวิธีขั้นสูง  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 
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รหัสรายวิชา/ ช่ือรายวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกําหนด  

 ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทํางาน 

สหกิจศึกษา     การฝกงานท่ีเนน 

   การเรียนรูหรือการ 

การติดตามพฤติกรรม   

         การทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝกเฉพาะ

ตําแหนง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎี 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียน

 โปรแกรม  

3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง     3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต     3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-480 หลักการหุนยนต  3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

240-486   คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ   3((3)-0-6) - - - - - - - - - 

3. หมวดวิชาฝกงานและสหกิจศึกษา           

240-300  การฝกงาน  - - - - -  - - - 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  2(0-6-0) - - - - - - - - - 

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1   3(0-9-0) - - - - - - -  - 

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2   3(0-9-0) - - - - - - -  - 

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) - - - - - - - - - 

240-404  สหกิจศึกษา  7(0-35-0) - -  - - - - - - 
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ภาคผนวก ฉ. ขอมูลชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร  
 ขอมูลชุดวิชา (Module) ในหลักสูตรฯ ซ่ึงเปดใหบุคคลท่ัวไปรวมเรียนเพ่ือ Upskills/reskills ได มีจํานวน 6 ชุดวิชา ดังตอไปนี้ 

 

ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธการเรียนรูของชุดวิชา (Module) วิธีการวัดและประเมินผล 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 

(Web Designer and Developer Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพนักพัฒนาและออกแบบเว็บ โดยมี

คําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

แนวคิดการเปนผูประกอบการ ออกแบบความคิด 

ไอเอสโอ 29110 เทคโนโลยีการพัฒนาเว็บ 

อัลกอริทึมและการแกปญหา สถาปตยกรรมเว็บ การ

วิเคราะหอัลกอริทึมพื้นฐาน กลยุทธอัลกอริทึม 

อัลกอริทึมแบบกระจาย อัลกอริธึมคอมพิวติง 

วิศวกรรมซอฟตแวร แนะนํากระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร ความตองการและขอกําหนดของ

ซอฟตแวร หลักการออกแบบซอฟตแวร การบริการ

จัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบและ

ประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร ระบบฐานขอมูล 

การประเมินประสิทธิภาพ ยูไอ/ยูเอ็กซ เทคนิคการ

นําเสนอ ความม่ันคงและความเปนสวนตัว เทคนิค

การเจรจาตอรอง กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทาง

การแพทยหรืออุตสาหกรรม 

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพวิเตอร 

3. มีทักษะการทํางานเปนทีม การ

ประสานงานและการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการทํางาน

เปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมินเพ่ือน

รวมงาน 

8. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย  

(Network Administrator Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพผูดูแลระบบเครือขายเบ้ืองตน โดยมี

คําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 
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ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธการเรียนรูของชุดวิชา (Module) วิธีการวัดและประเมินผล 

สถาปตยกรรมเครือขายการสื่อสาร โปรโตคอล

เครือขายการสื่อสาร เครือขายทองถ่ินและวงกวาง 

การประมวผลไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ความมั่นคงและ

บูรณภาพของขอมูล คอมพิวติงไรสายและมือถือ การ

ประเมินประสิทธิภาพ การสื่อสารขอมูล การจัดการ

เครือขาย การบีบอัดและการคลายการบีบอัด ผูดูแล

ระบบ การบริการจัดการเครื่องเสมือน การบริหาร

จัดการคอนเทนเนอร/ด็อกเกอร กรณีศึกษาจริงจาก

ภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

3. มีทักษะการทํางานเปนทีม การ

ประสานงานและการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 

4. มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผน

เชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อ

แกปญหา โดยใชความรูดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการทํางาน

เปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมินเพื่อน

รวมงาน 

8. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมท่ีกําหนด

โดยซอฟตแวร (Software Defined 

Architecture Engineer Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพวิศวกรสถาปตยกรรมท่ีกําหนดโดย

ซอฟตแวร โดยมีคําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

แนวคิดของระบบปฏิบัติการ หลักการออกแบบ 

ภาวะพรอมกัน การจัดกําหนดการและการจัดสง 

การจัดการหนวยความจํา การจัดการอุปกรณ ความ

มั่นคงและการปองกัน ระบบไฟล การประเมิน

ประสิทธิภาพของระบบ พื้นฐานของสถาปตยกรรม

คอมพิวเตอร เลขคณิตของคอมพิวเตอร การ

จัดระบบหนวยความจําและสถาปตยกรรม การ

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพฒันา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการทํางาน

เปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมินเพื่อน

รวมงาน 

8. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 



มคอ.2 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 135

ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธการเรียนรูของชุดวิชา (Module) วิธีการวัดและประเมินผล 

เช่ือมตอและการสื่อสาร ระบบยอยของอุปกรณ การ

ออกแบบระบบประมวลผล องคประกอบของซีพียู 

ประสิทธิภาพ การปรับปรุงประสิทธิภาพ ความ

ตองการและขอกําหนดของระบบ การออกแบบ

ระบบ ระบบบูรณาการ การทดสอบและประเมินผล

ระบบ แบบจําลองระบบกระจาย แบบจําลองระบบ

แบบกระจายและเทคโนโลยีท่ีรองรับ กลุม

คอมพิวเตอรสําหรับการประมวลผลท่ีปรับขนาดได 

เคร่ืองเสมือนและการจําลองเสมือนจริงของคลัส

เตอรและดาตาเซ็นเตอร การออกแบบแพลตฟอรม

คลาวดคอมพิวต้ิง การโปรแกรมบนคลาวดและ

สภาพแวดลอมซอฟตแวร การคํานวณท่ีแพรหลาย

ดวยคลาวดและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง กรณีศึกษา

จริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

3. มีทักษะการทํางานเปนทีม การ

ประสานงานและการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 

4. มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผน

เชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อ

แกปญหา โดยใชความรูดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกต

บนโทรศัพทเคล่ือนท่ี (Mobile Applications 

Developer Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพนักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบน

โทรศัพทเคล่ือนท่ี โดยมีคําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

แนวคิดการเปนผูประกอบการ ออกแบบความคิด 

วิธีการแบบอไจล เทคโนโลยีการพัฒนาเว็บ 

อัลกอริทึมและการแกปญหา สถาปตยกรรมเว็บ การ

วิเคราะหอัลกอริทึมพื้นฐาน ภาษาของฐานขอมูล กล

ยุทธอัลกอริทึม การสรางแบบจําลองขอมูล 

อัลกอริธึมการคํานวณ ความตองการและขอกําหนด

ซอฟตแวร อัลกอริทึมแบบกระจาย การออกแบบ

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากการสังเกตการทํางาน

เปนกลุมของนักศึกษา 

7. ประเมินตนเองและประเมินเพื่อน

รวมงาน 

8. ประเมินจากการนําเสนอผลงาน 
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ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธการเรียนรูของชุดวิชา (Module) วิธีการวัดและประเมินผล 

ซอฟตแวร การประเมินประสิทธิภาพ การทดสอบ

และตรวจสอบซอฟตแวร เทคนิคการนําเสนอ 

เคร่ืองมือซอฟตแวรและสภาพแวดลอม ยูไอ/ยูเอ็กซ 

การควบคุมเวอรชัน ความม่ันคงและความเปน

สวนตัว การติดตามขอกําหนดและขอบกพรอง 

เทคนิคการเจรจาตอรอง การสรางอัตโนมัติ การใชเอ

พีไอ โครงรางเอพีไอและการพัฒนา ไมโครเซอรวิส 

การวิเคราะห ออกแบบทดสอบและประเมินผล

ระบบท่ีใชคอมพิวเตอร กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจ

ทางการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

3. มีทักษะการทํางานเปนทีม การ

ประสานงานและการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร 

(Cybersecurity Officer Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร โดยมี

คําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

เทคโนโลยีความมั่นคงทางไซเบอร การประเมินและ

จัดการความเสี่ยงในโลกไซเบอร ภัยคุกคามและการ

ปองกันในโลกไซเบอร ความมั่นคงของระบบควบคุม

โครงสรางพื้นฐานท่ีสําคัญ การออกแบบและการ

รักษาความม่ันคงระบบไซเบอรทางกายภาพ 

การแฮ็กขอมูลอยางมีจริยธรรม การวิเคราะหและ

ปองกันซอฟตแวรที่เปนอันตราย การจัดการ

เหตุการณ ความมั่นคงของระบบ ความมั่นคงของ

ขอมูล ไอเอสโอ 27000 ความมั่นคงและความเปน

สวนตัว แนวทางปฏิบัติท่ีสําคัญขององคกร การ

ประเมินผลการปฏิบัติงาน เทคนิคการนําเสนอ การ

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

3. มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผน

เชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อ

แกปญหา โดยใชความรูดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีใหคนควาและ

การฝกปฎิบัต ิ

7. ประเมินจากการมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) ผลลัพธการเรียนรูของชุดวิชา (Module) วิธีการวัดและประเมินผล 

เขารหัส ความมั่นคงเครือขาย การเขียนโปรแกรมยู

นิกส กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทย

หรืออุตสาหกรรม 

4. มีทักษะการสืบคน การวิเคราะห

แหลงขอมูล การเรียนรูดวยตนเอง การ

ปรับตัวตามสถานการณ และการแสวงหา

ความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง 

240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทาง

อุตสาหกรรมท่ีทันสมัย (Modern Industrial 

Automation Engineer Module) 

9((6)-6-15) เปนชุดวิชาเพื่อใหความรูและฝกทักษะท่ีจําเปน

สําหรับอาชีพวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรม

ท่ีทันสมัย โดยมีคําอธิบายชุดวิชาดังน้ี 

การควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรม การวัด

กระบวนการอุตสาหกรรม ระบบควบคุม

อุตสาหกรรม การสื่อสารขอมูลและเครือขาย การ

ควบคุมการเคลื่อนไหวและระบบขับเคล่ือน 

อินเทอรเฟสเครื่องมนุษย (เอชเอ็มไอ) อุตสาหกรรม

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง แพลตฟอรมและความ

ยืดหยุน ระบบตรวจสอบเครื่องจักร ระบบฐานขอมูล 

โปรแกรมประยุกตมือถือ โปรแกรมประยุกตเว็บ 

กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจทางการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 

1. ประยุกตองคความรูในสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ การพัฒนา 

การบูรณาการ การแกปญหา ตามความ

ตองการของศาสตรตางๆ เนนงานดาน

อุตสาหกรรม การแพทยและสาธารณสุขใน

พื้นท่ีภาคใตของประเทศไทย 

2. มีทักษะการจัดการ การควบคุม การ

วิเคราะห การแกปญหา การดําเนินการของ

ระบบท่ีเก่ียวของกับศาสตรทางดาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

3. มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห การวางแผน

เชิงระบบ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพื่อ

แกปญหา โดยใชความรูดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

4. มีทักษะการสืบคน การวิเคราะห

แหลงขอมูล การเรียนรูดวยตนเอง การ

ปรับตัวตามสถานการณ และการแสวงหา

ความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติงาน 

3. สังเกตการณอภิปราย 

4. การทดสอบปากเปลา 

5. ประเมินความสมบูรณของผลงาน 

6. ประเมินจากรายงานท่ีใหคนควาและ

การฝกปฎิบัต ิ

7. ประเมินจากการมีสวนรวมใน

กิจกรรม 
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Heuristic Search Technique: A Case Study of University Timetables,” Journal of Computer Science, vol. 

16, no. 5, pp. 660-670, Jun 2020, doi: 10.3844/jcssp.2020.660.670. 

2. S. K. Zaw and S. Vasupongayya, “Enhancing Case-based Reasoning Approach using Incremental Learning 

Model for Automatic Adaptation of Classifiers in Mobile Phishing Detection,” International Journal of 

Networked and Distributed Computing, vol. 8, no. 3, pp. 152-161, Jun 2020, doi: 10.2991/ijndc.k.200515. 

001. 
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3. T. T. Thwin and S. Vasupongayya, “Performance Analysis of Blockchain-based Access Control Model for 

Personal Health Record System with Architectural Modelling and Simulation,” International Journal of 

Networked and Distributed Computing, vol. 8, no. 3, pp. 139-151, Jun 2020, doi: 10.2991/ijndc.k.200515. 

002. 

4. M. M. Oo, S. Kamolphiwong, T. Kamolphiwong and S. Vasupongayya, “Analysis of Features Dataset for 

DDoS Detection by using ASVM Method on Software Defined Networking,” International Journal of 

Networked and Distributed Computing, vol. 8, no. 2, pp. 86-93, Mar 2020, doi: 10.2991/ijndc.k.200325.001. 

5. E. E. Mon, S. Vasupongayya, M. Karnjanadecha and T. Angchuan, “Evaluating biometrics fingerprint 

template protection for an emergency situation,” Tehnicki Glasnik - Technical Journal, vol. 13, no. 4, 

pp. 280-285, Dec 2019, doi: 10.31803/TG-20191104190328.   

6. T. T. Thwin and S. Vasupongayya, “Blockchain-Based Access Control Model to Preserve Privacy for 

Personal Health Record Systems,” Security and Communication Networks, vol. 2019, 2019, Art. no. 

8315614, doi: 10.1155/2019/8315614. 

7. S. K. Zaw and S. Vasupongayya, “A Case-Based Reasoning Approach for Automatic Adaptation of 

Classifiers in Mobile Phishing Detection,” Journal of Computer Networks and Communications, vol. 2019, 

2019, Art. no. 7198435, doi: 10.1155/2019/7198435. 

8. M. M. Oo, S. Kamolphiwong, T. Kamolphiwong and S. Vasupongayya, "Advanced Support Vector 

Machine- (ASVM-) Based Detection for Distributed Denial of Service (DDoS) Attack on Software Defined 

Networking (SDN) ,” Journal of Computer Networks and Communications, vol. 2019, 2019, Art. no. 

8012568, doi: 10.1155/2019/8012568.  

9. T. Wangthammang, S. Suwanmanee, T. Angchuan and S. Vasupongayya, "Registration Assistant using 

Local Search and Tabu List Technique", Thaksin University Journal (Special Issue 2018), vol. 21, no. 3, 

pp. 265-283, 2018.  

บทความวิจัยเสนอในงานประชุมวิชาการ 
1. T. T. Thwin and S. Vasupongayya, “Blockchain Based Secret-Data Sharing Model for Personal Health 

Record System,” 2018 5th International Conference on Advanced Informatics: Concept Theory and 

Applications (ICAICTA), Krabi, Thailand, 2018, pp. 196-201, doi: 10.1109/ICAICTA.2018.8541296. 

2. P. Maneenual and S. Vasupongayya, “Logging mechanism for Internet of Things: A Case Study of Patient 

Monitoring System,” 2018 15th International Joint Conference on Computer Science and Software 

Engineering (JCSSE), Nakhonpathom, Thailand, 2018, pp. 1-6, doi: 10.1109/JCSSE.2018.8457390. 

 

หนังสือ 
1. แสงส ุ ร ี ย   วส ุพงศ อ ั ยยะ ,  ความม ั ่ นคงคอมพ ิว เตอร ,  พ ิมพ  คร ั ้ งท ี ่  2, สงขลา : คณะว ิ ศวกรรมศาสตร  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร, 2560, ISBN: 9786162713194. 
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ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย)     ผูชวยศาสตราจารย ดร.นิคม สุวรรณวร 

ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)    Assitant Professor Dr.Nikom Suwonworn 

ตําแหนงปจจุบัน ผูชวยศาสตราจารย 

 

หนวยงานท่ีอยูที่สามารถติดตอไดสะดวก พรอมหมายเลขโทรศัพท โทรสาร และ e-mail 

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ สงขลา 90112   

แฟกซ: 074-287076 โทร: 074-287399  E-mail : kom@coe.psu.ac.th 

 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 

- Computer vision 

- Image processing 

 

ประสบการณงานสอน 
- Introduction to Computer Programming 

- Computer Vision Theory and Practice 

- Computer Vision 

- Programming Fundamentals 

ภาระงานในหลักสูตรนี้:  
240-121 Basic hardware laboratory 
240-216 Exploring software development and database technologies 

240-318 Artificial Intelligence and machine learning 
240-391 Artificial Intelligence and robotic control engineer 
240-392 Modern industrial automation engineer 
240-393 Industrial machine vision engineer 
 

ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป 
บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการ 

1. M. Thu and N. Suvonvorn, “Pyramidal Part-Based Model for Partial Occlusion Handling in Pedestrian 

Classification,” Advances in Multimedia, vol. 2020, Feb 2020, Art. no. 6153580, doi: 10.1155/2020/ 

6153580. 

2. C. Wateosot and N. Suvonvorn, “Group activity recognition with an interaction force based on low-

level features,” IEEJ Transactions on Electrical and Electronic Engineering, vol. 14 no. 7, pp. 1061-

1073. Mar 2019, doi: 10.1002/tee.22901. 

3. P. Chalearnnetkul and N. Suvonvorn, “Multiview Layer Fusion Model for Action Recognition Using 

RGBD Images,” Computational Intelligence and Neuroscience, vol. 2018, 2018, Art. no. 9032945, doi: 

10.1155/2018/9032945.  

4. P. Chalearnnetkul and N. Suvonvorn, “Rectangular layer model for profile-based human action 

recognition using multi-view depth information,” Asia-Pacific Journal of Science and Technology, 

vol. 22, no. 3, Sep 2017, Art. no. APST-22-03-08, doi: 10.14456/apst.2017.23.  
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5. C. Wateosot and N. Suvonvorn, “Anomaly detection in a crowd scene using the interaction force 

model,” Asia-Pacific Journal of Science and Technology, vol. 22, no. 3, Sep 2017, Art. no. APST-22-

03-07, doi: 10.14456/apst.2017.16.  

6. N. Nattapon and N. Suvonvorn, “Human Activity Recognition System Based-on Sequential Logic 

Circuits and Statistical Models,” GSTF Journal on Computing (JoC), vol. 5, no. 3, May 2017. 

 

บทความวิจัยเสนอในงานประชุมวิชาการ 
1. M. Thu, N. Suvonvorn and M. Karnjanadecha, “A new dataset benchmark for Pedestrian detection”, 

Proceedings of the 3rd International Conference on biomedical signal and Image Processing, 2018, 

pp. 17-22, doi: 10.1145/3278229.3278243. 

2. K. Silanon and N. Suvonvorn, “Fuzzy finger shapes and hand appearance features for Thai letter 

finger spelling,” 2017 14th International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 

Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON), Phuket, Thailand, 2017, pp. 81-84, 

doi: 10.1109/ECTICon.2017.8096178. 
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ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย)     ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปญญยศ ไชยกาฬ 

ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)  Assistant Professor Dr.Panyayot  Chaikan 

ตําแหนงปจจุบัน ผูชวยศาสตราจารย  

 

หนวยงานท่ีอยูที่สามารถติดตอไดสะดวก พรอมหมายเลขโทรศัพท โทรสาร และ e-mail 

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร หอง 401 คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร อ.หาดใหญ จ.สงขลา 90112 

แฟกซ: 074-287076โทร: 074-287350 E-mail : panyayot@coe.psu.ac.th 

 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 

- การออกแบบวงจรดิจิทัลความเร็วสูง FPGA 

- Image processing, Pattern Recognition  

- Embedded Systems 

 

ประสบการณงานสอน 
- การออกแบบระบบวงจรรวมขนาดใหญมาก 

- แนะนําการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- โครงสรางและสถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร 

- วัสดุศาสตรสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

- การออกแบบระบบคอมพิวเตอร 

- อิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน 

- การออกแบบวงจรตรรก 

- สถาปตยกรรมไมโครโพรเซสเซอรและภาษาแอสแซมบลี 

- ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 

- ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 

- สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 

ภาระงานในหลักสูตรนี้  
240-218 Circuit and basic electronic 

240-228 digital logic and microcontroller 

240-319 Embedded system developer 

240-371 IoT system developer 

240-372 IoT Data Analyst 

240-373 Weable and low power IoT device developer 

ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป 
บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการ 
 

บทความวิจัยเสนอในงานประชุมวิชาการ 
1. N. Z. Oo and P. Chaikan, “Efficient Implementation of Strassen's Algorithm for Memory Allocation 

using AVX Intrinsic on Multi-core Architecture,” 2019 34th International Technical Conference on 
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Circuits/Systems, Computers and Communications (ITC-CSCC), JeJu, Republic of South Korea, 2019, 

pp. 1-4, doi: 10.1109/ITC-CSCC.2019.8793377. 
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ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย)     ผูชวยศาสตราจารยธัชชัย  เองฉวน 

ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)   Assistant Professor Touchai Angchuan 

ตําแหนงปจจุบัน ผูชวยศาสตราจารย 

 

หนวยงานท่ีอยูที่สามารถติดตอไดสะดวก พรอมหมายเลขโทรศัพท โทรสาร และ e-mail 

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ สงขลา 90112   

แฟกซ: 074-287076 โทร: 074-287345  E-mail : touch@coe.psu.ac.th 

 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 

- เครือขายคอมพิวเตอร 

- IPv6 

 

ประสบการณงานสอน 
- Introduction to Computer Programming 

- Computer Networks 

ภาระงานในหลักสูตรนี้:  
240-122 Basic software laboratory 

240-219 Network administrator 

240-308 Computer engineering project preparation 

240-351 Network infrastructure engineer 

240-401 Computer engineering project I 

240-402 Computer engineering project II 

ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป 
บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการ 

1. E. E. Mon, S. Vasupongayya, M. Karnjanadecha and T. Angchuan, “Evaluating biometrics fingerprint 

template protection for an emergency situation,” Tehnicki Glasnik - Technical Journal, vol. 13, no. 4, 

pp. 280-285, Dec 2019, doi: 10.31803/TG-20191104190328.   

2. T. Wangthammang, S. Suwanmanee, T. Angchuan and S. Vasupongayya, "Registration Assistant using 

Local Search and Tabu List Technique", Thaksin University Journal (Special Issue 2018), vol. 21, no. 3, 

pp. 265-283, 2018. 

 

บทความวิจัยเสนอในงานประชุมวิชาการ 
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ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย)     นายเสกสรรค สุวรรณมณี 

ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ)    Mr. Seksun Suwanmanee 

ตําแหนงปจจุบัน อาจารย 

 

หนวยงานท่ีอยูที่สามารถติดตอไดสะดวก พรอมหมายเลขโทรศัพท โทรสาร และ e-mail 

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตหาดใหญ สงขลา 90112   

แฟกซ: 074-287076 โทร: 074-287345  E-mail : sseksun@coe.psu.ac.th 

 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ 

- Information system, Database system 

- Algorithms, Artificial Intelligence 

- Applied logic and modal logic, Logic programming 

- Mobile Applications 

 

ประสบการณงานสอน 
- Introduction to Computer Programming 

- Computer Engineering Seminar 

ภาระงานในหลักสูตรนี้:  
240-123 Data structure, algorithm and programming 
240-213 Discrete mathematics 
240-300 Practical training 
240-327 Statistic for data analysis using R 
240-328 Data analytic and data science 
240-331 Mobile application developer 

ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป 
บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการ 

1. T. Wangthammang, S. Suwanmanee, T. Angchuan and S. Vasupongayya, "Registration Assistant 

using Local Search and Tabu List Technique", Thaksin University Journal (Special Issue 2018), vol. 

21, no. 3, pp. 265-283, 2018 

 

บทความวิจัยเสนอในงานประชุมวิชาการ 
1. C. Karupongsiri and S. Suwanmanee, “Performance Evaluation of WLAN 802.11x and LTE Network 

for 5G Handover,” 2018 15th International Conference on Electrical Engineering/Electronics, 

Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON), Chiang Rai, Thailand, 2018, 

pp. 337-340, doi: 10.1109/ECTICon.2018.8620005. 
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ภาคผนวก ซ   ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

 

ความเห็นของกรรมการผูทรงคุณวุฒิ การดําเนินการ 

1. รศ.ดร.อนันต ผลเพ่ิม 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 

เหมาะสม 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เหมาะสม 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

เหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

เหมาะสม 

แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาควิชา 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 

เหมาะสม 

ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะอ่ืน 

ในหลายรายวิชาในหลักสูตรเดิม ไดถูกปรับเปลี่ยนไป

โดยเฉพาะวิชาที ่ เป นความรู พ ื ้นฐานที ่ส ําค ัญของ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร เชน OS, Database system, 

Networks และกระจายไปอยูตามรายวิชาใหม อยางไร

ก็ตาม มีความกังวลวา  

1) คําจํากัดความรายวิชาใหมเหลานั้นบางสวนยังไมไดมี

การระบุ Core ของวิชาพื ้นฐานที ่ชัดเจน อาจทําให

สาระสําคัญบางอยางขาดไปได  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการตามขอเสนอแนะโดยการ

ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา module บังคับของ

หลักสูตร ไดแก 240-123, 240-124, 240-219 

และ 240-229 เพื ่อใหมีการระบุเนื ้อหาพื ้นฐาน

ของวิศวกรรมคอมพิวเตอรตามขอเสนอแนะ 

รวมทั้งปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 240-216 และ 

240-226 เพื ่อใหนักศึกษาไดมีประสบการณกับ

วิศวกรรมซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล 
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2) การควบคุมการสอนใหเปนไปตามหลักสูตร เปนเรื่อง

สําคัญ เนื่องจากองคความรูนั ้นกระจายไปในลักษณะ

บ ูรณาการข ึ ้นก ับผ ู  สอน ทางหล ักส ูตรจ ึ งควรมี

กระบวนการทําความเขาใจ และกํากับดูแลชวยเหลือ

อยางเหมาะสม 

 

 

 

- แนวทางการควบค ุมการสอนให  เป นไปตาม

หลักสูตรดําเนินการสองสวน ไดแก กระบวนการที่

ดําเนินการไปแลว คือ กระบวนการรางหลักสูตรฯ 

ดําเนินการโดยผานการประชุมภาควิชาฯ และ

คณาจารยผูรับผิดชอบการสอนมีสวนในการราง

หลักสูตรฯ กําหนดเนื ้อหารวมทั ้งรูปแบบการ

จ ัดการเร ี ยนการสอนในหล ั กส ูตรฯ ด ั งนั้น 

ผูรับผิดชอบรายวิชามีความเขาใจรูปแบบการบูร

ณาการในหลักสูตรฯ อีกทั้ง คณาจารยผู สอนใน

รายวิชาจ ัดเปนล ักษณะของทีมผู สอนในทุก

รายวิชา module บังคับของหลักสูตร สวนที่สอง

ไดแกสวนของการดําเนินการเพื่อการกํากับดูแล

หลักสูตรฯ จะมีการกํากับดูแลผานคณาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตรฯ และการประชุมภาควิชาฯ 

ทุกเดือน  

 

2. ผศ.อภิเนตร อูนากูล (ทางโทรศัพท) 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 

เหมาะสม 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เหมาะสม 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

เหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

เหมาะสม 

แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาควิชา 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 

เหมาะสม 

ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร 
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เหมาะสม 

ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะอ่ืน 

มีความกังวลวาการบูรณาการอาจจะทําใหการบริหาร

จัดการเรียนการสอนขึ้นกับผู สอน อีกทั ้งเนื ้อหาของ

วิศวกรรมคอมพิวเตอรในลักษณะบูรณาการอาจจะทําให

นักศึกษาไมมีความรูเพียงพอ 

 

 

 

 

 

 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการตามขอเสนอแนะโดยการ

ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา module บังคับของ

หลักสูตร ไดแก 240-123, 240-124, 240-219 

และ 240-229 เพื ่อใหมีการระบุเนื ้อหาพื ้นฐาน

ของวิศวกรรมคอมพิวเตอรตามขอเสนอแนะ 

รวมทั้งปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 240-216 และ 

240-226 เพื ่อใหนักศึกษาไดมีประสบการณกับ

วิศวกรรมซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล 

- แนวทางการควบค ุมการสอนให  เป นไปตาม

หลักสูตรดําเนินการสองสวน ไดแก กระบวนการที่

ดําเนินการไปแลว คือ กระบวนการรางหลักสูตรฯ 

ฉบับนี้ดําเนินการโดยผานการประชุมภาควิชาฯ 

และคณาจารยผูรับผิดชอบการสอนมีสวนในการ

รางหลักสูตร และกําหนดเนื้อหารวมทั้งรูปแบบ

การจัดการเรียนการสอน ดังนั ้น ผู ร ับผิดชอบ

รายวิชามีความเขาใจรูปแบบการบูรณาการใน

หลักสูตร อีกทั ้ง คณาจารยผู สอนในรายวิชา

จัดเปนลักษณะของทีมผ ู สอนในทุกรายว ิชา 

module บังคับของหลักสูตร ในสวนของการ

ดําเนินการเพื่อการกํากับดูแลหลักสูตรจะมีการ

กํากับดูแลผานการประชุมภาควิชาฯ ทุกเดือน 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการปรับหนวยกิตรายวิชา 

module จากเดิม 9((4)-10-13) เปน 9((6)-6-15) 

เพื่อใหมีสวนเนื้อหาเทียบเทา 3 วิชา 3((2)-2-5) 

เพื่อใหนักศึกษามีจํานวนชั่วโมงทฤษฏีเทียบเทา

สามรายวิชา แตยังคงจํานวนชั่วโมงปฏิบัติและ

การบูรณาการตามแนวคิดเดิม 
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3. ดร.วรพล วทญัุตา 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 

เหมาะสม 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เหมาะสม 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

เหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร 

- 200-117 Basic Engineering Drawing ค ว ร เป น

วิชา Elective หรือไม หรือปรับปรุงใหทันสมัยใช 

CAD แทนกระดาษ ดินสอ 

- ควรเพิ่มวิชาเลือก Cryptography และ 

Blockchain 

 

- 240-317, 240-318, 240-327 และ  240-328 มี

ความสําคัญกับวิชาชีพในอนาคต  

 

 

 

 

- ควรมีหลักสูตร Python เสริมดวย 

 

 

ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

- 240-219 Network Administrator อยางเดียวไม

พอ ตองมี System Administrator ดวยโดยเฉพาะ

ก า ร  manage Virtural machine แ ล ะ 

container/docker 

- -240-331 ควรเนนเรื่อง API development และ 

Architecture การพัฒนา microservice, event-

driven 

- 240-319 ค ว ร ม ี  real-time system แ ล ะ 

programming เสริมในหลักสูตรดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

- คณาจารยรายวิชา 200-117 มีการปรับปรุงแนว

ทางการสอนที่ทันสมัยและมีการใชงานโปรแกรม

ประยุกตเพ่ิมข้ึน 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการตามขอเสนอแนะโดยเพ่ิม

วิชา 240-362 Cryptography and Blockchain 

ในกลุมรายวิชาเลือก 

- รายวิชา 240-318, 240-327 และ 240-328 เปน

รายวิชาบังคับซึ่งนักศึกษาทุกคนในหลักสูตรฯ 

ตองเรียน สวนรายวิชา 240-317 เปนรายวิชาเปด

บริการสําหรับหลักสูตรอื ่น ทั ้งนี ้ เนื ้อหาของ

รายวิชา 240-318 จะครอบคลุมเน้ือหาในรายวิชา 

240-317  

- ทางหลักสูตรฯ มีแผนจะนําภาษา Python มาใช

ในรายวิชา 240-122 

 

 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการโดยการเพิ่มรายละเอียด

ในคําอธิบายรายวิชา 240-219 ตามขอเสนอแนะ  

 

 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการโดยการเพิ่มรายละเอียด

ในคําอธิบายรายวิชา 240-331 ตามขอเสนอแนะ  

 

- หลักสูตรฯ ไดดําเนินการโดยการเพิ่มรายละเอียด

ในคําอธิบายรายวิชา 240-319 ตามขอเสนอแนะ 
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- ควรเสริมเรื่อง Cloud: SaaS, IaaS, PaaS ดวย 

 

 

 

แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาควิชา 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 

เหมาะสม 

ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะอ่ืน 

- 

 

 

- เนื้อหาเกี่ยวกับ cloud ตามขอเสนอแนะบรรจุใน

รายว ิชา 240-229 ซ ึ ่ ง เป นรายว ิชา module 

บังคับของหลักสูตร 

 

4. ดร.พณชิต กิตติปญญางาม (ทางออนไลน) 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 

เหมาะสม 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เหมาะสม 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

เหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

เหมาะสม 

แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาควิชา 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 
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เหมาะสม 

ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะอ่ืน 

- เห็นชอบกับแนวทาง 

 

5. ดร.เพียงฤทัย วัฒนายากร 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร 

เหมาะสม 

คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

เหมาะสม 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

เหมาะสม 

โครงสรางหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมของรายวิชาในแตละหมวดวิชา/กลุมวิชา 

เหมาะสม 

แผนการศึกษาและจํานวนหนวยกิตในแตละภาควิชา 

เหมาะสม 

ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอ ียด

เนื้อหาวิชา 

เหมาะสม 

ลําดับและความตอเน่ืองของรายวิชาในหลักสูตร 

เหมาะสม 

ความสอดคลองของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงคของ

หลักสูตร 

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะอ่ืน 

หลักสูตรมีการปรับเปล่ียนใหเขากับสถานการณและโลก

ปจจุบันไดเปนอยางดี ถาเปนไปไดในบางหลักสูตรอยาก

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- หลักสูตรฯ ไดเสริมทักษะในการเปดโอกาสให

นักศึกษามีประสบการณตรงมากขึ้นผานรายวิชา 
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ใหอาจารยหาอาจารยเสริมที่มีประสบการณโดยตรงกับ

เรื่องนั้นๆ มาเลาใหนักศึกษาฟง เพื่อใหเขาใจกับสถาพ

ความเปนจริงที่จะเกิดขึ้น เพื่อใหนักศึกษามองโลกได

กวางขวางข้ึน บางโปรแกรมอยากใหอาจารยพิจารณาให

นองๆ นักศึกษาไดมีโอกาส present ความคิดเห็นหนา

หอง เพื่อเสริมสรางความมั่นใจในการออกความคิดเห็น

และไดเรียนรู ในการรับฟงความคิดเห็น Ideas ใหมๆ 

จากเพ่ือนๆ ในชั้นเรียนหรืออาจารย 

Module โดยเน นการท ํางานเป นท ีม ม ีการ

นําเสนองาน มีการติดตอลูกค า มีการจัดทํา

เอกสารและการดําเนินการเช นเดียวก ับการ

ออกไปประกอบธุรกิจ อีกทั้ง ในรายวิชาเหลาน้ัน

จะมีการเชิญว ิทยากรภายนอกมารวมในการ

จัดการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ฌ.  เอกสารเปรียบเทียบปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม  

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุงใหม พ.ศ. 2564 

ปรัชญา 

มุ งเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ใหมี

ความรู ความสามารถ ทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ ใน

ดานวิศวกรรมสารสนเทศเครือขายและการสื ่อสาร 

ระบบคอมพิวเตอร ระบบควบคุมและหุนยนต เพื่อให

เป นว ิศวกรคอมพิวเตอรท ี ่ม ีความสามารถในการ

วิเคราะห การสังเคราะห การแกป ญหา และการ

ประยุกต รวมทั้งเปนวิศวกรที่มีคุณธรรมและจริยธรรม 

ปรัชญา 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร เปนหลักสูตรมุงเนนผลิตบัณฑิตสาขา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร ใหมีความรู ความสามารถ ท้ัง

ภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ เชี่ยวชาญในการวิเคราะห 

ส ังเคราะห แกป ญหา และประยุกตก ับงานด าน

อุตสาหกรรม การแพทย และสาธารณสุขในพื ้นท่ี

ภาคใตของประเทศไทย ผานกระบวนการศึกษาเชิง

บูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน รวมทั้งมีคุณธรรม 

จริยธรรม มีสมรรถนะท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตอยางมี

คุณคา  ยึดประโยชนของเพื่อนมนุษยเปนกิจที ่หนึ่ง  

โดยจ ัดการศ ึกษาตามแนวทางพ ัฒนาการน ิยม 

(Progressivism) ใหผู  เร ียนเปนศูนยกลางของการ

เรียนรู และพัฒนาจากความตองการของผูเรียน ผาน

กระบวนการแกปญหาและคนควาดวยตนเอง (Self-

directed Learning) กระบวนการที่ตองลงมือปฏิบัติ

ทั ้งในและนอกหองเรียน ซึ ่งจะนําไปสู การเรียนรู  ท่ี

ย ั ่ งย ืน และจากแนวค ิดท ี ่ ว  าการพ ัฒนาค ือการ

เปลี่ยนแปลง การเรียนรูจึงไมไดหยุดอยูเพียงภายใน

มหาวิทยาลัยแตจะดําเนินไปตลอดชีวิต การจัดการ

ศึกษาของมหาวิทยาลัยจึงมุงเนนถึงการเรียนรูตลอด

ชีว ิต โดยเนนกระบวนการเรียนรู  เช ิงร ุก (Active 

Learning)  การใช ป ญหาเป นฐานในการเร ี ยนรู  

(Problem-based Learning) การใชโครงงานเปนฐาน 

(Project-based Learning)  สรางเสร ิมการเร ียนรู

และพ ัฒนาตนเองอย างต อ เน ื ่ อง  (Continuous 

Professional Development) เพื ่อตอบสนองความ

ตองการของภาครัฐและภาคเอกชน 

วัตถุประสงค 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอรซึ ่งเปนหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

วัตถุประสงค 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอรซ่ึงเปนหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 มี

วัตถุประสงคเพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุงใหม พ.ศ. 2564 

2559 มีวัตถุประสงคเพื ่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณสมบัติ

ดังตอไปนี้   

1. ม ีค ุณธรรม จริยธรรม มีส ัมมาคารวะ รู  จัก

กาลเทศะ และทําหนาที่เปนพลเมืองดี รับผิดชอบตอ

ตนเอง วิชาชีพ และตอสังคมและปฏิบัติตนภายใต

จรรยาบรรณวิชาชีพดวยความซื ่อสัตยส ุจริต และ

เสียสละ  

2. มีความรูในศาสตรที่เกี่ยวของทั้งภาคทฤษฎีและ

ปฏิบ ัต ิ  สามารถประยุกต ใช ศาสตรด ังกลาวอยาง

เหมาะสมเพ ื ่ อการประกอบว ิชาช ีพของตน และ

การศึกษาตอในระดับสูงข้ึนไปได  

3. มีความใฝรูในองคความรูและเทคโนโลยีที่มีการ

เปลี่ยนแปลงพัฒนาอยางตอเนื่อง สามารถพัฒนาองค

ความรูที่ตนมีอยูใหสูงขึ้นไป เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนา

งาน พัฒนาสังคมและประเทศชาติ  

4. มีความสามารถวิเคราะหความตองการของผูใช 

ออกแบบ พัฒนา ติดตั้งและปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร

ใหสามารถแกไขปญหาขององคกรหรือบุคคลตาม

ขอกําหนด ไดอยางมีประสิทธิภาพและสอดคลองกับ

สภาพแวดลอมการทํางานและความสามารถในการ

พัฒนาโปรแกรมขนาดเล็กเพ่ือใชงานได  

5. มีมนุษยสัมพันธและมีความสามารถในการทํางาน

รวมกับผูอื ่น มีทักษะในดานการทํางานเปนหมู คณะ 

สามารถบริหารจัดการการทํางานไดอยางเหมาะสม และ

เปนผูมีทัศนคติที่ดีในการทํางาน  

6. มีความสามารถในการติดตอสื ่อสาร และใช

ภาษาไทย ภาษาตางประเทศ และศัพททางเทคนิค ใน

การติดตอสื่อสาร รวมถึงการใชเทคโนโลยีสารสนเทศได

เปนอยางด ี

1. มีความสามารถประยุกตใชความรูดานคณิตศาสตร 

ว ิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร ได อย าง

เหมาะสมเพ ื ่อการแก ป ญหาด านว ิศวกรรม

คอมพิวเตอรและการประกอบวิชาชีพของตนเอง  

2. มีทักษะในการวางแผน ออกแบบ บริหารจัดการ 

วิเคราะห แกปญหา การดําเนินการของระบบท่ี

เกี่ยวของกับศาสตรทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

และศึกษาตอในระดับสูงข้ึนได  

3. มีทักษะการทํางานเปนทีม ประสานงานและส่ือสาร

กับผู ที ่เกี ่ยวของจากหลากหลายสาขาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

4. มีความคิดเชิงวิเคราะห วางแผนเชิงระบบ มี

ความคิดริเริ่มสรางสรรค  เพื่อแกปญหาไดอยางมี

ประสิทธิภาพและสอดคลองกับสภาพแวดลอมใน

การทํางานโดยใชความรูศาสตรทางดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

5. มีทักษะการสืบคน ทักษะการวิเคราะหแหลงขอมูล 

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง ทักษะการปรับตัวตาม

สถานการณ และทักษะการแสวงหาความรู  เพ่ือ

พัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง  

6. มีจรรยาบรรณในการทํางาน มีทัศนคติที ่ดีในการ

ทํางาน มีความรับผิดชอบตอผลของการกระทําของ

ตนเองตอสังคม มีจิตสาธารณะและถือประโยชน

เพื่อนมนุษยเปนกิจท่ีหนึ่ง 
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ภาคผนวก ญ.  เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
 

ตาราง ญ-1 เอกสารเปรียบเทียบหลักคิดของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุงใหม พ.ศ. 2564 

แนวคิดการสรางผลการเรียนรู ELOs 

    อางอิงจากมาตรฐานการเรียนรูจาก มาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร สาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร พ.ศ. ๒๕๕๒ และหลักการจัดการศึกษา

ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรเปนหลัก 

แนวคิดการสรางผลการเรียนรู ELOs 

   หลักสูตรปรับปรุงใหม พ.ศ. 2564 ใชแนวทางการ

พัฒนาหลักสูตรแบบ outcome-based education 

และกรอบแนวคิดการจัดการศึกษาแบบ CDIO (CDIO-

based Education Framework) ซึ ่งกรอบมาตรฐาน

ตาง ๆ จะถูกบรรจุในสวนของผูมีสวนไดสวนเสีย เพื่อ

การพัฒนาผลการเรียนรูของหลักสูตร 
 

การจัดการเรียนการสอน 

   จัดการเรียนการสอนแบบบรรยาย ลงปฏิบัติการ มี

การจัดประสบการณภาคสนาม ผานการฝกงาน และมี

ทางเลือกสหกิจศึกษา การจัดการเรียนการสอนเนนการ

จัดการแบบเชิงร ุก (active learning) และมีการใช

เอกสารประกอบการสอนเปนภาษาอังกฤษ  

การจัดการเรียนการสอน 

 

  คงไวโดยเพ่ิมการใชแนวทางการจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน 

 

 

   เพิ่มการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการทํางาน 

ผานการฝกภาคสนาม และการบูรณาการศาสตรเขา

เปนโมดูล ในรายวิชาหลัก เพื ่อใหนักศึกษาใชองค

ความรูรอบดานในการแกโจทยจริงจากภาคธุรกิจ เนน

การทํางานเปนทีม และการสืบคนขอมูล เพื ่อให

นักศึกษามีทักษะในการเรียนรู ตลอดชีวิต และการ

ปรับตัวใหทันตอการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีใน

ศาสตรดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ในอนาคต 
 

กรณีศึกษาหรืองานที่มอบหมายนักศึกษา 

   กําหนดโดยอาจารยผูสอนในรายวิชาตามความถนัด

และความเหมาะสม 

 

กรณีศึกษาหรืองานที่มอบหมายนักศึกษา 

   เนนการนําโจทยจริงจากภาคธุรกิจดานอุตสาหกรรม 

การแพทย และสาธารณสุขในพื้นที่ภาคใตของประเทศ 

เปนหลัก โดยมีทีมงานผูสอนในรายวิชาพิจารณาความ

เหมาะสม 
 

การสอน 

   จัดการเรียนการสอนแบบมีผูรับผิดชอบหลักในแตละ

รายวิชา มีการประสานงานกันระหวางผูสอนกรณีที่มี

การสอน 

   จัดการเรียนการสอนแบบทีมผูสอน เพื่อเนนการ

จัดการเรียนการสอนแบบเนนผู เรียนเปนศูนยกลาง 
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การเปดหลายตอน มีการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก

แทรกในรายวิชา 

 

การจัดทีมผูสอนเปนการชวยใหสามารถดูแลนักศึกษา

ไดอยางทั ่วถึง อีกทั้ง เปนการสรางความเชี่ยวชาญ

ใหแกทีมผูสอน เนื่องจากผู สอนแตละคนในทีมจะ

รับผิดชอบสอนในหัวขอที่ตนเองเชี่ยวชาญ และไดรับ

ความรูในหัวขอท่ีตนเองไมเชี่ยวชาญจากการเปนผูรวม

สอนในรายวิชา  
 

การเปดโอกาสทางการศึกษา การเปดโอกาสทางการศึกษา 

    การจัดการเรียนการสอนในลักษณะโมดูล เปนการ

ส งเสร ิมโอกาสทางการศึกษาใหแก บ ุคลากรใน

ตลาดแรงงานซึ ่งมีความตองการเสริมความรู และ

ทักษะของตนเอง (Upskills/Reskills) หรือมีความ

ตองการเปลี ่ยนสายงาน หรือมีความตองการศึกษา

เฉพาะเรื่อง เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนลักษณะ

โมดูล เป นการจัดการเรียนการสอนที ่เบ็ดเสร็จใน

รายวิชา อีกทั้ง แตละโมดูลถูกจัดเปนหนึ่งรายวิชา มี

จํานวนหนวยกิต 9 หนวยกิต เพื่อเปนการสอดแทรก

เน ื ้อหาที ่จ ําเป น การฝ กปฎิบ ัต ิให ช ํานาญ และ

การศึกษาโดยใชการฝกภาคสนามจากโจทยจริงของ

ภาคธุรกิจ เพื ่อสงเสริมใหผูท ี ่เร ียนรายวิชาโมดูล

สามารถปฎิบัติงานไดจริง  

      นอกจาการเปดโอกาสทางการศึกษาใหแตบุคล

การในตลาดแรงงานแลว หลักสูตรฯ ยังมีการจัด

รายวิชาเชิงทฤษฎีที ่หลากหลายบรรจุอยูในสวนของ

รายวิชาเลือกชีพเพ่ือรองรับนักศึกษาซึ่งตองการเนนไป

ศึกษาตอในระดับสูงขึ ้นและมีความตองการเรียน

เนื้อหาในเชิงทฤษฎีเพ่ิมเติมอีกดวย 

 

 



มคอ.2 

 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 157

ตาราง ญ-2 เอกสารเปรียบเทียบโครงสรางของหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2559  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2564  

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

    1.1 กลุมวิชาภาษา 

890–101 การฟงและพูดภาษาอังกฤษพื้นฐาน 

             Fundamental English Listening and Speaking 

(30) 

(12) 

 (3) 

1. หมวดศึกษาทั่วไป    

สาระท่ี 1 ศาสตรพระราชาและประโยชนเพื่อนมนุษย   

สาระท่ี 2 ความเปนพลเมืองและชีวิตท่ีสัน 

สาระท่ี 3 การเปนผูประกอบการ 

สาระท่ี 4 การอยูอยางรูเทาทันและการรูดิจิทัล   

สาระท่ี 5 การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข   

สาระท่ี 6 ภาษาและการสื่อสาร 

สาระท่ี 7 สุนทรียศาสตรและกีฬา 2 หนวยกิต 

รายวิชาเลือก  

(30) 

(4) 

(5) 

(1) 

(4) 

(4) 

890–102 การอานและเขียนภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

             Fundamental English Reading and Writing 

(3) (4) 

(2) 

(6) 

และใหเลือกเรียนจากรายวิชาภาษาอังกฤษท่ีเปดสอนใมหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

   1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตรและ/หรือมนุษยศาสตร 

 

 (12)  

240-001 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 

            Co-Curricular Activities 

(1)  

xxx-xxx  พลศึกษา  

            Physical Education Course 

(1)  

วิชาบังคับเลือก จากรายวิชาดังตอไปน้ี 

001-101 อาเซียนศึกษา  

            ASEAN Studies 

001-131 สุขภาวะกายและจิต  

            Healthy Body and Mind 

874-194 กฎหมายเพ ื ่ อการประกอบอาช ีพและการด ํ า เ นิน 

            ชีวิตประจําวัน  

        Law Relating to Occupations and Everyday Life 

895-135 สุนทรียศาสตรแหงชีวิต  

            Life Aesthetics 

(6) 

(3) 

 

(3) 

 

(3) 

 

 

(3) 

 

 

895-171 ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  

             Wisdom of Living 

ใหเลือกเรียนจากรายวิชาทางมนุษยศาสตรหรือสังคมศาสตรท่ีเปดสอน

ในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต และ

จะตองเลือกเรียนรายวิชาในกลุมวิชาพลศึกษาที่เปดสอนใน

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร อีกจํานวนไมนอยกวา 1 หนวยกิต 

 

(3) 

 

    1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

- วิชาบังคับ 

240-101 แนะนําการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  

            Introduction to Computer Programming 

วิชาบังคับเลือกจากรายวิชาดังตอไปนี้  

315-103 ความรูท่ัวไปทางดานทรัพยสินทางปญญา  

            Introduction to Intellectual Property 

315-201 วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และสังคม  

            Science, Technology and Society 

(6) 

 

(3) 

 

 

(3) 

 

(3) 
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345-101 คอมพิวเตอรและการประยุกต  

            Computer and Applications 

(3) 

 

345-102 คอมพิวเตอรและการโปรแกรม  

       Computer and Programming 

(3) 

 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ (111) 2. หมวดวิชาเฉพาะ (99) 

   2.1 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  (21) 2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตร 

200-112 คณิตศาสตรสําหรับวิศวกร 

            Fundamental Mathematics for Engineer  

200-113 ฟสิกสพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 

            Fundamental Physics for Engineer 

200-114 เคมีพ้ืนฐานสําหรับวิศวกร 

            Fundamental Chemistry for Engineer 

200-111 สูโลกวิศวกรรม 

            Into Engineering World 

200-115 พื้นฐานไฟฟาสําหรับงานวิศวกรรม 

            Basic Electrical Engineering 

200-116 พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกร 

            Basic Engineering Programming 

200-117 เขียนแบบวิศวกรรมพ้ืนฐาน 

            Basic Engineering Drawing 

(18) 

(3) 

 

(3) 

 

(2) 

 

(2) 

 

(3) 

 

(3) 

 

(2) 

322-171 คณิตศาสตรวิทยาศาสตรกายภาพ 1  

            Physical Science Mathematics I 

(3) 

 

322-172 คณิตศาสตรวิทยาศาสตรกายภาพ 2  

            Physical Science Mathematics II 

(3) 

 

240-215 คณิตศาสตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร           

            Computer Engineering Mathematics 

(3) 

 

332-103 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 1  

            Physics for Engineers I 

(3) 

 

332-104 ฟสิกสสําหรับวิศวกร 2  

            Physics for Engineers II 

(3) 

 

332-113 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 1  

             Physics Laboratory for Engineers I 

(1) 

332-114 ปฏิบัติการฟสิกสสําหรับวิศวกร 2  

             Physics Laboratory for Engineers II 

(1) 

324-103 เคมีท่ัวไป  

             General Chemistry 

(3) 

325-103 ปฏิบัติการเคมีท่ัวไป  

             General Chemistry Laboratory 

(1) 

    2.2 กลุมวิชาวิศวกรรมพ้ืนฐาน  (11) 

200-101 แนะนําวิศวกรรมศาสตร  

            Introduction to Engineering 

(1) 

216-111 เขียนแบบวิศวกรรม 1  

            Engineering Drawing I 

(3)  

221-101 กลศาสตรวิศวกรรม 1  

            Engineering Mechanics I 

(3)  

240-205 วงจรไฟฟา  

            Electric Circuits 

240-303 ประเด็นทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพ 

            คอมพิวเตอร  

            Ethical, Legal and Social Issues in Computer  

            Profession 

(3) 

(1) 

 

 

   2.3 กลุมวิชาชีพ (79) 2.2 กลุมวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร (81) 

        2.3.1 วิชาบังคับ (61) 2.2.1 กลุมวิชาชีพบังคับ (21) 

240-201 ปฏิบัติการซอฟตแวรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร           

            Computer Engineering Software Laboratory I 

(1) 240-121   ปฏิบัติการพื้นฐานทางฮารดแวร 

              Basic Hardware Laboratory 

240-122 ปฏิบัติการพื้นฐานทางซอฟตแวร 

 Basic Software Laboratory 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต 

(1) 

 

(1) 

 

(2) 

240-202 ปฏิบัติการฮารดแวรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1       

            Computer Engineering Hardware Laboratory I 

 

(1) 
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240-203 ปฏิบัติการซอฟตแวรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2      

            Computer Engineering Software Laboratory II 

(1)  Discrete Mathematics 

240-216 สํารวจเทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบ 

 ฐานขอมูล   

 Exploring software development and database  

 technologies 

240-218 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 

 Circuit and Basic Electronic 

240-226 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูลขั้น

 สูง 

 Advance software development and database 

technologies 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร 

 Digitial Logic and Microcontroller 

240-316 ประสบการณเทคโนโลยีข้ันสูงทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

 Experiencing Advance Technologies in 

Computer Engineering 

240-318 ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง 

 Artificial Intelligence and Machine learning 

240-327 สถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 

 Statistic for Data Analysis using R 

240-328 การวิเคราะหขอมูลและวิทยาศาสตรขอมูล 

 Data Analytic and Data Science 

 

2.2.2 กลุมวิชาชีพบังคับ (Module)  

240-123 ชุดวิชาโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และโปรแกรม 

 Data Structure, Algorithm and Programming 

Module 

240-124 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บ 

 Web Designer and Developer Module 

240-219 ชุดวิชาผูดูแลระบบเครือขาย 

 Network Administrator Module 

240-229 ชุดวิชาวิศวกรสถาปตยกรรมท่ีกําหนดโดยซอฟตแวร 

 Software Defined Architecture Engineer 

Module 

240-319 ชุดวิชานักพัฒนาระบบฝงตัว 

 Embedded System Developer Module 

 

(1) 

 

 

 

(4) 

 

(1) 

 

 

 

(3) 

 

(1) 

 

 

 

(3) 

 

(2) 

 

(2) 

 

 

(42) 

(6) 

 

 

(9) 

 

(9) 

 

(9) 

 

 

(9) 

240-204 ปฏิบัติการฮารดแวรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2        

            Computer Engineering Hardware Laboratory II 

(1) 

240-206 แนะนําเครือขายคอมพิวเตอร  

            Introduction to Computer Networks 

(3) 

240-207 การเขียนโปรแกรมและโครงสรางขอมูล  

            Programming and Data Structures 

(3) 

240-208 ดิจิทัลตรรกะและการออกแบบ  

            Digital Logic and Design 

(3) 

240-209 อิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน  

            Basic Electronics 

(3) 

240-210 เทคนิคการเขียนโปรแกรม   

             Programming Techniques 

(2) 

240-211 วิศวกรรมซอฟตแวร  

            Software Engineering 

(2) 

240-212 ความนาจะเปนและสถิติ  

             Probability and Statistics 

240-213 คณิตศาสตรดิสครีต  

              Discrete Mathematics 

(3)  

 

(2) 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย  

            Data Communications and Networking 

(3) 

240-301 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 1  

             Advanced Computer Engineering Laboratory I 

(1) 

240-302 ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 2  

             Advanced Computer Engineering Laboratory II 

(1) 

 

240-304 ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

            Computer Operating Systems 

(3) 

240-305 ระบบฐานขอมูล  

            Database Systems 

(3) 

240-306 เครือขายไรสายและเคลื่อนท่ี  

             Wireless and Mobile Networks 

(2) 

240-307 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบ  

             Computer Architecture and Organization 

(3) 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

Computer Engineering Project Preparation 

(2) 

240-309  ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ  

             Microcontroller and Interfacing 

(3) 

240-310 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี  

            Algorithms: Design and Analysis 

(3) 

240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ  

            Distributed Computing and Web Technologies 

(3) 

240-312 ความมั่นคงของคอมพิวตอร  

            Computer Security 

(3) 
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240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1  

            Computer Engineering Project I 

(3) 

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2  

             Computer Engineering Project II 

(3) 

 

2.3.2 วิชาเลือก 

 

18 

 

2.3.3 กลุมวิชาชีพเลือก  

 

(18) 

นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาทั้ง 12 หนวยกิต จาก

รายวิชาบังคับเลือกของกลุมวิชาโทกลุมใดกลุมหน่ึงใน 4 กลุมตอไปนี้ 

 นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนกลุมวิชาใดวิชาหนึ่ง จาก 4 กลุมวิชา โดยแต

ละกลุมวิชาจะตองเรียนรายวิชาบังคับ 1 ชุดวิชา 9 หนวยกิต และเลือกเรียน

อีก 1 ชุดวิชา หรือ เลือกเรียนรายวิชาตามที่หลักสูตรกําหนด จํานวน 9 หนวย

กิต 

 

(1) แขนงวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ (Information Engineering) 

 เลือกเรียน 1 ชุดรายวิชา จาก 4 กลุมวิชาตอไปน้ี 

1) กลุมวิชาวิศวกรซอฟตแวรและนักพัฒนาโปรแกรมประยุกต (Application 

developer and Software Engineer) 

240-320 แนววิธีการปฏิบัติสําหรับการพัฒนาซอฟตแวร  

            Practical Approach for Software Development 

(3) 240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี 

 Mobile Applications Developer Module 

2) กลุมวิชาวิศวกรระบบและเครือขาย (Network and System 

Engineer) 

240-351 ชุดวิชาวิศวกรโครงสรางพื้นฐานเครือขาย 

 Network Infrastructure Engineer Module 

3) กลุมวิชาวิศวกรอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things 

Engineer) 

240-371 ชุดวิชานักพัฒนาระบบไอโอที 

 IoT System Developer Module 

 

(9) 

 

 

(9) 

 

 

 

(9) 

 

240-321 สถาปตยกรรมการออกแบบและวิศวกรรมสําหรับระบบ 

            อัจฉริยะ  

            Design Architecture and Engineering for  

            Intelligence Systems 

(3) 

240-420 วิศวกรรมเว็บและการประยุกตใชงาน  

            Web Engineering and Applications 

(3) 

240-421 ระบบสารสนเทศและการจัดการ  

             Information System and Management 

(3) 

(2) แขนงวิชาวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร  

     (Computer System Design Engineering) 

 4) กลุมวิชาวิศวกรหุนยนตและปญญาประดิษฐ (Artifitial Intelligence and 

Robotic Engineer) 

240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส  

            CMOS VLSI Design 

(3) 240-391 ชุดวิชาวิศวกรควบคุมหุนยนตและปญญาประดิษฐ 

 Artifitial Intelligence and Robotic Control 

Engineer Module 

 

และเลือกเรียน 1 ชุดวิชา จากชุดวิชาใน 4 กลุมวิชาตอไปน้ี 

1) กลุมวิชาวิศวกรซอฟตแวรและนักพัฒนาโปรแกรมประยุกต 

(Application developer and Software Engineer) 

240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 

 Game Designer and Developer Module 

(9) 

  

 

 

 

 

(9) 

 

240-341 การออกแบบระบบฝงตัว  

             Embedded System Design 

(3) 

240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง  

            Principles of Real Time Systems 

(3) 

240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม              

            Multi-Core Programming and Architecture 

(3) 

  

(3) แขนงวิชาวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร     

    (Computer Networks and Communications Engineering) 

 240-333 ชุดวิชานักพัฒนาเว็บแบบโปรแกรมประยุกตขามแพลต        (9) 

 ฟอรม 

240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ             

             Network Modeling and Performance Analysis 

(3)  Cross-Platform Web and Application Developer 

Module  

240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง 

 High-performance Computing Engineer Module 

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร 

 Cybersecurity Officer Module 

2) กลุมวิชาวิศวกรระบบและเครือขาย (Network and System 

Engineer)  

  

 

(9) 

 

(9) 

 

 

 

240-361 โพรโตคอลเครือขาย  

            Network Protocols 

(3) 

240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต  

            Internet Programming 

(3) 

240-461 การออกแบบและบริหารจัดการเครือขายสําหรับองคกร  

 Enterprise Network Design Operation and Management 

(3) 
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(4) แขนงวิชาวิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและหุนยนต  

     (Computer Control Systems and Robotics Engineering) 

 240-331 ชุดวิชานักพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี      (9) 

 Mobile Applications Developer Module 

240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ  

            Signals and Image Processing 

(3) 240-352 ชุดวิชาวิศวกรประมวลผลสมรรถนะสูง                           

 High-performance Computing Engineer Module 

240-353 ชุดวิชาเจาหนาท่ีความม่ันคงไซเบอร 

 Cybersecurity Officer Module 

240-392 ชุดวิชาวิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมท่ีทันสมัย 

 Modern Industrial Automation Module  

3) กลุมวิชาวิศวกรอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things 

Engineer) 

(9) 

  

(9) 

 

(9) 

 

 

 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร  

            Computer Control Systems 

(3) 

240-480 หลักการหุนยนต  

             Principle of Robotics 

(3) 

240-481 จักรกลอัจฉริยะ  

             Machine Intelligence 

(3) 

 

นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังตอไปน้ี หรือเลือกจากรายวิชา

บังคับวิชาโท หรือรายวิชาอื ่น ๆ ที่ภาควิชาฯ เห็นชอบ จํานวนไมนอยกวา 6 

หนวยกิต 

240-372 ชุดวิชานักวิเคราะหขอมูลระบบไอโอที      (9) 

 IoT Data Analyst Module 

240-373 ชุดวิชานักพัฒนาอุปกรณไอโอทีแบบใชพลังงานตํ่า     (9) 

และแบบใชสําหรับสวมใส 

(1) แขนงวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ (Information Engineering)   Wearable and Low Power IOT device developer  

240-422 การจัดการโครงการซอฟตแวร  

            Software Project Management 

(3)  Module  

240-423 วิศวกรรมระบบซอฟตแวรเชิงบริการ  

            Service-Oriented Software System Engineering 

(3) 4) กลุมวิชาวิศวกรหุนยนตและปญญาประดิษฐ (Artifitial 

Intelligence and Robotic Engineer) 

 

240-424 การประมวลผลขอมูลและองคความรูแบบกาวหนา              

           Advanced Information and Knowledge Processing 

(3) 240-332 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเกม 

 Game Designer and Developer Module 

(9) 

240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน  

            Data Mining and Applications 

(3) 240-392 ชุดวิชา วิศวกรระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรมท่ีทันสมัย 

 Industrial Automation Engineer Module Modern 

(9) 

240-426 ขั้นตอนวิธีขั้นสูง  

            Advanced Algorithms 

(3) 240-393 ชุดวิชาวิศวกรเคร่ืองจักรวิทัศนดานอุตสาหกรรม 

 Industrial Machine Vision Engineer Module 

(9) 

240-427 คอมพิวเตอรแอนิเมชันและเกม  

            Computer Animation and Game 

(3) 240-394 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตเคลื่อนท่ี 

 Mobile Robot Developer Module 

(9) 

240-428 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  

            Human-computer Interaction 

(3) 240-395 ชุดวิชานักพัฒนาหุนยนตซื้อขายหุน 

 Stock Trading Robot Developer Module 

(9) 

240-429 การรักษาความม่ันคงโปรแกรมประยุกตเว็บและระบบ 

            สารสนเทศ  

            Security in Web Applications and Information  

            Systems 

(3)  

หรือเลือกเรียนรายวิชาตอไปน้ี จํานวน 9 หนวยกิต 

240-214 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 

 Data Communications and Networking 

 

 

(3) 

240-438 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมสารสนเทศ 1  

            Special Topic in Information Engineering I 

(3) 240-306 เครือขายไรสายและเคล่ือนท่ี 

 Wireless and Mobile Networks 

(3) 

240-439 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมสารสนเทศ 2  

 Special Topic in Information Engineering II 

(3) 240-309 ไมโครคอนโทรลเลอรและการเช่ือมตอ 

 Microcontroller and Interfacing 

(3) 

(2) แขนงวิชาวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร  

     (Computer System Design Engineering) 

 240-310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี 

 Algorithms: Design and Analysis 

(3) 

240-442 การจัดกาหนดการทรัพยากรและการจัดการ  

            Resource Scheduling and Management 

(3) 240-311 คอมพิวเตอรแบบกระจายและเทคโนโลยีเว็บ 

 Distributed Computing and Web Technologies 

(3) 

240-443 สถาปตยกรรมและทฤษฎีการทดสอบวงจรรวมขนาดใหญ 

            มาก  

           Architectures and VLSI Test Principles 

(3) 240-312 ความม่ันคงคอมพิวเตอร 

 Computer Security 

240-322 วิศวกรรมขอมูล 

(3) 

 

(3) 

240-444 เครือขายไรสายแบบเฉพาะกิจและตัวตรวจรู: (3)  Data Engineer  
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            สถาปตยกรรมและโพรโทคอล  

            Wireless Ad hoc Sensor Networks: Architectures  

            and Protocols 

240-323 องคประกอบการพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง 

 Elements of Continuous Software 

Development 

(3) 

 

240-445 การออกแบบรวมฮารดแวรและซอฟตแวร  

            Hardware and Software Codesign 

(3) 240-340 การออกแบบวงจรรวมแบบซีมอส 

 CMOS VLSI Design 

(3) 

240-446 ระบบแบบกระจายและขั้นตอนวิธี  

            Distributed Systems and Algorithms 

(3) 240-341 การออกแบบระบบฝงตัว 

 Embedded System Design 

(3) 

240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง  

            High Performance Microprocessors 

(3) 240-360 แบบจําลองเครือขายและการวิเคราะหประสิทธิภาพ 

 Network Modeling and Performance Analysis 

(3) 

240-448 การประมวลผลทางคณิตศาสตรและขั้นตอนวิธี  

            Computer Arithmetic and Algorithms 

(3) 240-361 โพรโตคอลเครือขาย 

 Network Protocols 

(3) 

240-449 การประมวลผลแบบคลาวดและกระจาย  

            Distributed and Cloud Computing 

(3) 240-362 การเขารหัสและบล็อกเชน 

 Cryptography and Blockchain 

(3) 

240-458 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร 1  

             Special Topic in Computer System Design  

             Engineering I 

(3) 240-380 การประมวลผลสัญญาณและภาพ 

 Signals and Image Processing 

240-381 ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 

(3) 

 

(3) 

240-459 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร 2 

            Special Topic in Computer System Design  

             Engineering II 

(3)  Computer Control Systems 

240-382 Signals and Systems 

 สัญญาณและระบบ 

 

(3) 

(3) แขนงวิชาวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร  

     (Computer Networks and Communications Engineering) 

 240-425 เหมืองขอมูลและการประยุกตใชงาน     (3) 

 Data Mining and Applications 

240-462 การเชื่อมตอเครือขายของพหุสื่อ  

            Multimedia Networking 

(3) 240-426 ขั้นตอนวิธีข้ันสูง 

 Advanced Algorithms 

(3) 

 

240-463 การบริการและเครือขายยุคหนา  

            Next Generation Services and Networks 

(3) 240-440 หลักการระบบการทํางานแบบเวลาจริง 

 Principles of Real Time Systems 

(3) 

240-464 ความมั่นคงเครือขายขั้นสูง  

             Advanced Network Security 

(3) 240-441 สถาปตยกรรมแบบมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 Multi-Core Programming and Architecture 

(3) 

240-465 เครือขายไรสายขั้นสูง  

             Advanced Wireless Networks 

(3) 240-447 ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 

 High Performance Microprocessors 

(3) 

240-466 นิติวิทยาศาสตรเชิงดิจิทัล  

            Digital Forensics 

(3) 240-460 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 

 Internet Programming 

(3) 

240-478 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและ 

            ส่ือสาร 1  

            Special Topic in Computer Networks and            

            Communications Engineering I 

240-479 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและ 

            ส่ือสาร 2  

            Special Topic in Computer Networks and  

            Communications Engineering II 

(3) 

 

 

 

 

(3) 

 

240-480 หลักการหุนยนต 

 Principle of Robotics 

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ 

 Computer Vision Theory and Practice 

(3) 

 

(3) 

(4) แขนงวิชาวิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและหุนยนต  

     (Computer Control Systems and Robotics Engineering) 

  

240-482 ตัวตรวจรูและการปรับสภาพสัญญาณจากตัวตรวจรู            

            Sensors and Sensor Signal Conditioning 

(3)   

240-483 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด  

            Speech Processing 

(3)   
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240-484 สวนควบคุมเคร่ืองยนตประเภทการสันดาปภายใน          

            Internal Combustion Engine Control Unit 

(3)   

240-485 แนะนําวิธีการจําแนกรูปแบบ  

            Introduction to Pattern Classifier 

(3)   

240-486 คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฎีและปฏิบัติ  

            Computer Vision Theory and Practice 

(3)   

240-487 แนะนําการจําลองดวยคอมพิวเตอร  

            Introduction to Computer Simulation 

(3)   

240-498 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 

            และหุนยนต 1  

            Special Topic in Computer Control Systems and  

            Robotics Engineering I 

(3)   

240-499 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 

            และหุนยนต 2  

            Special Topic in Computer Control Systems and       

            Robotics Engineering II 

วิชาเลือกในกลุมสาขาวิชาวิศวกรรมสิ่งแวดลอม 

223-462  การประเมินผลกระทบสิ่งแวดลอม  

 Environmental Impact Assessment 

วิชาเลือกในกลุมสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 

225-441 การจัดการธุรกิจสําหรับวิศวกรและการเปนผูประกอบการ 

            Business Management for Engineer and  

            Entrepreneurship 

 

(3) 

 

 

 

 

(3) 

 

 

(3) 

 

 

  

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                                         6  หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่เปดสอนใมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ไม

นอยกวา 6 หนวยกิต 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                                         6  หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่สนใจที่เปดสอนใน

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือมหาวิทยาลัยอ่ืน  ท้ังในประเทศและ

ตางประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชาจํานวนไมนอยวา 6 

หนวยกิต 

 

ง.  ฝกงาน                                ไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 

240-300 การฝกงาน 

              Practical Training 

ง. หมวดวิชาฝกงาน โครงงานและสหกิจศึกษา 8 หนวยกิต 

โดยนักศึกษาจะตองเลือกรูปแบบการศึกษาหน่ึงในสองทางเลือกตอไปน้ี 

1. โครงงาน    

240-300  การฝกงาน          ไมนอยกวา 320 ชั่วโมง 

             Practical Training 

240-308 เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร (2) 

 Computer Engineering Project Preparation 

240-401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 (3) 

 Computer Engineering Project I 

240-402 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 (3) 

 Computer Engineering Project II 
 

2. สหกิจศึกษา   

240-403  เตรียมสหกิจศึกษา (1) 

 Pre-cooperative Education  

240-404  สหกิจศึกษา (7) 
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 Cooperative Education 
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ตาราง ญ-3 เอกสารแสดงรายละเอียดของรายวิชาเพิ่มใหมในหลักสูตรปรับปรุงใหม 
 

ชื�อรายวิชาที�เพิ�ม

ใหม่ 

ลกัษณะ/เหตผุล 

240-121 ปฏิบัติการ

พื้นฐานทางฮารดแวร 
เพ่ือใหนักศึกษาชั้นปท่ี 1 ซึ่งเร่ิมตนเขาสูสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรมีความรูพ้ืนฐานทางฮารดแวร ในภาคการศึกษา

ท่ี 2  

240-122 ปฏิบัติการ

พื้นฐานทางซอฟตแวร 
เพื่อใหนักศึกษาชั้นปที่ 1 ซึ่งเริ่มตนเขาสูสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรรูจักเครื่องมือพื้นฐานดานซอฟตแวร ในภาค

การศึกษาที่ 2  

240-123 โครงสรางขอมูล 

ขั้นตอนวิธี และการเขียน

โปรแกรม 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และการเขียนโปรแรกม โดยจัดการเรียนการ

สอนเปนแบบโมดูล เนนการลงมือปฎิบัติจริง  

240-124 นักพัฒนาและ

ออกแบบเว็บ 
เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการพัฒนา ออกแบบเว็บ โดยอางอิงมาตรฐานไอเอสโอ 29110 อีกท้ัง 

ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษา

จริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-216 สํารวจ

เทคโนโลยีการพัฒนา

ซอฟตแวรและระบบ

ฐานขอมูล 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู และลงมือปฎิบัติเพื่อรู จักเทคโนโลยีทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่เกี ่ยวของกับการพัฒนา

ซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล ซึ่งมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว 

240-218 วงจรไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน 

เพื ่อใหนักศึกษาไดมีความรู  ความเขาใจเกี ่ยวกับวงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสพื ้นฐาน สําหรับงานดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร  

240-219 ผูดูแลระบบ

เครือขาย 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับระบบเครือขายการสื่อสาร การจัดการเครือขาย โปรโตคอลเครือขาย การ

สื่อสารขอมูล การเปนผูดูแลระบบเครือขาย อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิง

บูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-226 เทคโนโลยีการ

พัฒนาซอฟตแวรและระบบ

ฐานขอมูลขั้นสูง 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ลงมือปฎิบัติเพื่อใหเกิดทักษะที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูงท่ี

เก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวรและระบบฐานขอมูล ซึ่งมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว 

240-228 ดิจิทัล ตรรกะ 

และไมโครคอนโทรลเลอร 

เพื ่อใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกี ่ยวกับดิจิทัล ตรรกะ และไมโครคอนโทรลเลอร สําหรับงานดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

240-229 วิศวกรรม

สถาปตยกรรมท่ีกําหนดโดย

ซอฟตแวร 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับระบบปฎิบัติการคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร แพลตฟอรม

คลาวดคอมพิวติ้ง อีกท้ัง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการ

ทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-316 ประสบการณ

เทคโนโลยีข้ันสูงทาง

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ลงมือปฎิบัติเพื่อใหเกิดทักษะที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ซึ่งมี

การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

240-318 ปญญาประดิษฐ

และการเรียนรูของเคร่ือง 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทางปญญาประดิษฐ การเรียนรูของเคร่ือง การเรียนรูเชิงลึก ซึ่งมี

บทบาทสําคัญในพัฒนางานเทคโนโลยีในปจจุบัน 

240-319 นักพัฒนาระบบ

ฝงตัว 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีระบบฝงตัว ซึ่งถูกประยุกตใชงานในหลากหลายสาขา อีกท้ัง 

ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษา

จริงจากภาคธุรกิจกลุมเกษตร กลุมอาหารและสุขภาพ และเมืองอัจฉริยะ 

240-322 วิศวกรรมขอมูล เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรูเก่ียวกับการจัดการขอมูล สําหรับงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

240-323 องคประกอบ

การพัฒนาซอฟตแวร

แบบตอเน่ือง 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับ การพัฒนาซอฟตแวรแบบตอเน่ือง สําหรับงานดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
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ชื�อรายวิชาที�เพิ�ม

ใหม่ 

ลกัษณะ/เหตผุล 

240-327 สถิติสําหรับการ

วิเคราะหขอมูลโดยใชอาร 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับสถิติพ้ืนฐาน เพ่ือการวิเคราะหขอมูล โดยการใชโปรแกรมภาษาอาร 

240-328 การวิเคราะห

ขอมูลและวิทยาศาสตร

ขอมูล 

พื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการวิเคราะหขอมูล และวิทยาศาสตรขอมูล สําหรับงานดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

240-331 นักพัฒนา

โปรแกรมประยุกตบน

โทรศัพทเคล่ือนท่ี 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่ อีกทั้ง ฝกทักษะให

นักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาค

ธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-332 นักพัฒนาและ

ออกแบบเกม 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบเกม ปญญาประดิษฐเกี่ยวกับเกม อีกทั้ง ฝกทักษะให

นักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาค

ธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-333 นักพัฒนาเว็บ

แบบโปรแกรมประยุกตขาม

แพลตฟอรม 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการพัฒนาแอพมือถือหลากหลายแพลตฟอรมพรอมเทคโนโลยีเว็บ ตาม

มาตรฐานไอเอสโอ 29110 อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการ

เรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-351 วิศวกร

โครงสรางพื้นฐานเครือขาย 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับสถาปตยกรรมเครือขาย การจัดการเครือขาย อีกท้ัง ฝกทักษะใหนักศึกษา

ไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจ

การแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-352 วิศวกร

ประมวลผลสมรรถนะสูง 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับระบบประมวลผลสมรรถนะสูง ระบบกระจาย การเขียนโปรแกรมแบบ

ขนาน ระบบคลัสเตอร อีกท้ัง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับ

การทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-353 เจาหนาท่ีความ

มั่นคงไซเบอร 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีความมั่นคงทางไซเบอร ความมั่นคงของระบบ ไอเอสโอ 

27000 ความมั่นคงเครือขาย อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการ

เรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-362 การเขารหัสและ

บล็อกเชน 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีการเขารหัส ลายเซ็นดิจิทัล พีชคณิต แฮชชิง คริปโทเคอรเรนซี 

บล็อกเชน ระบบนิเวศบล็อกเชน สัญญาอัจฉริยะ การใชงานเชิงพาณิชย กรณีศึกษาที่เก่ียวของ 

240-371 นักพัฒนาระบบ

ไอโอที 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีระบบไอโอที การเปนผูประกอบการ อีกทั้ง ฝกทักษะให

นักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาค

ธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-372 นักวิเคราะห

ขอมูลระบบไอโอที 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการจัดการขอมูลท่ีรวบรวมไดจากอุปกรณไอโอที การวิเคราะหขอมูล อีก

ทั ้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จาก

กรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-373 นักพัฒนา

อุปกรณไอโอทีแบบใช

พลังงานตํ่าและแบบใช

สําหรับสวมใส 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับอุปกรณไอโอที การใชพลังงานของอุปกรณ เนื่องจากพลังงานเปนสิ่ง

สําคัญในการรักษาสิ่งแวดลอม อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการ

เรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-382 สัญญาณและ

ระบบ 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับสัญญาณแบบตางๆ ระบบความสัมพันธระหวางอินพุตและเอาทพุต คอน

โวลูชัน อนุกรมฟูเรียร ความสัมพันธระหวางเวลาและความถี่ การแปลงฟูเรียร 

240-391 วิศวกรควบคุม

หุนยนตและปญญาประดิษฐ 

เพ่ือใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับพ้ืนฐานปญญาประดิษฐ การเรียนรูเชิงลึก การควบคุมหุนยนต อีกท้ัง ฝก

ทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริง

จากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 
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ชื�อรายวิชาที�เพิ�ม

ใหม่ 

ลกัษณะ/เหตผุล 

240-392 วิศวกรระบบ

อัตโนมัติทางอุตสาหกรรมท่ี

ทันสมัย 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการควบคุมกระบวนการอุตสาหกรรม การวัดกระบวนการอุตสาหกรรม 

แพลตฟอรม อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการ

ทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-393 วิศวกร

เคร่ืองจักรวิทัศนดาน

อุตสาหกรรม 

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับพื้นฐานการมองเห็นของคอมพิวเตอร พื้นฐานการประมวลผลภาพ การ

ตรวจจับการเคลื่อนไหว อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรู

กับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-394 นักพัฒนา

หุนยนตเคลื่อนที่  

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการทํางานและการออกแบบหุนยนตโมบาย การควบคุมหุนยนต 

หลักการทํางานของโดรน  อีกท้ัง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางานจริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรู

กับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรืออุตสาหกรรม 

240-394 นักพัฒนา

หุนยนตซื้อขายหุน  

เพื่อใหนักศึกษาไดมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการลงทุนในตลาดหุน หลักการลงทุนในตลาดโฟเรกซ กลงยุทธการ

ลงทุน การออกแบบและพัฒนาหุนยนตซื้อขายสําหรับตลาดหุนและตลาดโฟเรกซ อีกทั้ง ฝกทักษะใหนักศึกษาไดทํางาน

จริงผานการจัดการเรียนการสอนเชิงบูรณาการการเรียนรูกับการทํางาน จากกรณีศึกษาจริงจากภาคธุรกิจการแพทยหรือ

อุตสาหกรรม 
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ภาคผนวก ฎ.  เอกสารเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับรายวิชาท่ี มคอ.1 กําหนด (ถามี มคอ.1) 
 

องคความรูพ้ืนฐานตาม มคอ. 1 รายวิชาท่ีเก่ียวของ 

Programming Fundamentals 

1. Programming Paradigms    

2. Programming constructs  

3. Algorithms and problem-solving   

4. Recursion 

5. Object-oriented programming   

6. Using APIs  

7. Event-driven and concurrent programming  

 

200-116 Basic Engineering 

Programming 

240-122 Basic Software Laboratory 

240-123 Data Structure, Algorithm 

and Programming 

 

Computer Mathematics 

1. Functions, relations, and sets  

2. Basic logic 

3. Proof techniques    

4. Basics of counting 

5. Graphs and trees    

6. Recursion 

7. Discrete probability    

8. Continuous probability 

9. Expectation     

10. Stochastic Processes 

11. Sampling distribution   

12. Estimation 

13. Hypothesis tests     

14. Correlation and regression  

 

240-213 Discrete Mathematics   

240-327 Statistic for Data Analysis 

using R 

240-328 Data Analytic and Data 

Science   

 

Electronics 

1. Electronic properties of materials  

2. Diodes and diode circuits 

3. MOS transistors and biasing   

4. MOS logic families 

5. Bipolar transistors and logic families  

6. Design parameters and issues 

7. Storage elements    

8. Interfacing logic families and standard buses 

9. Operational amplifiers   

10. Circuit modeling and simulation 

11. Data conversion circuits    

12. Electronic voltage and current sources  

 

200-115 Basic Electrical Engineering 

240-218 Circuit and Basic Electronic 

240-228 Digital Logic and 

Microcontroller 

240-319 Embedded System 

Developer  

 



มคอ.2 

 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 169

องคความรูพ้ืนฐานตาม มคอ. 1 รายวิชาท่ีเก่ียวของ 

13. Amplifier design     

14. Integrated circuit building blocks  

Digital Logic 

1. Switching theory    

2. Combinational logic circuits 

3. Modular design of combinational circuits  

4. Memory elements 

5. Sequential logic circuits    

6. Digital systems design  

7. Modeling and simulation   

8. Formal verification 

9. Fault models and testing   

10. Design for testability  

 

240-228 Digital Logic and 

Microcontroller 

240-319 Embedded System 

Developer  

 

Data Structures and Algorithms 

1. Basic algorithmic analysis   

2. Linked List, Queues, Stacks 

3. Binary Tree, B-Tree, Heap    

4. Algorithmic strategies 

5. Computing algorithms   

6. Distributed algorithms 

7. Algorithmic complexity   

8. Basic computability theory  

 

240-123 Data Structure, Algorithm 

and Programming 

240-213 Discrete Mathematics 

 

Computer Architecture and Organization 

1. Fundamentals of computer architecture  

2. Computer arithmetic 

3. Memory system organization and architecture  

4. Interfacing and communication 

5. Device subsystems    

6. Processor systems design  

7. Organization of the CPU    

8. Performance 

9. Distributed system models    

10. Performance enhancements  

 

240-229 Software Defined 

Architecture Engineer 

240-319 Embedded System 

Developer  

 

Operating Systems 

1. Design principles    

2. Concurrency 

3. Scheduling and dispatch   

4. Memory management 

 

240-229 Software Defined 

Architecture Engineer 
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5. Device management    

6. Security and protection  

7. File systems      

8. System performance evaluation  

Database Systems 

1. Database systems    

2. Data modeling 

3. Relational databases    

4. Database query languages  

5. Relational database design    

6. Transaction processing  

7. Distributed databases    

8. Physical database design 

 

240-124 Web Designer and 

Developer   

240-216 Exploring software 

development and database 

technologies 

240-226 Advance software 

development and database 

technologies 

240-328 Data Analytic and Data 

Science 

 

Software Engineering 

1. Software processes 

2. Software requirements and specifications 

3. Software design     

4. Software testing and validation  

5. Software evolution    

6. Software tools and environments 

7. Language translation    

8. Software project management  

9. Software fault tolerance  

 

240-124 Web Designer and 

Developer   

240-216 Exploring software 

development and database 

technologies 

240-226 Advance software 

development and database 

technologies 

   

Computer Networks 

1. Communications network architecture  

2. Communications network protocols  

3. Local and wide area networks    

4. Client-server computing  

5. Data security and integrity     

6. Wireless and mobile computing  

7. Performance evaluation     

8. Data communications  

9. Network management     

10. Compression and decompression 

 

240-219 Network Administrator 
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ภาคผนวก ฏ. ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรี 

และการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
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